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©® SCSI-Festplatte

® SCSI-Controller

® Speichererweiterung
bis 8MB

® GVP MiniSlot™

auf EINER Steckkarte fiir den
Amiga 500!

SCSI-Fesiplatie
Sie haben die Wahl:
42 MB Fujitsu
> 52 MB Quantum
o 105 MB Quantum
> 210 MB Quantum

SCSI-Controller

Hier findet der von GVP ent-

wickelte VLSI-Chip Verwen-

dung, der auch in dem A2000-SCSI-
Serie-II Controller fiir die hohen
Dateniibertragungsraten verantwortlich ist.

Speicher SATT bis 8MB '
Unglaublich, aber trotzdem wahr.

Es konnen kinderleicht bis 8MB

Speicher (in Form von SIM-Modu-

len) installiert werden.

GVP MiniSlot

Und wem all das noch immer nicht reicht:
der MiniSlot™ ist ein speziell von GVP
entworfener Steckplatz fiir z.B. Turbo-
boards, MIDI-Interface oder Digitizer.




intro

Update contra
Upgrade

pdates sind, wie im In-
Utro der letzten AMIGA

DOS erwahnt, Fehler-
bereinigungen von Program-
men. Da dem Anwender
nicht zuzumuten ist, mit ei-
nem fehlerhaften Programm
zu arbeiten, sollte es selbst-
verstandlich sein, daB Up-
dates schnell, unbiirokra-
tisch und vor allem weitge-
hend kostenlos vorgenom-
men werden. Bei Updates
kann es sich um ein komplet-
tes Programmpaket handeln
oder auch nur um einen
“Patch”, der Fehler beseitigt.
EinBeispiel: der Befehl »Set-
Patch« von der Workbench
1.3, der Fehler im Kickstart
1.2/1.3behebt.
Anders verhalt es sich mit
den Upgrades: Dies sind
neue Versionen von Pro-
grammen mit erweitertem
Leistungsumfang. Im Prinzip
erhélt der Anwender ein neu-
es Produkt mit neuen Lei-
stungsmerkmalen. Das kann
denselben Namen wie der
Vorlaufer haben, nur mit
gednderter Versionsnummer
(Lattice-C V4.0 -> Lattice-C
V5.0), oder auch véllig an-
ders heiBen (Turbo-Silver ->
Imagine). Oft andert sich mit
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einem Upgrade auch der
Preis — nach oben.

Wahrend Fehlerbereinigun-
gen, im Juristendeutsch
“Nachbesserungen” ge-
heiBen, selbstverstandlich
sein sollten, der Kaufer unter
Umstdnden sogar einen
rechtlichen Anspruch darauf
hat, sind Upgrades rechtlich
gesehen neue Produkte —
der Anwender, der Lattice-C
V4.0 erworben hat, muBte
sich Lattice-C V5.0 neu kau-
fen.

Gute Softwarefirmen bieten
ihren Kunden daher einen
Upgrade-Service an. Kaufer
einer &lteren Version kénnen
die aktuelle zum ermaBigten
Preis erwerben; im Idealfall
ist dies der Preisunterschied
zwischen altem und neuem
Produkt, eventuell zuziiglich
einer geringen Bearbei-
tungsgebiihr. Manchmal ist
die Upgrade-Gebiihr héher,
manchmal niedriger — das
liegt im Ermessen des Soft-
wareherstellers.

Oliver Wagner
Redaktion AMIGA DOS
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j fl Wie man sei-
 @inem Amiga
M die Flétenté-
ne beibringt,
welche
Soundedito-
ren und Sam-
ple-Player es
im weiten FD-Pool gibt, dariiber finden
Sie genligend Informationen in unse-
rem FD-Workshop ab Seite 71
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Die
Zeit
ist
reif ...

...fureine
neue, groBe-
re Messe.
Indenndch-
stenTagen
wird die um-
fangreichste
Amiga-Mes-
sedllerZeiten
ihre Pforten
offnen.

Wer es nicht schon geahnt
hat, dem sei es noch einmal
gesagt: In Kéln werden wie-
der die Messetore gedffnet.
GroBer und bunter wird die
Devise lauten, denn statt den
Ublichen zwei Hallen be-
kommt der Amiga-Fan vier
volle Hallen zu besichtigen.
Um eine Vorstellung zu be-
kommen, was gezeigt wer-
den wird, geben wir [hnen ei-
nen kleinen Ausblick auf
neue Produkte.

HK

RAM-Erweiterungen fur je-
dermann. Unter diesem Mot-
to wird eine Masse von Er-
weiterungen flr den Amiga
500/2000 angeboten. Auch
ein »MultiPortAdapter« fir
den Maus-Joystickport, der
fir ein automatisches und
manuelles Umschalten von
Maus/Joystick sorgt, kann
gekauft werden. Wer mitdem
Gedanken spielt, sich einen
Harddisk-Controller zuzule-
gen, sollte sichden SCSI-AT-
Kombikontroller fiirden A500
ansehen. Dadurch, daB sich
die Kontroller auf einer Plati-
ne befinden, besteht die
Moglichkeit eines parallen
Betriebs. Passende Fest-
platten sind natlrlich auch zu
haben.

Supra

Die Firma Supra, die bekannt
flr ihre Modems ist, wird un-
ter anderem neue Modems
vorstellen. Weitere Neuhei-
ten sind die »SupraTurbo25-
Karten«, die es flirden Amiga
500 und Amiga 2000 geben
wird. Diese Karte ist eine
Kombination zwischen ei-
nem 25-MHz-68HC000 mit
einem 64-KByte-Cache. Da-
durch wird der Amiga bis zu
dreimal schneller.

Als weitere Neuheit wird es
den »SupraViewFrame
Grabber« geben, der es in
Realzeit ermdglicht, farbige
Videofilme in 24 Bit-Bilder
umzuwandeln. Die Anwen-

dung soll mit jedem Videore-
corder funktionieren.
Wer einen Amiga 3000 be-
sitzt, der hat die Chance, die
erste 68040-Karte in einem
A3000 zu bewundern.

HS&Y

Der Videospezialist Hein-
richson Schneider & Young
wird erstmals seine spezielle
Hardware-Palette vorstellen.
»Opti-Net« ist eine auf »Arc-
Net« basierende Netzwerk-
karte. Ein neuer SCSI-Con-
troller mit acht MByte RAM.
Weiter werden vorgestellt:
»0Opti-RAM«, eine 8-MByte-
RAM-Karte, die sich leicht
und schnell in einen SCSI-
Controller verwandeln las-
sen soll. Natlrlich werden
auch die neuesten Program-
me flir den »Broadcast-Titler
2« vorgestellt. Im einzelnen
wird das der »Font Enhan-
cer« sein, der die Benutzung
und das Entwerfen von
Schriften um ein Vielfaches
vereinfachen soll. Professio-
nelle Video-Anwender ver-
missen in ihren Werken oft-
mals einen besonderen Gag
beim Ein- und Ausblenden
von Video/Computerbildern.
Eine neue Software soll den
Videokulnstiern weiterhelfen.
Das Software-Produkt » Ado-
rage« verspricht Uber 700
verschiedene Effektkombi-
nationen.

Maxon

Mit vier neuen Software-Pro-
dukten wird die Firma Maxon
aufwartenkdnnen.

— =»Fastray«, ein neues
Raytracing-Programm.

— »8igMath«, ein umfangrei-
ches Mathematik-Pro-
gramm.

—»MagicCall«, ein neues
Programm fir die Daten-
fernibertragung.

— »Maxon-Assembler«, ein
komplettes Paket fiir die Ent-
wicklung von Assemblerpro-
grammen. Das Paket besteht
aus einem Editor, Assem-

bler, Monitor, Debugger und
Reassembler.

CRP

Die Firma Cybernetical Re-
search & Production wird die
allerneueste Version von
»DynaCADD« vorstellen, die
inzwischen in der Versions-
nummer 2.0 vorliegt.

Eine der flinfzig Neuerungen
ist die Datenverarbeitung
von folgenden Programmen:

»Sculpt4D«, »Imagine«,
»Lightwave« und »Video-
Scapex«.

KCS

Die bekannte MS-DOS-
Emulator-Karte »KCS Power
PC Board« wird in einer vollig
neuen Version vorliegen. Die
Grafikfahigkeiten wurden auf
farbige EGA-/VGA-Darstel-
lung erweitert. Besitzer einer
Festplatte kénnen sich auch
freuen. Das PC-Board unter-
stlitzt jetzt 23 verschiedene
Festplatten.

AEON Ver-
lag & Studio

Vorflihrung der neuen Cali-
gari-Versionen. Demonstra-
tionen von Computeranima-
tionen und ihre Aufzeichnun-
genaufVideo.

Macro
System

Fur den Samplerfreund wird
ein Digitalrundfunk-Interface
angeboten. Durch eine spe-
zielle Hard-/Software wird
das Samplen von 16-Bit-Au-
diodaten ermdglicht. Das
Maestro-Interface wird inden
Expansionport des Amiga
2000/3000 eingesteckt.
Leider konnten nicht alle
Aussteller und Neuheiten ge-
nannt werden, aber Sie kdn-
nen sicher sein, daB es noch
einiges zu entdecken gibt. 1
(cd)
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news

Kolnruft—und alle kommen

Ausstellerliste (Angaben ohne Gewihr)

om 1.11, bis zum 3.11. wird

KéIn wieder zum Mekka al-

ler  Amiga-Freaks, nun
schon zum dritten Mal. Uber 130
Aussteller aus Europa und Uber-
see prasentieren das Tollste und
Neueste rund umden Amiga.
Auch die AMIGA DOS fehlt nicht:
Sie finden uns auf Stand D32 in
Halle 5. Was dort geboten wird?
— Starprogrammierer Matt Dillon
aus den USA steht interessierten
Amiga-Insidern Rede und Antwort.
- Zu gewinnen gibt's reichlich: je-
denTag Gllicksrad und Verlosung.
— Und wer schon immer einmal ei-
ne AMIGA-DOS-Redakteurin oder
einen AMIGA-DOS-Redakteur live
erleben wollte: einfach vorbei-
schauen! Keine Angst, bissigen
Redaktionsmitgliedern ~ werden
Maulkérbe angelegt.
Was soll mensch noch sagen? Auf
WiederseheninKalin! a

(ow)

Aussteller Halle Stand
3-State 6 A23/B26
A+LAG 5 F11

AB Computer GmbH B C24
ACD 5 C33/D36
ActivaNL 5 D17
Advanced Systems & Software 6 A4
AeonVerlag 5 E36
Amigad1 Cafe 5 E29/F34
AMIGADOS 5 D3z
Amiga Spezial 6 A31/834
AMIGA-Magazin 3 D1/E8
AmigaOberland 8 B14/C13
APSElectronic 8 B20
ASM/Tronic Verlag 7 A32
BBM 6 B33
Blue DataGmbH 5 B11/C18
BSCBiroautemalion AG 6 B11/D18
Buchhandiung Gonski 8 C5
CarlSchewe 6 B37
CAS 5 A20
CitizenEurope Ltd. 6 A6
Commodore GmbH 5 B25/C36
Compedo 8 C20/D19
ComPlay 7 B7
Comptec [ A37
CompulitData Service 8 E6
CompuStore 5 AT1/B14
Computer Shop Rimpfl 6 A38
Computersysteme Michae! Lamm 5 B16
CRPKoruk 6 A32
DataBecker GmbH 5 A25/B28
Datron 8 AzZ8
DeltaKonzept 5 B19/C24
Digital Vision § C1mg
DrewsEDV+ Bix 6 B1g

DSP Verkaulsniederlassung 5 E21/F24
DTMWerbungu. EDVGmbH 5 D25/F30
Dynamics 7 A2S
EchtzeitVideo 5 A8
ECSGmbH 6 D1VET2
ElectronicArs 7 A22/30UA
Electranic Design 5 A19/B24
EleproAG T A3
ESD 5 A19/824
ETS Eurcpean Trade Support ] AlS
Fischerwerke 8 E8

Aussteller Halle Stand
FSE Computersysteme (] A3/B4
Fujitsu Deutschland GmbH [ B11/D18
GigatronoHG 6 E11/F14
GoldDisc 5 BI1/C18UA
GoldVision 5 A26

GVP 5 D25/E30
Hagenau Computer GmbH 5 A33/B38
HAL 6 BI1/D1BUA
HCLHemecomputerladen 8 D8
Heim-Verlag 8 Ci4
Heureka Teachware 9 B6

Hi-Tec Software Ltd. 6 B26
HK-Computer 6 A17/B20
Holmann Software Engineering 5 AtS
HS&Y (] C25/D28
ICD Europe GmbH 6 E3/F4

ICP Verlag 5 C18
Ingenia/United Software 8 C6/D5
Interest-Verlag 8 cs
Intersoft 8 E2
Joysoft 7 Al
Kingsolt GmbH 7 A15
KlausD. Tute 5 A28

Kloff Computer Supplies 6 AZ7
Korona Soft 7 A36
Kupke Computertechnik GmbH 6 C1D8
Leisuresoft GmbH 7 A2
Lucasfilm 7 ATOUA
Mac Soft 8 D19
MécroSystem [ Bas
Manfred Carle 8 ES
MASOBOSHI 6 B28
MAXON Computer GmbH 5 D21/E24
Media-Plas 8 D13
Memory World 6 A0
Memphis ComputerProductsGmbH 5 Al5
Merkens EDV 5 Cat
Microprose 7 A2230UA
Miky Wenngatz 6 AB
Mirrorsolt 7 AZ2/30UA
Musikhaus Oechsner 8 Ed

New World Computing 7 AT0UA
Novoplan Software GmbH 5 A12
OMEGA Datentechnik [ B33
OXXl/Aegis 5 BH1/C18UA
PandaalMarketing Ltd. 5 F23

Aussteller Halle Stand
Pawlowski, Patrik 8 Ef0
PBC [} B21
POINT ComputerGmbH 6 B4t
PowerPlay 7 AT
Power Station 7 A1
Precision Software GmbH 5 B32
ProComputer GmbH 6 DIXE16
Prostar Elektronik GmbH 6 B5/C8
PULSAR 6 F18
R.T.S.Elektronik ] B33
Rainbow Arts 7 AT0UA
Rainbow Data § B11/D18UA
Ralf Jochheim Computertuning 5 A34
Reisware GmbH 6 E7/F8
Reline z A10UA
RomboLtd. 5 D20
RoBméller 6 A5/88
Schneider Verlag 8 D17
Schnickler Elektronik ] B43
Serafin Software 5 F17
Sirius Computer GmbH 5 B27
Softpower 7 A3
Software 2000 7 A20

88l i AT0UA
Stefan Ossowski's Schatzlruhe 8 Bio
Superformance 8 A36
SupraDeutschland GmbH 6 B1/C4
T.5. Datensysteme 7 B17
TDK Europe GmbH 5 A25/828 UA
TKRGmbH& Co. KG 6 D17
U.S. Gold 7 A22/30UA
UBI-Seit 7 B9
United Software 7 A22/30
US ActionBV 8 D20/E19
Verlag Gabriele Lechner 5 C23iD24
Vesalia Computer [ A11/B14
Videocomp 5 C11/D18
Videotechnik Diezemann 5 A24
VORTEXCompulersystemeGmbH 6 cz3
Wallasch + Witte 5 Fig
Werbeverlag Esser 6 B11/D18UA
WeslexNV 7 B1g
Walf Software & Design 8 Cc19
Worldof Wonders 7 B22
X-PertComputer Services 5 E11/Fi4
Yellow Compuling 5 Ald

o oE i
W .:” ‘“‘

Aufunserer Abbildung links sieht man Halle 5. Hier finden Sie nicht nur die
AMIGA DOS (D32), sondern beispielsweise auch Commodore (B25/C36) und

das Amiga-Cafe.

Unten eine Gesamtlibersicht.

Dwutzor Bruche

Dautzer Fraines

o OIS ¥

<
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news

Nach einer
fastunertrag-
lichlangen
Wartezeit war
endlichmal
wiedereine
Developer
Conference
fallig. Die
diesjahrige
US-DevCon
fand diesmal
in Denver
staft. Diese
Stadtam
Rande der
Rocky Moun-
fains bildete
dabeieinen
schdénen
Rahmen.

fanden dabei knapp flnf-

zig Vorlesungen, Prasen-
tationen und Foren statt, die
jedoch leider fast alle nur
durch zwei Worte zu be-
schreiben sind: Non Disclo-
sure (eine Art Vertrag, nach
dem nichts des dort Verlaute-
ten im Beisein von anderen
Personen erwahnt oder dis-
kutiert werden darf). Somit
wirde also bis auf eine Be-
schreibung von Denver und
den Rockies nichts Gbrig blei-
ben. Doch weit gefehit.
Natlrlich hatten die anwe-
senden Entwickler eine Rei-
he von neuen Produkten da-
bei, die es wahrlich wert sind,
erwahntzuwerden.

In drei Konferenzraumen

(zum Beispiel zum Einsatz in
einer Mailbox) ist ebenfalls
erhaltlich. Beide CDs sind
zum Preis von jeweils knapp
$70 zu bekommen, Updates
sollen jeweilsdreimal jahrlich
erscheinen.

Beim Kauf beider CDs erhalt
man die zweite schon zum
Preis von $10. Ab der nach-
sten oder Ubernéachsten Ver-
sionder CD sollen auch fertig
aufrufbare Netzwerke wie
»DNet«, »ParNet« sowie das
kommerzielle Produkt » Ami-
gaTalk« enthalten sein, wo-
mit sich das CDTV dann
leichtanden “normalen” Ami-
ga anschlieBen und anspre-
chen |aBt. Den Weg der opti-
schen Laufwerke sind auch

Die ’Mile High’
DevCon

Wahrend das CDTV-System
mit elf Themenbereichen ei-
ner der Hauptpunkte des
Treffens war, durfte dies
nattrlich im Entwickler-Teil
der Konferenz nicht fehlen.
Fir Entwickler standen alle
zur Zeit vorliegenden Pro-
dukte zum Testen (und Her-
ummakeln) zur Verfligung,
darunter auch einige Pro-
gramme, die erstin Kiirze auf
den Marktkommen. Docham
interessantesten flr die mei-
sten Entwickler war eine
Fish-CD, auf der alle Fish
Disks bis 530 enthalten wa-
ren. Die CD ist sowohl auf
CD-ROM-Laufwerken (Ami-
ga & PC), als auch auf dem
CDTYV abspielbar und enthalt
alle Disketten als Image-Fi-
les. Ein Kopier-Programm,
welches aus diesem File eine
komplette Diskette erstellt,
ist ebenfalls enthalten, wie
natirlich auch Aquarium. Ei-
ne zweite Disk, die alle auf
Fish erschienenen Program-
me im LHArc-Format enthélt

zwei andere Firmen gegan-
gen. Die eine, Knowledge
Media, stellte ein 1-GByte-
Laufwerk vor. Fir den “nor-
malen” Amiga-User mit
knapp $5000 fir das Lauf-
werk mit Treiber und Inter-
face kaum erschwinglich,
stellt es flir Programmierer
von CD-Programmen eine
echte Alternative zum Ver-
schicken von Harddisks da.
Auch zum Erstellen von CD-
Kleinserien ist es geeignet,
da auch Write-Once-CDs be-
schrieben werden kdnnen.
Die Geschwindigkeit des
Laufwerks ist mit zirka 400k/s
ertraglich und durch das di-
rekte Uberschreiben von Da-
ten schon hoher, als es bei
bisherigen Laufwerken (Ub-
lich war (bei den géngigen
beschreibbaren Laufwerken
wird normalerweise ein
Track erst komplett geldscht
und dann neu geschrieben).
Neben dem Amiga kann man
auch verschiedene andere
Rechner zum Betreiben des

Laufwerks verwenden, dar-
unter auch MS-DOS sowie
den MAC. Das zweite Lauf-
werk war ein 20-MByte-
Floptical-Drive von TIR De-
velopment. Mit einem Preis
von knapp $760 ist es sowohl
als Harddisk-Ersatz als auch
als Backup-Medium hervor-
ragend geeignet. Die Preise
fur die Disketten halten sich
mit etwa $20 ebenfalls in
Grenzen. Von der Geschwin-
digkeit her ist das Laufwerk
etwa im Bereich einer 225er
Seagate-Platte einzuordnen.
Anzumerken ist bei der Trei-
ber-Software, dafB3 das Disk-
change-Signal korrekt imple-
mentiert wurde, was bei man-
chen Wechselplatten durch-
aus zu Problemen flhrte,
weil dort der Disk-Wechsel
nicht erkannt wurde. Eben-
falls von dieser Firma kommt
ein DAT-Laufwerk, das als
Streamer zum Einsatz kam.
Mit einer maximalen Spei-
chergeschwindigkeit von elf
MByte pro Minute liegt es
deutlich Uber den Ublichen
Streamern, und auch die
Menge der Daten pro Band
liegt deutlich hoéher. Bei
groBen zu sichernden Da-
tenmengen macht sich der
Preis von etwa $2000 flir das
externe Laufwerk (inklusive
Gehause, Stromversorgung
und Software, chne SCSI-
Karte) durch den niedrigeren
Preis der Bander mit der Zeit
bezahlt.

Vielleicht hat man spater ja
auch noch die Mdglichkeit,
Audio-DAT-Kassetten abzu-
spielen ... Apropos Sound.
Der Entwickler von »Perfect
Sound« stellte auf der Dev-
Con seine neue Digitizer-
Hardware vor. Die neuen
Sound-Sampler sind als Kar-
te fir den Einbau in den
A2000 oder A3000 gedacht
und verfligen Gber Sampling
von zwdlf beziehungsweise
16 Bit Breite. Im Gegensatz
zu »PerfectSound« (und an-
deren Sound-Digitizern) wird
die Analog-Digital-Umwand-
lung nicht mehr durch einen
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AD-Wandler vorgenommen,
sondern durch einen Signal-
Prozessor, wodurch erheb-
lich héhere Sampling-Raten
mdglich werden (bei der
12-Bit-Version bis 100KHz).
Um die Samplings abspielen
zu kdnnen, verfligen die Kar-
tenauch lber die Méglichkeit
der Wiedergabe. Zusammen
mit der neuen Software, Stu-
dio 16, hat man damit die
Mdglichkeit, Sounds in Stu-
dio-Qualitat zu erstellen und
zu bearbeiten. Neu fiir Besit-
zer von 8-Bit-Samplern ist
aus demselben Haus das
Programm »Audition 4«, wel-
ches den »Audiomaster« ab-
I6sen soll. Dieses komplett in
Assembler  geschriebene
Programm  enthélt eine
ganze Reihe von Erweiterun-
gen und Verbesserungen.
Dazu gehdren das direkte
Schreiben des digitalisierten
Sounds auf Disk, ausfiihrba-
re Soundfiles, neue Effekte
sowie eine stark beschleu-

jon:
eues\eS\m‘-‘\o‘
pie ™

nigte  Verarbeitung  der
Sound-Daten. Besitzer der
alten  Audiomaster-Versio-
nen kénnen Updates zu er-
mé&Bigten Preisen erhalten
(normal:  $99.95, Update
$45). Die Preise der anderen
Digitizer waren leider noch
nicht verfligbar. Von Dale
Luck's Firma GfxBase war
ein neuer Framebuffer zu se-
hen, der noch im Laufe des
Jahres erhdltlich sein soll. Es

1191  AMIGA DOS

JsimAnt:

werden dabei mit einer Aufld-
sung von bis zu 800x600 die
vollen 16 Millionen Farben
gleichzeitig dargestellt (bei
genligend RAM), bei
1024x768 Punkten kdnnen
immer noch 256 Farben dar-
gestellt werden. Interessant
dabei ist, daB die Karte von
der X-Window-Soft von Gfx-
Base unterstiitzt wird, damit
kann ein Amiga endlich als
vollwertiges X-Window-Ter-
minal verwendet werden,
wenn mal mehr Farben dar-
zustellen sind. Positiv fallt
auBerdem auf, daB die Soft-
ware flr die Karte auch funk-
tioniert, wenn die Karte nicht
vorhanden ist, so daB Pro-
gramme auch ohne die Karte
getestet werden kénnen. Ab-

hangig von der
Bestlickung
mit RAM lie-
gen die Prei-
se zwischen
etwa $500 und
$1000. Vom Spiele-Bereich
war bis auf die CDTV-Samm-
lung nicht viel zu sehen, le-
diglich ein Programmierer
stellte ein neues Programm
vor und zwar »SimAnt«. Die-
ses Spiel, welches Anfang
'92 herausgebracht wird, si-
muliert einen Ameisenhau-
fen oder besser, zwei Amei-
senhaufen und deren Umge-
bung. Im Spiel hat man die
Wahl zwischen verschiede-
nen Spiel-Zielen. So kann
man entweder versuchen,
den gegnerischen Ameisen-

haufen zu erobern oder eine
bestimmte Menge der Umge-
bung etcetera. Natirlich mu
man auch auf verschiedene
Gefahren achten, darunter
zum Beispiel (im Verhéltnis)
riesige Spinnen. Alles in al-
lem macht das Spiel einen
guten Eindruck, es kénnte
sich durchaus anschicken,
einen dhnlichen Ansturm der
Kaufer hervorzurufen wie
Lemmings.
Einederletzten
Aktionen
wahrend der
DevConwardas
Kirenderbesten
Programme seit
derletzten Dev-
Con. Folgende

LoC!

Produkte wurden dabei zu
den “Besten ihres Bereichs”
gekurt (in Klammern der Her-
ausgeber):

Beste  Ausbildungs-/Lern-
software: Distant Suns (Vir-
tual Reality)

Bestes  Unterhaltungspro-
gramm: Lemmings (Psygno-
sis)

Beste Anwendungssoftware:
AmigaVision

Beste professionelle Anwen-
dungssoftware:

SASC5.10

Bestes Userinterface: Work-
bench2.0

Beste Hardware:
(NewTek)

Hall of Fame: Fish Disks
Bereich CDTV: Beste Ver-
wendung der Multimedia-
Mdglichkeiten:  Electronix
Encyclopedia

Toaster

ketes 5

news

Besondere Erwahnung: Art

Department Professional
(ASDG)
Director 2 (Right Answer
Group)
Von den européischen

"Bestof”-Nennungenwurden
schon folgende Kategorien
genannt, da niemand der je-
weiligen Firmen in Mailand
anwesendwar:

qookostet®

Beste Ausbildungs-/Lernsoft-
ware: Planetarium (Virtual
Reality)

Beste professionelle Anwen-
dungssoftware: AmigaTeX
(Radical Eye Software)

Hall of Fame: Matt Dillon fiir
sein’Gesamtwerk’
Bezugsquellen: Von den auf-
gelisteten Firmen konnten
leider keine genauen Ver-
triebsangaben in Deutsch-
land gemachtwerden.
Sobald genaue Angaben
vorliegen, werden diese von
der Redaktion bekannt ge-
geben,.

Fish-CD: HyperMedia Con-
cepts, Inc. 5200 Washington
Ave. Suite 226 Racine, WI
53406

DAT/Floptical: TIR Develop-
ment 6701 Seybld Rd. Madi-
son, WI53719

Digitzer, Audition 4: SunRize
Industries 2959 S. Winche-
ster Blvd., Suite 204
Campbell, CA 95008
Graphics Display Adapter 2:
GfxBase,Inc. 1881 Ell-
well Dr. Milpatis, CA 95035 O

Garry Glendown (cd)
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. ~dieses speziellen-
“lisch “Buffer”) ist also schlicht, Bilder~
(in diesem Zusammenhang englisch

i B

24-Bit-Grafikergibt die realistisch-
__stenBildeT. Was Grafikkarten

leisten;
Titelther

ie viele Amiga-Grafikfreaks
haben jahrelang in ihrem
Sculpt-Animate-Hand den
folgenden lapidarep. sehnsuchts-

wareteil, das Dateﬂ far j

man die Anzah! der Bnp@
_konnte, m'uﬁ’eunlggr" e

—"Handbuch stimmtin sein T g
Ein Frame Buffer igiiChts apderes als
ein Speiche it giném- Ausg L

mediuwm=="sprich Blldsch:rm oder Vi
‘deogerat — ver%nden ist:” Zweck
Speichers (auf eng-

“Frames”) darzustellen.
In der Fernsehtechnik und beim Heim-
video gibt es diese Frame Buffer
(auch Framestores: heifitgenau das
gleiche) auch; hier dienen sie zum
Beispiel dazu, ein'Bild aus einem
laufenden Video “einzufrieren”,

also anzuhalten. Der Frame
Buffer verhalt sich demnach

passiv. er kann nicht inter-
aktiv vom Benutzer mani-
puliert werden: Er zeigt
einfach ein Bild an.

10

Eine Grafﬂﬁk-aﬂga eininteraktiver Bild-

__speicher, das heiBt, der Mensch vor

dem Computer kann Daten in diesem
Speicher verandern. Dazu mufB3 der
Bildspeicher auf der Grafikkarte dem

__Computersystem zuganglich gemacht

werden. Wenn der Bildspeicher vom
Computer aus angesteuert werden
kann (im Zweifelsfall durch ein Malpro-
), dann hat man eine Grafikkar-

Die ersten Frame Buffer tauchten dem-
entsprechend in den USA gleichzeitig

mit den friihesten Programmen auf, die

eme 24_B,Ltpkusgabe OQ|ICFK machten.
sbesondere y das Sculpt Ammate

merkt: berechnen, denn zu sehen be-
kam man sie auf dem Amiga nie. Also
baute man die ersten Frame Buffer ein-
fach, umdie 24-Bit-Bilder ansehen oder
auf Video aufzeichnen zukénnen.

Das erklart auch, warum diese Gerate
(Mimetics und andere) nie auf dem eu-
ropaischen Markt erschienen: Es wa-
ren NTSC-Frame-Buffer, die genau ein
NTSC-Videobild mit 480 Zeilen aufneh-
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men konnten. Fiir das europaische
PAL-System hatte man ein anderes
GeratmitgroBerem Bildspeicher bauen
muissen, da das PAL-System bekannt-
lich Uber eine héhere Zahl von 625 Zei-
lenverfligt. Dieses —und andere — tech-
nische Problem finden sich auch heute
noch wieder, wenn man an die bis jetzt

noch nicht erfolgte PAL-Anpas-
sungdes Videotoasters denkt.
Nach diesen Kriterien kann man
bei keinem der im Moment auf
dem Markt vorhandenen Grafik-
Subsysteme fiir den Amiga von ei-
nem Frame Buffer sprechen. Alle
bieten die Maglichkeit, mittels Soft-
ware oder Programmierung den
Bildspeicher zu manipulieren.
Lassen Sie uns — zumindest fiir den
Schwerpunktteil dieses Heftes —den
Begriffswirrwarr streichen und ihn
den Marketingstrategen der Szene
Uberlassen.
Sinnvoller ist sicher, die Grafikkarten
auf ihr Einsatzgebiet hin zu untersu-
chen: 24-Bit-Grafik ist eine Anwendung
aus dem professionellen Bereich und
kommt von dort in die Amigaszene, die
weitgehend eine private ist.

Die Anwendung
zahit

Da Profis eigentlich nur Amateure sind,
die von ihrer Arbeit leben (also Geld
verdienen) wollen, sind sie auf konkur-
renzfahige (also teure) Gerdte und
Software angewiesen. Der Amateur hat
diesen Anspruch nicht, sondern will
zum Beispiel in seiner Freizeit auf dem
Computer malen und ist eher an preis-
werten, aber dennoch guten Geréaten
interessiert.

Wie bei allen neuen Techniken teilt sich
auch hierder Markt schnellin Angebote
fur professionelle und private Nutzung.
Beim Medium Video zum Beispiel, das
fur die 24-Bit-Grafik eine erhebliche

Rolle spielt, ist es nicht anders.
Es gibt "Fernsehen” und “Video™. Diese
Unterscheidung ist eigentlich nicht so
wichtig: Das offentlich-rechtliche oder
das kommerzielle Fernsehen benutzen
prinzipiell dieselben Verfahren und
Geréate, wenn auch in ausgereifterer
und teurerer Form. Ansonsten sind
die Abldufe dieselben wie bei Papis
Urlaubsvideo — nur wird das leider

nie gesendet.

Genau das gleiche gilt auch im
Bereich der hochwertigen Com-
putergrafik: Die Soft- und Hard-
ware unterscheidet sich prinzi-
piell nicht voneinander, nur ist
sie flr beide Zielgruppen un-

terschiedlich ausgelegt. Den Amateur
interessiert ein moglichst gutes Ver-
haltnis zwischen niedrigem Preis und
gebotener Leistung. wihrend der Profi
auf absolut einwandfreie Ergebnisse
angewiesen ist — und nur dieser Spit-
zenanspruch rechtfertigt die wesentlich
héheren Preise.

Andererseits bedeutet diese prinzipiel-
le Ahnlichkeit zwischen professioneller
und privater Anwendung auch, daB der
Amateur sich die Techniken der Spe-
zialisten zunutze machenkann.

Also sortieren wir die angebotene Hard-
und Software nach diesen Kriterien: Ist
sie preiswert und liefert Ergebnisse, die
den privaten Anwender zufriedenstel-
len? Oder sind die Produkte auf einen
optimalen Output getrimmt. mit ent-
sprechend héherem Preis natdrlich?
Ein weiterer Faktor unterscheidet die
neuen 24-Bit-Systeme von der “norma-
len” Amigaperipherie: Alle sind nur als
System einsatzfahig. Eine Grafikkarte
allein ist ebenso nutzlos wie ein 24-Bit-
Programm. Die Systeme umfassen
nicht nur die jeweiligen Grafikkarten,
sondern auch Hard- und Softwarekom-
ponenten, die nétig sind, damit das be-
rechnete Bild nicht nur ein kurzes Inter-
mezzo auf dem Monitor gibt. Die 24-Bit-
Grafik erflllt ihren Sinn, namlich ein
moglichst scharfes und farbnuancen-
reiches Abbild einer kreativen ldee zu
geben, am besten auf einem Video-
band oder aufeinem Film.

Deshalb versuchen wir in diesem
Schwerpunktthema. die Systeme fiir
beide Zielgruppen. Profis und Amateu-
re, zu beschreiben, wo immer das mog-
lich ist. Hochwertige Grafik-Hard- und
-Software ist fir den Amiga ein noch re-
lativ neues Thema, und so sind auch
noch nicht alle Licken in den Angebo-
ten der Hersteller geschlossen. Trotz-
dem sind die Trends klar zu erkennen,
und auch die Gerlichte um einen neu-
en, “re-designten” Amiga weisen dar-
auf hin: 24-Bit-Grafik ist fir den Amiga
zur Trendwende geworden. Der Com-
puter, der als Medienprofi unter den
PCs seine steile Karriere antrat, muB
sich seinen Platz auch im Profibereich
wiedererobern, ohne die zahllosen An-
wender, die einfach nur ihren SpaB mit
dem Computer haben wollen, zu verlie-
ren. Man kann fast darauf wetten. daf
dem Amiga auch dieser Spagat wieder
gelingt. 2

ManfredJ. Heinze (tb)
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infern

Eine Grafikkarte,

g

\fy’;f ,5 die nichtinein
i Gesamtsystem
integriertist, ist
kaum mehrals ein
Motor ohne Auto.
Wie einsolches
System zusam-
menarbeitet, soll
am Beispielder
Harlequin-Grafik-
karte etwas
detaillierter
gezeigtwerden.
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ie Harlequinkarte existiert erst
Dseit relativ kurzer Zeit, und ein

vernunftiger Test eines solch ed-
len Teiles kann sich nicht auf einige Ein-
driicke beschranken. Ahnlich wie bei
anderen Profi-Geraten und -Program-
men werde ich mich bemihen, die Er-
fahrungen Uber eine langere Zeit hin-
weg zu publizieren. Hier sind die ersten
undsicher aufregenden Ergebnisse.
Die Konfiguration: eine Kamera, ein
Betacam-Rekorder, ein Genlock, eine
Harlequin-Grafikkarte und ein Amiga.
Der Anspruch: professionelle Grafik
und Animation in 24-Bit, Mischen von
24- und 6-Bit-Grafik, Aufzeichnung auf
Studiogerate.
Die Szene: eine mit Real3D oder
Sculpt-Animate erzeugte 24-Bit-Ani-
mation wird Uber einen Hintergrund ge-
legt, der einfach mit DPaint gemalt wur-
de. Dazu kommt das Livebild eines Ge-
witterhimmels, der von einer Kamera
oder einem Zuspielrekorder kommt.
Wie funktioniert so etwas? Kann der
Anspruch gehalten werden?

Maske in 8-Bit

Das Geheimnis steckt in einer zusatzli-
chen Masken-Ebene, die die Grafikkar-
te zur echten 32-Bit-Karte macht. Die
Harlequin erzeugt in Zusammenarbeit
mit dem Genlock drei Grafikebenen:
Die erste bildet ein 24-Bit-Bild, zum Bei-
spiel ein 3D-Raytracing-Bild oder einen
der supersanften Farbverlaufe,
wahrend auf der zweiten Ebene eine
klassische 6-Bit-Amigagrafik oder zum
Beispiel ein Videotitler 1auft. Beides zu-
sammen kann zusatzlich mit einem Vi-
deosignal gemischt und aufgezeichnet
werden.

Die Harlequin besitzt einen sogenann-
ten Alpha-Channel: Sie hat vier Aus-
gange, drei mit je acht Bit fir das Rot-,
Grin-und Blausignal sowie einen 8-Bit-
Alphakanal. Die sogenannten “Stanz-
bits” dieses Kanals werden auf den
Key-Eingang eines normalen Studio-
Produktionsmischers gelegt. Der Al-
phakanal bietet eine zusatzliche 256-
Graustufen-Ebene, beider hundertpro-
zentiges WeiB das unterliegende Bild
vollig transparent durchscheinen |48t
und dementsprechend totales Schwarz
das Bild absolut sperrt. Da diese Mas-
ken—genau wie bei DPaint—frei gemalt
werden kénnen, kann man die Stellen
bestimmen, an denen das Video
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“durchgekeyed” oder an de-
nen es mit einer Maske ver-
deckt wird. Die 256 linea-
ren Grauténe bilden eine
Abstufung der Transpa-
renzfunktion, mit der der
aliméahliche Verlauf zwi-
schen Video- und Com-
putersignal, das Anti-
Aliasing. bewerkstel-
ligtwird.

Caligari zum Beispiel
unterstitzt die Harle-
quinkarte vollstan-

dig und berechnet

die acht Stanzbits

direkt mit. TV-
Paint und das
Konverterpro-

gramm Raster-

link, das zum Lieferum-

fang der Harlequin gehért, besitzen
ebenfalls einen Loader flr Caligaris
Rendition-Files.

KompromiBlose
Losung

Damit kann ein Anwender, der bisher
Caligari auf einer Vista-Karte gefahren
hat, auf die Harlequin wechseln, ohne
daB seine bisher berechneten Grafiken
und Animationen — inklusive der mitbe-
rechneten Stanzbits — wertlos wiirden.
Bisher blieb ihm nur die Moglichkeit, die
Caligari-Rendition-Dateien ins Targa-
Format der Vistakarte zu wan-

deln—in 24 Bit allerdings, wo-

mit die eigentlich erzeugten
32-Bit-Dateien um die acht

Stanzbits gekirzt wurden
(siehe AMIGA DOS 7/91:
Caligari—virtuelles Model-
lieren fur Designer). Fazit:
Caligari lauft nahtlos auf
dem Amigaundohnedie
Kompromisse, die man
bisher bei der Umset-
zung auf die eigentlich
amigafremde Vista-
karte machen muBte.
Ganz grundséatzlich
kann Uber das bei-
gefligte Konver-
terprogramm Ra-
sterlink jedes
mogliche 24-Bit-Format

eines Amigaprogramms auf die Har-
lequinkarte geladen werden. Rasterlink

ist nichts anderes als eine Neuauflage
des bekannten Imagelink (sieche AMI-
GADOS 7/91: Imagelink—der Bitplane-
Konverter). Das Standard-Ausgabe-
modul des Rasterlink ist dementspre-
chend das Harlequin-Direct-Modul,
wahrend auf der Input-Seite die unter-
schiedlichsten Formate, wie IFF24,
Sculpt Direct, Sculpt RAW RGB, Turbo
Silver und auch Caligari vorhanden
sind.

Anstatt eine Ausgabedatei anzusteu-
ern, wahlt man das Direktausgabe-Mo-
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dul, das die konvertierten Dateien di-
rekt auf der Harlequinkarte darstellt.
Die Harlequinkarte bendtigt damit kein
eigenes Dateiformat, sondern stellt
softwareabhangig jedes bisher mégli-
che Formatdar.

Harleguin wird in mehreren Ausbaustu-
fen geliefert: 1.5,2, 3und 4 MByte.

Ab 1.5 MByte ist die Karte lauffahig, al-
lerdings fungiert sie hier praktisch nur
als Framebuffer. Der Speicherbedarf
einer 24-Bit-Grafikkarte 1aBt sich leicht
ausrechnen, und diese Rechnung gilt
naturlich nicht nur fir die Harlequin-
karte:

Die Bild-Ausgabeformate der Harle-
quin sind 740x576, 832x576 (echtes
PAL-Vollbild) und 910x576 Bildpunkte.
Um ein solches Bildim Maximalformatim
Speicher unterbringen zu kénnen (ma-
ximale Aufldsung x drei Byte mit je acht
Bit), benétigt man eben 1.5 MByte Spei-
cher. Diese GroBe ist nétig, nur um das
24-Bit-Bild im Speicher halten und dar-

14

stellen zu kénnen: in dieser Ausflihrung
ist die Harlequin (und jedes andere 24-
Bit-Device) nichts anderes als ein Frame-
buffer. Dazu kommt der Alpha-Ka-
nal mit weiteren acht Bit entsprechend
einer zusatzlichen 256-Graustufen-
Ebene, die so groB sein muB wie das ei-
gentliche Bild, mit weiteren 0.5 MByte
Speicherbedarf. Somit ergeben sich
bei einem Vollbild mit der Méglich-

keit des Alpha-Chan-
neling insgesamt ei-

ne SpeichergroBe
von zwei MByte. Die-
se beiden Features,
das Halten des Bildes
im RAM und der Al-
phachannel, werden zu-
sdtzlich in einem zwei-
ten Buffer noch einmal
abgebildet: ein Undo-Buf-
fer oder die Reserveseite,
wie man sie auch von
DPaint her kennt. Diese
zweite Seite wird zum Bei-
spiel auch von Rasterlink an-

gesprochen, mit dem man beide Seiten
im Wechsel bearbeiten kann. Alle
ANIM-5-Kenner, die das Ganze an das
Double-Buffering bei der Standard-
Amiga-Animation erinnert, und die jetzt
hoffen soliten, die RAM-Animation mo-
ge auch mit 24 Bit moglich werden,
miissen leider enttduscht werden. Eine
16-Millionen-Farben-Grafik mit 1.5
MByte einzuladen, dauert leider viel zu
lange, es sei denn, die Bilder sind so
klein, daB man sie in der notwendigen
Zeit von 1/25stel Sekunde bewegen
kann. Als zusatzliche Bremse wirkt
nattirlich noch die gemiitliche Ubertra-
gungsgeschwindigkeit des Amiga-Bus-
ses: Echtzeit-RAM-Animation in 16 Mil-
lionen Farben bleibt ein Traum, jeden-
falls aufdem heutigen Amiga.

24-Bit: der
RAM-Hammer

Soweit einige Interna der Harlequinkar-
te, die sich anschickt, dem PC-Stan-
dardder Vista- und Targakartendas Le-
ben schwer zu machen. Preise zwi-
schen 5500 und 7000 DM sind nattirlich
das Knock-Out-Argument fiir Heiman-
wender, fir die diese Systeme aller-
dings auch (noch) nicht gedacht sind. In
einer vier Jahre alten Amigazeitschrift
fand ich den Satz: “Festplatten dieser
GroBe (100 MByte) und zu diesem
Preis (3400 DM) sind noch eine ganze
Weile den Profis vorbehalten ...” Mer-
ken Siewas? a

ManfredJ.Heinze (tb)
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GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusétzlichen Befehlen aus der
linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften
(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 22 8'—

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden Ihre GFA-

BASIC-Programme noch schneller.

Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link)

fir andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM 139,—

/
GFA, Der Einstieg in GFA-BASIC 3.0 Amiga
WH Ein Lehrbuch fiir Programmieranfanger.

Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer
Ideen und Anwendungsbeispiele fiir das Programmieren
in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, 1SBN 3-89317-009-X IDIMl 29, =

Training fir Fortgeschrittene

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem

BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut.

Man erfahrt und lernt eine Menge liber Programmiertricks,

niitzliche und verwendbare Prozeduren, DM 49’—
Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.

329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

GFA-ASSEMBLER Amiga

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:
Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.
Nachladbarer Debugger.

Jetzt auch flir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM 149,—

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fiir Inren Amiga mit der Funktionalitat und den
Eigenschaften, die man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.

Das professionelle 2D-Animationsprogramm von ANTIC-Software, exklusivvon GFA.
Umfangreiches Handbuch und Programm in Deutsch.

Strategiespiele in GFA-BASIC

Darstellung und Realisierung von Strategiespielen auf dem
Computer und Entwicklung ,intelligenter Computergegner".

Als Beispiel dienen vier Programme. DM 99’_
i
At { %fﬁ GFA Systemtechnik GmbH
02 / 5 Heerdter Sandberg 30 SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11

Tel.0211/5504-0-Fax 0211/5504 44 —




Simpatica: MAZ AB!

DerWegvom
Amiga bis zur
professionellim
Fernseh-und
Videoprodukti-
onsbereich nutz-
pbaren Videoauf-
zeichnungist weit:
ErfUhrt von der auf
dem Amiga
gestalteten 3D-
Animation Uber
die Berechnung
und Speicherung
in 16 Millionen
Farben bis zur
endgultigen Auf-
nahme aufeine
professionelle
MAZ.

16

er abschlieBende Schritt einer
DAnimations- oder Grafikproduk-

tion: die gespeicherten Daten
mussen letztendlich auf ein Videoband
geschnitten werden, denn was auch im-
mer sie darstellen mogen, sie werden
immer zusammen mit anderen Video-
aufnahmen weiterbearbeitet.
Die auf der Laserdisk zwischengela-
gerten Bilder missen einzeln wieder in
die Grafikkarte geladen und von dort
auf das Band Uberspielt werden. Wie
schon erwéhnt, ist die Laserdisk beim
Schreiben der Daten noch sehr lang-
sam, beim Lesen der Dateien von der
Platte in die Harleguin-Karte reicht ihr
Tempojedochaus.
Dabei muB die aufnehmende Videoma-
schine eine ganze Menge aushalten:
nachdem ein Bild aufgenommen wur-
de, wird das néachste von der Festplatte
geladen. Die Maschine muB also genau
hinter dem letzten Bild anhalten, warten
und-—wenndas zweite Bild von der Plat-
te in den Computer geladen wurde —
dieses erneut an der richtigen Stelle
aufzeichnen. Der gesamte Vorgang —
Aufnahme, Rickspulen, Anhalten,

Warten und erneutes Aufzeichnen —
wird ebenfalls vom Amiga gesteuert.
Diese Aufgabe Gbernimmt im HS&Y-

System die Simpatica: ein kleines De-
vice, das zwischen serieller Schnittstel-
le des Amiga und der Schnittstelle des
einzelbildfahigen Recorders geschaltet
wird. Dieser Controller ist auf rein pro-
fessionelle Highband-und Betacam/
SP-Rekorder (850P/950P oder BVW
75) ausgelegt. Dabei handelt es sich
zwar um teure Profigerdte, anderer-
seits sind es vollig normale Standard-
maschinen, wie sie in jedem Videostu-
diostehen.

24-Bit-Daten-
Schleuder

Mdoglich, aber noch nicht getestet oder
in der Entwicklung, ist die Ansteuerung
von S-VHS- oder M2-Recordern. Wie
auch immer: die wichtigste Anforde-
rung an die Aufnahmemaschine ist die
Einzelbildfahigkeit, sie muB sich also
frame- und fieldgenau an eine definier-
te Position steuern lassen.

Diese Voraussetzungen zur Aufnahme
von einzeln abgespeicherten 24-Bit-
Animationen erflillt kein Heimrecorder.

AMIGA DOS



Der Weg fiir diese Artder Aufzeichnung
flhrt fir den Heimanwender im Moment
also nur Uber ein professionelles Auf-
nahmestudio. Die Simpatica unter-
stutzt alle fir den Amiga wichtigen Ani-
mationsformate, wie ANIM-5 einzeln
berechnete Animationsbilder im IFF-
Format und Einzelbild-Animationen im
ILBM-24-Format. Letztere werden zum
Beispiel mit der 24-Bit-Option des Ani-
mationsprogramms Real 3D direkt (iber
die Harlequinkarte ausgegeben.

Simpatica
radumt auf

Die Simpatica-Software hat eine grafi-
sche Oberflache, die ein bequemes Be-
arbeiten der vielen Einzelbilder erlaubt.
Zunéchst wird das Videoband von der
Software aus vorgeschwarzt, miteinem
Timecode versehen und Pre-Roll und
Post-Roll, der genaue Vor- und Riick-
lauf der jeweiligen Maschine wird ein-
gestellt. Dann wird mit einem Reque-
ster die gewlinschte Bildsequenz ange-
wéhlt, geladen und auf der grafischen
Oberflache der Software im Miniformat
angezeigt. Die so véllig visuell darge-
stellte Bildfolge kann editiert werden,
das heiBt, die Reihenfolge wird geén-
dert, oder Frames werden verdoppelt,
um eine Bewegungsverlangsamung zu
erreichen. Flr diese Bildverdopplung

kann auch der Rekorder eingesetzt
werden, der dann einfach jedes Bild
zweimal aufzeichnet.

Die gesamte Bildmanipulation wird als
Script gespeichert, was die erneute
Nachbehandlung erspart und stets ein
identisches Masterband ergibt.

Bevor die eigentliche Aufzeichnung ge-
startet wird, kann man sich den Erfolg
seiner Schnittkiinste als Mini-Preview
in verkleinerter Form und mit reduzier-
ter Palette auf dem Amiga ansehen.
Auch ein Preview in OriginalgréBe ist
moglich, wenn auch in etwas ver-
langsamter Form.

Istdie Sequenz fertig konzipiert, steuert
die Software den Aufnahmerecorder
per Timecode oder mit Maussteuerung
an die richtige Stelle — was dank des
Timecode auch mitten in einem anson-
sten fertiggeschnittenen Film sein
kann. SchlieBlich gibt Simpatica noch
die voraussichtliche Dauer der Auf-
zeichnung an und beginnt mit der
“frame-by-frame”-Aufnahme.

Im klassischen Computer-Animations-
studio spielt sich dieser Vorgang meist
nachts ab, wobei das System natirlich
unbeaufsichtigt arbeiten sollte. Falls
dabei aus irgendeinem Grund eine
Stérung auftritt, sei es durch einen Feh-
ler bei der Ubertragung iiber die serielle
Schnittstelle, sei es durch einen Defekt
einer Datei, kann man —wenn man den
Schreck Uberwunden hat — am nach-
sten Morgen exakt an den letzten
Frame wieder anschneiden. Jeder, der
schon einmal eine lange Animationsse-
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quenz aufgezeichnet und nach getaner
Tat versucht hat, fehlende oder defekte
Bilder an mehreren Stellen in der ferti-
gen Animation auszuwechseln, wird
dem Entwickler fur dieses wertvolle
Feature dankbar sein. Die Software ist
trotz der groBen und in sich stimmigen
Palette der Funktionen véllig amigage-
recht, intuitiv und grafisch ausgerichtet.
Sie erinnert gottiob wenig an die (iber-
komplexen PC-Programme &hnlicher
Provinienz, sondern orientiert sich am
Macintosh-Stil, Ubertrifft ihn aber eher
noch.

Nachtschicht
im Animations-
studio

Simpatica ist ein Programm, das sei-
nem Namen Ehre macht. Natiirlich ist
es nicht fir den Heimgebrauch ge-
dacht, das verbietet schon sein Preis
von zirka 7000 DM. Far ein Video- und
Computerstudio ist Simpatica das lan-
ge entbehrte Bindeglied in der Kette der
echtfarben-fahigen Komponenten, die
zu einem vergleichsweise niedrigen
Preis den Amiga vollwertig in ein pro-
fessionelles Fernsehstudiointegrieren.

]

ManfredJ. Heinze (tb)
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- anzukommen.

schutz!? Die Losung: Top Secret!
itz vor neugierigen Blicken in Ihre Dateien konnen Sie
nz einfach haben, mit Top Secret. Es verschliisselt und
ntschliisselt im Hintergrund lhre Daten, ohne daR Sie im
_.Normalbetneb etwas davon merken. Ohne das richtige
‘_Panolt ist es aber praktisch unméglich, an die Daten her-

Weitere Top Secret Funktionen: Trackdisplay, Viren-
schutz, Reparieren von defekten Disketten, Window-
Flipper, Memory-Peeker, Bootselektor. . .

Systemvoraussetzungen: Alle Amiga. Kickstart 1.2, 1.3.

Top Secret DM 69, unverbindliche Preisempfehlung

Top Secret erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und in
den Fachabteilungen der Warenhiuser.

2002/09
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eiBe Hardware 4Bt uns kalt,
H wenn Software fehlt, die das teu-

re Stiick zum Schwitzen bringt.
So ist denn auch die professionell ein-
setzbare Harlequin-Karte ohne Soft-
ware zunachst so brauchbar wie ein
Mercedes ohne Fiihrerschein. Optix
bietet das missing link zwischen User
und Karte: “TV-Paint”. Dieses Grafik-
programm mit 16 Millionen Farben ist
fir den Einsatz auf der Harlequinkarte
entwickelt worden. Es unterst(tzt folg-
lich alle Aufldsungen dieses Boards,
also 740x596, 832x576 und 910x576
Pixel.
AuBerdem laBt sich “TV-Paint” in vol-
lem Umfang auf Merkens multifunktio-
naler VD 2001 einsetzen, allerdings
wird die Auflésung etwas geringer, da
der Hansdampf in allen Gassen VD
2001 lediglich 512 Zeilen darstellt.
In jeder Konfiguration bleibt das Hand-
ling des Programms gleich. Die Benut-
zeroberflache der eigentlichen Soft-
ware erinnert entfernt an Deluxe Paint.
Es gibt einige Standard-Pinsel, Undo,
Clear, Zeichenwerkzeuge wie durchge-
hende oder gepunktete Freihandlinie,
Gerade, Bogen mit einstellbarem
Spannungskoeffizienten, gefillten
oder leeren Kreis, Entsprechendes bei
Rechteck und Vieleck, Lupe, Text, Full-
werkzeug, variables Airbrush, Pinsel-
funktionenund soweiter.
Unterhalb der Tools befinden sich die
Farbpalette und —sehr praktisch—je ein
Gadgetzum Laden und Speichern. Die-
ses Hauptmeni erscheint als Block auf
dem Screen, |&8t sich jedoch zwanglos
an jede Stelle verschieben oder per
Funktions- oder Leertaste wegklicken.
Laden und speichern kann man in den
Formaten IFF-ILBM bis 24 Bit, im TGA-
Format und in DEEP, das sich duBerst
schnell einlesen 1aBt. TV-Paint kann
500.000mal soviele Farben wie das
vertraute Deluxe Paint darstellen, es ist
aber freundlicherweise nicht eine halbe
Million mal schwieriger, damit umzuge-
hen. Im Zweifelsfalle schaut manin das
finfzigseitige deutsche Handbuch.
Man kann TV-Paint natirlich hervorra-
gend fur jede grafische Gestaltung be-
nutzen, es |aBt sich jedoch viel mehr
damit anfangen: zum Beispiel mit digi-
talisierten Vorlagen arbeiten. Dank der
Tatsache, daB TV-Paint auch auf die
VD 2001 ausgelegt ist, lassen sich di-
gitalisierte Fernsehbilder zu kinstle-
risch wertvollerem verarbeiten. Soll
dies aufeiner Harlequin-Karte gesche-
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Auf
Sendung

TV-Paintist-
entgegenallen
Gerlchten-
nichtzumBemalen
desheimischen
Fernsehapparates
gedacht. Vielmehr
ist es eines der
erstenvoll-24-Bit-
tauglichen
Grafikprogramme.

hen, so kann man das Screenformat
aus dem Digitizer auf das der Harle-
quin ausdehnen, muB allerdings eine
leichte Vergréberung der Pixel in Kauf
nehmen.

Man kann ebenso Grafiken einlesen,
die mit “Snapshot Studio Plus” oder “Art
Department Professional” (IFF24 in be-
liebig einstellbarer GréBe) bearbeitet
wurden, oder auch DigiView-Raw-Fi-
les. Eine weitere Mdglichkeit, sich Vor-
lagen zu beschaffen, sind Scans: Mit
dem Sharp JX 100 lassen sich mit des-
sen eigener Software Vorlagen in einer
Farbtiefe von 18 Bit scannen—der Qua-
litatsunterschied zu 24 Bit ist minimal.
Die vollen 24 Bit schaffen dagegen die
A4-Flachbettscanner Epson GT 4000
und 6000; je nach Version resultiert ei-
ne Auflésung von 400 beziehungswei-
se 600dpi.

Fernsehen
als Malfutter

Letzte Meldung: Es wird eine weitere,
sehrinteressante TV-Paint-Version ge-
ben. Diese modifizierte Software wird
ganz auf ein weiteres, noch in der Ent-
wicklung befindliches Grafikboard, das
Arcos-Board, zugeschnitten sein. Die
Arcos-Karte ist ein 4096-Echtfarben-
Board, arbeitet dabei aber wohlge-
merkt nicht im HAM-Modus. Arcos im
Verband mit dem abgewandelten TV-
Paint verfolgt ein intelligentes, weil 6ko-
nomisch sinnvolles Konzept: Die Soft-
ware arbeitet intern mit 24 Bit, also 16
Milionen Farben, und legt die Bilddaten
auch in diesem Format ab. Am Bild-
schirm dargestellt werden jedoch “nur”
4096 Echtfarben.

Bei der Arcos/TV-Paint-Kombination
wird kein zweiter Monitor bendtigt, son-
dern der Standard-Videoausgang des
Amiga benutzt. Sowohl die Arcos-Karte
als auch das adaptierte TV-Paint wer-
den je 700 bis 800 DM kosten. Mit die-
ser Lowcost-Lésung lassen sich also
einfach und vergleichweise preiswert
24-Bit-Grafiken anfertigen und in redu-
zierter Form darstellen, die allerdings

erst Uber das Harlequin-System
tatsachlich in voller Pracht angezeigt
werden kénnen. a

Ute Bahn (tb)
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Die VD2001 istin
allerMunde.
Wirsprachen mit
denMachern
Roland Kohler
undFrank Kegel

AMIGA DOS: Was war die Intention bei
der Hard- und Softwareentwicklung der
vD20017?

Roland Kéhler: Ziel der Arbeit an der
VD2001 war die Entwicklung einer ko-
stengiinstigen Hardware fir Multimedia-
Anwendungen auf dem Amiga. Sie ist
multifunktionell, also eine Echtzeit/Echt-
farbdigitizer-Framebufferkarte.

AD: Fir welche Zielgruppe wurde das
System entwickelt?

Frank Kegel: Die Anwendergruppe be-
ginnt im semiprofessionellen Bereich,
weil die Hardware giinstig beschafft wer-
den kann. Sie reicht—mit Soft- und Hard-
wareerweiterungen — in den professio-
nellen Bereich.

AD:Kanndas Systemin einer Weiterent-

wicklung auf 68040-Karten optimiert
werden?

Roland Kéhler: Ja, allerdings nicht nur
durch eine Integration in die 68040-Um-
gebung, sondern auch durch die lei-
stungsfahige Eigenintelligenz unserer
Hardware.

AD:Kann die Aufldsung, also die Anzahl
der Zeilen, verbessertwerden?

Frank Kegel: Wir unterstitzen derzeit
standardméaBig die im CCIR-Standard
vorgesehene Zeilenzahl, die auch flr
PAL glltig ist. Zuklnftige Hardware wird
aber auch andere Aufldsungen ermaégli-
chen.

AD: Mit welcher 24-Bit-Software arbeitet
dieVD 2001 zusammen?

Roland Kohler: Die Verbindung ist mit
praktisch jedem Programm méglich, da
die VD2001-Betriebssoftware die aktu-
ellsten File-Formate unterstiitzt. Kon-
kret: PaintMaster, Real 3D, VDPaint,
Imagic, TVPaintund andere.

AD: Ein Zwei-Monitor-System istim Pro-
fibereich Ublich, aber auch teuer. LaBt
sich diese Notwendigkeit von zwei Moni-
torenumgehen?

Frank Kegel: Ja, es ware nur sehr un-
praktisch und noch teurer, da dann ein
Monitor angeschafft werden miiBte, der
so hoch auflésend ist, daB er Grafik und
Menti gleichzeitig abbildet. Ein standiger
Wechsel der beiden Oberflachen ware
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wahrscheinlich véllig verwirrend.

AD:VD 2001 kann jaauch von Nicht-Pro-
fis benutzt werden. Was sollte man beim
Kauf eines Home-Videogerates beach-
ten?

Roland Kéhler: Im Prinzip liefern Home-
Videogerate nur in der Betriebsart PLAY
ein ausreichend normgerechtes Bild.
Wenn man Standbilder verwenden will,
mufB das Bandgerat unbedingt ein kor-
rektes Videosignal liefern, was aber bei
den meisten Geraten nicht der Fall ist.
Das Halbbild ist meist nicht normgerecht.
AD: Wird die VD 2001 auch in Studios,
bei Fernsehproduktionen oder in Werbe-
agenturen eingesetzt?

Frank Kegel: Da die VD2001 leistungs-
fahig und kostenglinstig ist, ist das Nut-
zungsfeld weit gestreut: Videostudios,
Medizinbereich, Industrie, Fernsehen
undsoweiter. Die Anwendungen reichen
von der Bildbearbeitung- und -verar-
beitung, Bildanalysen, Gber Layout, gra-
fische Bildgestaltung bis zum Ray-
tracing.

AD: Ist die Karte nach Ihrer Definition ei-
ne Grafikkarte oder ein Framebuffer?
Roland Kéhler: VD2001 ist eine optimale
Mischung fir beide Anforderungen.

AD: Wenn Spezialisten bei der Entwick-
lung eines Systems aus Hard- und Soft-
ware zusammenarbeiten, welches sind
danndie schwierigsten Probleme?
Frank Kegel: Die Kommunikation und die
Zuteilung des “Schwarzen Peters”, wenn
ein Problem auftritt. a

Manfred J. Heinze, Ute Bahn (tb)

Virus Control 3.0 hilft gegen jede im Moment
bekannte Art-von Computerviren. Aber nicht nur
das, es ist auch in der Lage zukiinftige Viren zu
erkennen und zu beseitigen. Virus Control 3.0
arbeitet unbemerkt speicher- und rechenzeitspa-
rend im Hintergrund, bis sich jemand an den geféhr-
deten Stellen im Betriebssystem zu schaffen macht.
Systemvoraussetzungen: Alle Amiga, Kickstart 1.2,
1.3, 0S 2.0. Virus Control 3.0 DM 69,-*

Virus Control 3.0 erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und
in den Warenh&usern. *unverbindliche Preisempfehlung
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Visionen -
leichtgemacht!
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Die Visionavon
X-Pert—-auchnur
eine weitere
24-Bit-Grafikkarte?

entstand bei der Firma X-Pert die Vi-

siona, eine 24-Bit-Grafikkarte, die flir
die Amiga 2000- und 3000-Serie konzi-
piert wurde. Mit einer Maximalauflo-
sung, die lediglich durch den vorhande-
nen Speicher begrenzt ist, bringt die 4-
MByte-Version 16,7 Millionen Farben
bei 1024 mal 1024 Bildschirmpunkten
auf einem Multisync-Monitor. Die gréB-
te Ausbaustufe der Visiona liegt bei 64
MByte; dies dirfte fir eine Bildschirm-
auflésung von 8000 mal 8000 Punkten
bei gleicher Farbanzahl ausreichen. Es
kann jedoch eine Sparversion mit zwei
MByte als Erstanschaffung fur zirka
5000 DM erworben werden, die sich
problemlos aufriisten 14 Bt.

In einmonatiger Entwicklungsarbeit

Bildspeicher-
vonzwei bis
64 MByte

Mit der Visiona, einem Amiga und dem
entsprechenden Schnittcomputer kann
direkt von der Karte auf das Videoband
geschnitten werden, zumal die An-
steuerung eines Einzelbildrecorders
bereits auf der Visiona implementiert
ist.

Schon in frihen Entwicklungsstadien
wurde bei der Visiona besonderer Wert
aufeine exakt gleiche Lange sédmtlicher
signalfihrender Leiterbahnen gelegt,
um Phasenverschiebungen des Video-
signalsim RGB-Bereich zu vermeiden.
Die Programm-Grundlagen und Steu-
erroutinen stehen in Form von Cluster-
Modulen (&hnlich Modula 2) zur Verfu-
gung.

Flr nahezu jede Anwendung in Verbin-
dung mit der Grafikkarte existiert ein
entsprechendes Modul, das in eigene
Cluster-Programme importiert werden
kann.

AMIGADOS 1191



Der 110-MHz-Prozessor der Visiona
verarbeitet bis zu 150 MByte pro Se-
kunde. Bei einer Maximalauflésung von
8000 mal 8000 Bildschirmpunkten und
der entsprechenden hohen Bildschirm-
frequenz- sind solche Werte nichis
AuBergewdhnliches: Die Karte mufB
schlieBlich die Grafik so schnell aus
dem Bildspeicher umkopieren, damit
bei der Darstellung auf Monitor bezie-
hungsweise dem Videoband keine
stérenden Streifenim Bild auftreten.

Dies spiegelt sich im Preis fir die Visio-
na wider: zirka 7200 DM kostet die
4-MByte-Ausbaustufe. Die Karte im
Vollausbau kostet zirka 20000 DM. Zu-
sétzlich zur Visiona soll von X-Pert ein

Bildbearbeitungsprogramm auf den
Markt gebracht werden. Dieses Pro-
gramm wird die gleichen Clustermodu-
le verwenden, die mit der Visiona aus-
geliefertwerden.

Programmieren
mit Cluster

Das Programm wird, zumindest war
dies bereits in der Vorversion zu sehen,
Uber Helligkeitsveranderungen, Smoo-
thing, Dithering und Brush-Funktionen
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verfligen. Bis zur Fertigstellung sind
noch einige weitere Features zu erwar-
ten. Ein weiteres Feature wird die Visio-
na nach Auskunft der Entwickler unter
Umsténden noch bekommen: Ein eige-
nes Betriebssystem, das die Karte beim
Hochfahren checkt und konfiguriert.
Wartenwir esab.... a

(tb)

Die abgebildeten Motive der Bild-
schirmfotos stammenvon

Luther +Unger

Digitales Bilddesign

8000 Minchen

b i

Markt&Technik
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Vielza

MaBstdbe fiir die bekannten grafischen Fihigkeiten Ihres
Amiga. Noch nie waren komplexe Animationen so einfach!

itor und eine

SITUKT garig KIEUITOr und ein
hiweitel 3D-RealTimeneue

Systemanforderungen: alle Amiga mit mind. 512 KByte RAM,
Kickstart 1.3 oder S 2.0. Bestell-Nr. 54143,

DM149,-*

* unverbindliche Preisempfehlung
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Der VECTOR-Maus und
Joystick-Adupter,

o Jefzt qutomatisch! Manuelles
Umschalfen tiberflissig

» Fir gleichzeitigen AnschiuB von
Maus und Joystick

© Umschalten durch Betitigen von
Maus oder Joysfick

500 / 1000 / 3000 [EENEEISN

A2000 / 2500

® Super-
schnelle
Me%uhit-ms
{4*514256)
© qccugepufferte Uhr u. Datum
 Writeprotect fiir die Unr schaltbor
o Aoy abschaltbar
® Hord- und Softwaremiflig abschaltbar

Festplatte mit oder ohne Laufwerk! Was darf's sein?

Die VE(TOR_  Voller 16bitDatenbus @ Autoboot urter Kicksfart 1.3
SCSI 16bit e e e =Wy LN
3 2/ 105MB i om0
Controller/

FileCard

Der VECTOR-Turbo-Call

Der AMIGA ols Anrufbeantworfer! @ 24 belisbige
Ansagetexte und ein Sample mdglich e fost ieger
Cassettenrecorder anschlieBbar ® programmierbarer
selbststiindiger Anruf des Geriites bei einer einstell
hare Tel.—Nr. # incl. Software und deutscher
Anleitung ® Anschl. an paralleler

Schnittstelle, abschaltbar DM 89-

Die VECTOR-DRIVEs
307 Loufw. AMIGA 2000 nfem DM 129,

it 1pS 105 5
mt 0518 A Eﬂl“ MB/s ™

v

PreiﬁSlurz!

A Das VECTOR-RAM-Board
Max 8MB A 2000i
© Erweiterbar durch zusiitzl. RAMs und Jumper umstecken,

2 MB A500i

® 2 M8 @ Uhr u. Datum accugepuffert

® Hord- und Softwaremiifig abschaltbar

o Schreibschutz fiir Uhr ® Accu abschalthor
® Bestilckt mit 4 MB Chips ® Vergoldete
Steckkontakte e Louffihig mit 512 KB und
1 MB Chip-Memory @ Incl. Gary-Adapter

® ] Jahr Gorantie

Ein Sound-Digitizer der Spitzenklasse!

. ® Sample-Frequenz bis 22KHz in Stereo auf jedem Kanal e Eigener,
Degglcl-&og superschneller A/D-Wandler je Kanal ®Spannungsversorgung “On Board”

o Abschalthar ® Metallgehduse © Longe Zuleitung
e o0 o (INCH-Eingiinge ® Eingangs-Signal je Kanal einstellbar
Dlgliller o Kompatibel zu AUDIO-Master

3172 | qutw. fiir alle AMIGAs exten DM 149,—
514" Laufw, fir olle AMIGAS extern DM 199~

Die VECTOR-Bremsen

AMIGABremse infen . alle AMIGAs DM 39,50
AMIGA-Bremse f. A500 ext. m. LED DM 59~

Das VECTOR-Kick-ROM 2

(vorber. fiir Kick-Start 2.x)

o Umschaltplatine fiir 2 Orig ROMs DM 49~
o Umschaliplatine: mit Orig-ROM 1.3 DM 98,~
o Umscholtplatine mit Orig-ROM 2.x a. Anfr.

Die VECTOR- Boot-Selectoren

ELEKTRON / STANDARD

Der VECTOR-Boot-Selector ELEKTRON:
o Wahlweise booten von allen Laufwerken
© DFO: weiterverwendb. /abschalth. DM 49,—

Der VECTOR-Boot-Selector STANDARD:

© Wahlweise booten von DFO; oder DF1: oder DF2:
oder DF3: (b. Bestell bitte angeb.) DM 14,50

Lochraster-Experimentierplatine
o fiir seriellen, parallelen oder Floppy-Port
(85*60 mm) DM 9,50

« fiir A500 Expansionsport
(70*170 mm) DM 14,50

keine neven Pals erforderlich

Plotine bestickt mit OMB DM 179,
Platine bestiickt mit 2MB DM 298,—
Plotine bestiickt mit4 MB DM 498,—
Platine besticktmit 8 MB DM 848,—

Das VEGIOR-ZERO-Plus

* Bis zu 9 Funkfionen gleichzeitig

» Ableitungen, auch partiell

o Nullstellen, Kurvendiskussion,
Patenzreihenentwickl,, Infegrieren

o Graf. Dorst. im [FF-Format speicherbar
» Variable Druckerausgobe

Die VECTOR-
Trackball | BTA0E [T

Die VECTOR-
Mega Maus




Bei konstant hodhster Qualitiit unserer
‘is;.ProdukIe verzeichnen unsere Preise
" einen eindeutigen...

Der VECTOR-Translator

Ubersetzer und Vokabelfrainer

(engll. Mleitungen sind kein

Problem mehr, lemféhig und ¥
erweiferbo) DM 39~ f.
Der VECTOR-RAM Test

30 o e (e W Das ECTOR-MID -Interfoce fr ale AMIGAs &

DM 24,50 ...4os MIDHnterfuce, dos keine Wiinsche offen lift
Das VECTOR-Packlt. © Optokoppler mit 700% Kopplungsfaktor, 1*In, 1*Thru, 3*0ut
: ° Leismn?srreiher an allen Ausgiingen fiir lange Datenkabel

superschneller Cruncher i 2
mitversch. Kompakfiemmodi,  AMIGAforbenes Metallgehiuse

: : futo- oder Loaderstart, schafft abschalthor, mit Befriebs LED
Einer fiir fast alles ! CCIEAN N i gonze Original

AMIGA & Commodore
Programm von
Ihrem Fach-
hiindler!

Von 0,5 auf 8MB
in weniger als

10 Sekunden,

..wenn Sie sich schnell entscheiden kannen!

Das VECTOR-RAM-Board
Max 8 MB A 500 i

; : Interne Speichererweiterung bis max. 8MB
» L | fiir den AMIGA 500

Daenrhe *. . e e o Wahlweise in 512 KB oder 2 MB -Schritt
BESULITEN DTE NS0T ONSETENIVIESSEEST MU BN Rt r Yttt

AMIGA'91, Koln Hobby & Elektronik '91 e (Ut ot
31.10-3.17°91 Stuttgart 7112101191 o mueickeh 2 K By

Hobbytronic 92, Dortmund
HE& 0% oy

| & A N , i fir e )
COMPUTER WA el it oste. A0

F. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner Str. 37 - 5000 E‘dln 1
— Qi
2 as X - Bix “HK#
Mauschen, Ma_uschen... 2401_0;&' ] ]n:u;]gau 140180
0100

Autorisierter Commodore-Fachhandler
Commodore Commercial Developer

Haoben Sie Hard- oder Software fiir den AMIGA entwickelt? Wir bieten lhnen eine groBziigige
Provision und eine ehrliche Abrechnung. Fordern Sie unser kostenloses INFO an!

Nachnahme-Versand innerholb Deutschland: Per Post DM 10,—; per UPS DM 20,~; ins Auslond DM 30, ; GroBigertite nach Gewicht.
VE(TOR-Produkte erhalten Sie auch bei:
Bobe EDV - 5220 Waldbrohl - 02291 /5036 © Bemnd Naumunn,[umﬁvlar{emﬂ - 2953 Rhouderfehn - 04952 /8520 © BIT Sommer &
Diekmann - 4040 Neuss - 02101 /275751 » Biicotech - 5020 Frechen - 02234/15692 ® Die Cossefte - 4950 Minden - 0571/29847 »
Fischer Hord- und Software - 3000 Hannover - 0511/575087 © Hard ‘n Soft GmbH - 4130 Moers - 02841/170150 « Home Computer
o| Loden - 2300 Kiel - 0431/555555 © W&L Compufer - 1000 Berlin - 030/6227371
Hinweis: Alle unsere externen Gerdte haben keine IIF-Iqussuna, wenn nicht gesondert angegeben.
Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar.

Bitte senden Sie mir IThren Einfach ausschneiden
Produkt-Prospekt an und an vas schicken!
Jolgende Anschrifi:

ima armanme:

B s
Shofle ZNE

rAVik!

lird O

I henutze AMICA-Camputel n’wf.:ﬂii'f‘x'r!.w'. f-m'hF. Jehbin————————— ahre gl

[l kanne Sie aus AAIG4 - AMIGA llos . Klekstard . Sanshae -

—~NEU- ab sofort 24 Stunden personliche Bestellannahme: Tel. 0203/519 519 9 —NEU— ‘
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it einem Decoder
von PrintTechnik
beweist der Amiga

von neuem seine Vielseitig-
keit: Videotext — der kosten-
lose Service der Fernsehan-
stalten — halt eine Fille von
aktuellen Informationen be-
reit.

Dieser Decoder - ein
schwarzes Kastchen mit den
AusmaBen 6,5mal 8 mal 1,5
Zentimetern — wird an den

Videotext
per Amiga

Parallelport des Amiga ange-
schlossen. Dieser AnschluB
ist jedoch nicht durchgefuhrt,
so daB Sie um die Anschaf-

Hersteller: PrintTechnik
Testmuster: PrintTechnik
Preis: 250 DM
Konfiguration: alle Amiga-
Modelle

Einsatzbereich: universell

fung einer Umschaltbox
kaum herumkommen, wenn
Neben dem Sie einigermaBen komforta-
bel sowohl lhren Drucker als
le‘l’zfe ns auch den Videotext-Decoder

verwenden mochten. Uber
eine Cinch-Buchse mufB3 dem
Decoder ein BAS- oder
FBAS-Video-Signal  zuge-
fihrt werden, wie es an den
Euro-AV-Ausgdngen  von
neueren Fernsehern und Vi-
deorecordern zur Verfligung
steht. Das hierzu benétigte
AnschluBkabelistleider nicht
im Lieferumfang enthalten —
was aufgrund der An-
schluBvielfalt zwar verstand-
lich ist, den technisch weni-
ger begabten Amiga-Besit-
zer jedoch durchaus vor Pro-
bleme stellen kann. Immer-
hin sind in dem achtzehnsei-
tigen, gut lesbaren Hand-
buch Belegungsdiagramme
von DIN-und  SCART-
Stecker abgebildet.

Die Stromversorgung des
Decoders erfolgt Gber einen
Stecker, der seinen Platz
zwischen dem Monitoran-
schluB des Amiga und dem
Monitorkabel findet. Das ist

vorgestellten
Videotext-
Decoder gibt
esnochein
zweites
Exemplar,
hergestellt
vonderFirma
PrintfTechnik.
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zwar nicht elegant, aber
zweckmaBig — ein zuséatzli-
ches Netzteil
wird auf diese
Weise nicht
benétigt.

Die Decoder-Soft-
ware ist schon mit
einem Speicher von
512 KByte lauffahig.
Die Installation auf
eine Festplatte ver-
lauft problemlos und
einfach. Videotext-In-
formationen sind in Ta-
feln (oder Seiten) unter-
teilt, die wiederum Unter-
seiten besitzen kénnen.
Nach dem Start
des Decoder-
Programms wird
automatisch die
Seite 100 gela-
den, auf der sich
eine Inhaltstiber-
sichtbefindet.

Die
Software

Weitere Seiten kdnnen
Sie aufrufen, indem Sie
eine Seitennummer Uber
die Tastatur eingeben (wobei
auch der Ziffernblock unter-
stUtzt wird) oder aber, indem
Sie die erste Ziffer einer Sei-
tenzahl, die auf dem Bild-
schirm  angezeigt wird,
anklicken. Dies sollte in
zukunftigen  Software-Ver-
sionen unbedingt flexibler
geldst werden, so daB es
genugen wirde, eine beliebi-
ge Ziffer der Seitenzahl an-
zuklicken. Auch wére es
wiinschenswert, mit bei-
spielsweise der Plus- und der
Minus-Taste direkt eine Seite
vor-, beziehungsweise zu-
rickblattern zu kénnen.

Videotext-Seiten werden in
einer Endlosschleife ausge-
strahlt. Dadurch kann es bis
zu einer halben Minute dau-
ern, bis der Decoder die ge-
winschten Seiten empfangt.
Das 1989 von ARD und ZDF

eingefihrte TOP-Verfahren
(Table of Pages; eine Art
simpler grafischer Benutzer-
fihrung) wird bedauerlicher-
weise von der Print-Technik-
Software nicht unterstltzt.
TOP erleichtert nicht nur die
Bedienung, sondern, wichti-
ger, ladt gleichzeitig mit einer
angewdhlten Seite auch die-
jenigen Seiten in den Spei-
cher, die der Benutzer
héchstwahrscheinlich als
nachste anwahlen wird. Da-
durch kénnen die leidigen
Wartezeiten stark reduziert
werden, was in einer erhéh-
ten Benutzerfreundlichkeit
resultiert. Die Software des
Videotext-Decoders flir den
Amiga bietet nur einen halb-
herzigen Ersatz fir TOP: Alle
einmal angezeigten Seiten
werden im Speicher des Ami-
ga abgelegt und von dort bei
Bedarf wieder aufgerufen.
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Den Inhalt von Videotext-
Seiten kénnen Sie in drei ver-
schiedenen Formaten ab-
speichern:

1) im Videotext-Format (sol-
che Dateien kénnen von der
Decoder-Software  wieder
eingelesenwerden),

2) als IFF-Bild (zur Nachbe-
arbeitung mit Grafik- oder
DTP-Programmen) und

3) als ASCII-Text (zum Einle-
senin Textverarbeitungspro-
gramme; bei diesem Format
gehen jedoch die oftaus Gra-

fikzeichen  zusammenge-
setzten Seiteniiberschriften
verloren).

Auch ausdrucken lassen sich
die Videotext-Seiten — ent-
weder als Grafik oder als
Text. Ohne die eingangs er-
wahnte Umschaltbox fiir den
Parallelport ist dies jedoch
etwas mihselig.

wi®
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Sogar ein MindestmaB an In-
teraktivitat ist bei Videotext
maoglich: Versteckte Textteile
(beispielsweise  Antworten
zu Quizfragen) kénnen Sie
mit der Help-Taste sichtbar
machen. Viele Seiten beste-
hen aus mehreren Untersei-
ten, die nacheinander ange-
zeigt werden. Um eine dieser
Unterseiten in Ruhe zu be-
trachten, konnen Sie mit der
Leertaste die Anzeige in den
Pausenmodus  versetzen.
Anders als bei dem etwa hun-
dert DM teureren Decoder
“Televideo MK2" [1] ist es je-
doch leider nicht méglich,
Unterseiten direkt anzu-
wéhlen.
Wer den Decoder und das Vi-
deotext-Angebot nicht nur
gelegentlich, sondern regel-
méBig nutzen mdochte,
wird flir die Moglichkeit
dankbar sein, mittels
ASCII-Skripts das La-
den von Seiten auto-
matisch ablaufen zu
lassen. Solch ein
Skriptkann nachtréag-
lich geladen oder
schon beim Aufru-
fen der Decoder-
Software gestartet
werden. Der Be-
nutzer kann sich
dann — dank des
Multitaskings —
mit etwas ande-
rem beschéafti-
gen, und wenn das Skript
abgearbeitet wurde, ste-
hen ihm alle fiir ihn inter-
essanten Seiten ohne
Wartezeiten zur Verfi-
gung. Auch das zu
Recht immer starker
verbreitete »ARexx«
wird durch 13 Befeh-
le unterstltzt. Ein
ARexx-Beispielpro-
gramm  befindet
sich auf der Pro-
grammdiskette,
ebenso wie eini-
ge Videotext-
Beispielseiten.
Videotext kann
so schnell rea-
gieren wie kein ande-

res Nachrichtenmedium, da
sich seine Seiten jederzeit
aktualisierenlassen, ohne
daB—wie etwa

bei Fernseh-

und Rundfunk-
nachrichten—
aufbestimmte
Sendetermine
Ricksichtgenom-
menwerden miB-
te. Auchdie Uber-
sicht(iber das Fern-
sehprogramm, ein-
schlieBlichder Pro-
gramméanderungen
undder VPS-Zeiten,
ist stets aufdem neue-
sten Stand (siehe Bild).

Ein breites
The-
men-
spek-
frum

Neben Meldungen
vonallgemeinem In-
teresse (wie der
Wettervorhersage
unddem StraBenzu-
standsbericht) finden
sichauch speziellere
Informationen wie Rei-
setips, Flugplane, Aktien-
und Devisenkurse, Rund-
funkprogramme, Politikbaro-
meter, Sportnachrichten,
Koch-rezepte, eine Presse-
schau, Kulturmeldungen,
Hitparaden, Witze, Einschal-
tquoten, die Gewinnzahlen
und —nichtzu vergessen —ei-
ne Computerspiele-Hitliste.
Der Decoder und seine Soft-
ware erflllen ihre Aufgabe —
bis auf minimale Mangel —
einwandfrei. Ob das Informa-
tionsangebot von Videotext
den Kauf des Decoders
rechtfertigt, muB jeder selbst
entscheiden. 0

Hartmut Schumacher (jb)

Instaliation:

Tauglichkeit:

76%

60%

85%
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Hersteller: Markus Schmidt
Testmuster: Hersteller
Preis: ca. 60 DM
Konfiguration: alle Amiga
Einsatzbereich: universell

i er Kandidat heiBt
D»AmigaOalI« und wird
seit Version 4.0 vom
Autor Markus Schmidt im Ei-
genvertrieb unter die Leute
gebracht.
AuBerlich prasentiert sich
das komplett deutsche Pro-
gramm anfangs ein wenig
seltsam. Auf einem vorerst
mendlosen Screen befindet
sich am oberen Rand ein
nicht verschiebbares Fen-
ster, welches die Titelleiste
darstellen soll. Hier hat der
User die Maglichkeit, die
wichtigsten Parameter ein-
zusehen oder zu verstellen.
Ein Druck auf die rechte
Maustaste verschafft dem
Anwender nicht, wie ge-
wohnt, Zutritt zu den Pull-
down-Menls, sondern zau-
bert einen Requester hervor,
derdie verschiedenen MenU-
punkie bereitstellt. Wer will,
kann diese Funktion abstel-
len und zum guten alten Pull-
down-Men( zurlickkehren.
Die Grundfunktionen eines
Terminalprogramms be-
herrscht AmigaCall, wie er-
wartet, wunderbar. Es ste-
hen die vier Terminaltypen
Amiga, V1100, Ansiund TTY
zur Verfigung, was im Nor-
malfall genug sein sollte.
Standardfeatures wie Funk-
tionstastenbelegung, Log-
buch und Online-Uhr sind
selbstverstandlich enthalten.
Etwas Besonderes ist der
Packetmodus, der Textein-
gaben buffert und auf Return
gesammelt sendet, nitzlich
im Chat.
Ein wenig schlapp sieht es in
Sachen Ubertragungsproto-
kolle aus. Die inzwischen
weit verbreiteten XPR-Libra-
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ries werden vom Programm
nicht unterstitzt, so daB man
auf die eingebauten Imple-
mentationen von X-, Y-, und
ZModem sowie ein Amiga-
Call-eigenes Chat-Protokoll
angewiesen ist. Was derzeit
dem Stand der Dinge ent-
spricht, kann aber bald schon
wieder out sein, so daB eine
XPR-Unterstitzung mit Si-
cherheit zukunftssicherer ist.
Hinzu kommt, daB die ZMo-
dem-Implementation  noch
einige Probleme bei der Be-
rechnung der Ubertragungs-
geschwindigkeit hat. Erst
einmal sind die Ergebnisse
zu hoch, wenn man mit dem
vom Gegenliber errechneten
Ergebnis vergleicht. Dieses
wiederum mit den Erfah-
rungswerten von Ubertra-
gungen mit Hilfe anderer Im-
plementationen verglichen,
legt die Vermutung nahe,
daB das ZModem von Ami-
gaCall nicht besonders
schnell ist. Objektiv feststel-
len 14Bt sich so etwas aller-
dings nicht, da insbesondere
bei kritischen High-Speed-
Ubertragungen auch externe
Kriterien — wie die Qualitat
der Leitung —eine nichtunbe-
deutende Rolle spielen. Bei
langsameren  Ubertragun-
gen bis 2400 bps fallt dies lo-
gischerweise nicht so sehr
bis garnichtins Gewicht.

Da zu einem modernen Ter-
minalprogramm aber noch
mehr als einfaches Senden
und Empfangen gehért, hat
sich auch der Programmierer
von AmigaCall einiges einfal-
lenlassen.

Nahezu unerlaBlich ist heut-
zutage ein sogenanntes Te-
lefonbuch, in dem haufig be-
nutzte Nummern gespeichert
werden koénnen. Wahrend
Programme wie »Term« zei-
gen, wie komfortabel eine
solche Funktion gestaltet
werden kann, ist AmigaCall
in dieser Hinsicht eher am
unteren Ende der Skala an-
zusiedeln. Jeder Eintrag in
den “gelben Seiten” besteht
lediglich aus einem bis zu

Ineinem
zweiten
Anlauf
versuchtein
weiteres
kommerzielles
Terminal-
programm,
die
Vorherrschaft
der
FD-Vertreter
zZubrechen.

neun Zeichen langen Na-
men, den Schnittstellenpara-
metern, der Baudrate sowie
der Telefonnummer und zwei
Zeilen, die man “frei von der
Leber weg"” fillen kann. An-
stelle der Telefonnummer
kann auch der Name eines
Scripts eingetragen werden,
welches dann logischerwei-
se auch die komplette An-
wahl der Nummer/Mailbox
Ubernehmen muB und nicht
erst nach erfolgreichem Zu-
standekommen der Verbin-
dung in Aktion tritt. Zusatzlich
verspielt man so die Méglich-
keit, den Eintrag mittels der
Funktion “Multiwahl” zusam-
men mit einigen anderen Ein-
tragen so lange nacheinan-
der anzuwahlen, bis eine der
Nummern frei ist, ein anson-
sten recht praktisches Fea-
ture. Versteckt hinter den
zwei “freien” Feldern existiert
zusatzlich noch eine Mdg-
lichkeit, jedem Eintrag eige-
ne Preferences zuzuweisen
und ihn einer Geblihrenzone
zuzuordnen, so daB Amiga-
Call die angefallenen Tele-
fongeblhren berechnen
kann. Dabei wird erfreuli-

AMIGADOS 1191



cherweise zwischen Tag-
und Nachttarif unterschie-
den. Warum so etwas nicht
weniger umsténdlich geldst
werden kann, bleibt schleier-
haft.

Nahezu stiefmitterlich wird
der ARexx-Port behandelt,
was bereits bei der Installa-
tion beginnt. So wird weder in
der Anleitung noch in der On-
line-Hilfe darauf hingewie-
sen, daB das Programm die
»rexxhost.library« benotigt.
Auch das Installationsscript
fir die Harddisk |43t diese
unberticksichtigt. Viel
schwerwiegender in diesem
Zusammenhang st aller-
dings, daB das Programm
noch auf eine alte Version
der Library angewiesen ist,
die erstens nichtunter0S 2.0
funktioniert und zweitens in-
kompatibel zu spateren Ver-
sionen ist. Verwendet man
noch weitere Programme,
die auf diese Library (in der
neuen Version) zurlickgrei-
fen, muB man anfangen zu
patchen. Dem nicht genug:
Eine weitere groBe Ein-
schrénkung der ARexx-
Féhigkeiten ist die Tatsache,
daB das Programm seinen
Port nur dann 6ffnet, wenn
man einen entsprechenden
Menlpunkt angewahlt hat.
Nun steht das Programm so-
zusagen auf ARexx-Emp-
fang, kann wahrenddessen
aber keine anderen Aktionen
mehr ausfihren. Das letzte
groBe Hindernis vor dem er-
sten Befehl ist der Name des
ARexx-Ports. Dieser lautet
namlich nicht, wie erwartet
und in der Online-Hilfe ver-
merkt, »AmigaCall«, son-
dern »AmigaCall «, miteinem
zusatzlichen  Leerzeichen
am Ende. Nach Angabendes
Programmierers soll dies in-
zwischen allerdings behoben
sein.

Eng mit dem ARexx-Port ver-
knipft ist die eingebaute
Scriptsprache, genauge-
nommen stellen die Script-
Befehle auch die einzigen
ARexx-Befehle dar. Die
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Sprache an sich erfiillt zwar
ihren Zweck, ist aber im Ver-
gleich zu den Scriptsprachen
anderer Terminalprogram-
me oder gar ARexx selbst
arm an komfortablen Kon-
trollstrukturen. Schleifen
mussen aus diversen IF-Va-
rianten und dem Sprung-Be-
fehl“Goto” gebastelt werden,
was nicht nur wegen der
kryptischen  Abklrzungen
(“IFBRK”, “IFNBRK") eher an
Assembler als an eine Hoch-

®Ein paar
gute
Ansdize,
aber
zuwenig,
um ernsthaft
mit den FD-
Programmen
konkurrieren
zu kénnen*

sprache erinnert. Ein ver-
nlnftig implementierter AR-
exx-Port hatte hier mit Si-
cherheit wesentlich mehr,
wenn nicht Wunder, bewirki.
Kommen wir zu dem interes-
santesten Feature von Ami-
gaCall, den Usermeniis. Es
handelt sich dabei um eine
Méglichkeit, Mailboxen na-
hezu komplett per Maus zu
steuern. Bewerkstelligt wird
dies mit einer sogenannten

Menistruktur, mit welcher
man dem Programm mitteilt,
welche Punkte das Men(
haben soll und
was bei der
Wahl eines sol-
chen gesendet
wird. Dabei sind
auch Unter-
menids und Re-
quester maoglich.
Letztere sind noch
einmal unterteilt in
“Masks”, die einen
beliebigen String
oder eine beliebige
Zahl erwarten, sowie
“Requesters” (Schreib-
weise aus AmigaCall
Ubernommen), die bool-
sche Entscheidungen
(“Ja oder Nein”, “Rot oder
Blau”) erlauben.
Beide werden
wie Platzhalter
behandelt und
kénnen so in
die Menistruktu-
reneingebaut wer-
den. Ein wenig sto-
rend dabei ist, daB
sich das Menti nach
jeder Wahl selbst be-
endet und wieder neu
gestartet werden
muB, was aber nicht
weiter schlimm ist,
wenn man sich diesen
Aufruf auf eine Funkti-
onstaste legt. Auch kann
die Tastatur nicht benutzt
werden, wenn ein Men( aktiv
ist.

So weit, so gut. Es sollte viel-
leicht noch erwéhnt werden,
daB das Handbuch zwar na-
hezu alle wichtigen Dinge gut
erklart, allerdings zu groBen
Teilen schon etwas &lter ist.
So wird noch auf 300 Baud-
Verbindungen per  Aku-
stikkoppler eingegangen
oder die Funktionsweise von
X-Modem erklart. Unterst(itzt
wird das Handbuch von einer
umfangreichen Online-Hilfe,
die alle MenUpunkte des Pro-
gramms sowie die Script-Be-
fehle in einer Hypertext-ahn-
lichen Form anzeigt und er-
klart.

e
s‘ud'z.vm““‘e‘

reinst etund

Ubrig bleibt am Ende ein ge-

mischtes Gefuhl: Ein paar
gute Ansatze, aber zuwenig,
um ernsthaft mit den kosten-
losen FD-Programmen
»NComm« und »Term« kon-
kurrieren zukdnnen. Q

Christoph Teuber (ow)

58%

Tauglichkeit: 53%
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Hersteller: Precision Software
Testmuster: ESD

Preis: ca. 650 DM

Konfiguration: Alle Amiga mit 1 MByte
RAM (2 MByte empfehlenswert), externes
Laufwerk (Festplatte empfehlenswert)

wendungs-Entwicklung ver-
wendbar, sondern ist ein re-
lationaler Datenbank-Ver-
walter. Gutgebrillt, Lowe!

Liest man jedoch etwas wei-
ter, wird der Begriff “relatio-
nal” schon verwassert, da
spater nur noch die Rede von
“einer bis vielen Beziehun-

der erheblich verkirzten Ant-
wortzeiten bei Abfragen zu
den hervorstechenden neu-
en Merkmalen. Die Beflrch-
tung, daB damit auch eine
Anderung des Datenbank-
Formats einhergeht und
eventuell alte Datenbestéan-
de nicht mehr lesbar sind, ist

ieser augenscheinlich
Deinfache Zusammen-
hang birgt jedoch fir
Programmierer enorme Her-

ausforderungen. Einerseits
ist von der Software gefor-
dert, Daten ausgewahlter
Kategorie aus dem gesam-
ten Bestand herauszusu-
chen, und das am besten
blitzschnell. Auf der anderen
Seite soll aber der Anwender
moglichst stark entlastet wer-
den, was also noch mehr Re-
chenzeitverschlingt.

Relational
oder nicht?

Welche Komplexitat ein Da-
tenbanksystem haben kann,
hangt hauptsachlich vom
Konzept ab. Hierarchische
oder “Flat-File-Datenban-
ken" zeichnen sich zwar
durch hdéhere Zugriffsge-
schwindigkeit aus, haben
aber den Nachteil der be-
grenzten Verknipfungsmaog-
lichkeiten von Daten. Eine
echte relationale Datenbank
kann hingegen jede Informa-
tion mit jeder anderen in Be-
ziehung setzen. »SuperBase
4« ist, laut kraftvollen Werbe-
spruchen, nicht nur fur For-
mular-Design  und  An-
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gen” ist. Echte relationale
Datenbanksysteme sind nach
wie vor den GroBrechnern
vorbehalten, auf denen sie
auch erstmals entwickelt
wurden. In der Praxis erweist
sich diese Einschrankung fiir
den Amiga-Anwender jedoch
nicht als gravierend. Im Ge-
genteil, diese Programmka-
tegorie erfuhr auf dem Amiga
kirzlich durch die Super-
Base-Version “4” eine Auf-
wertung. Das neue Suchver-

fahren gehort

wegen

jedoch unbegriindet. Die
neue Version ist vollstandig
abwarts kompatibel, aller-
dings kénnendie alteren Ver-
sionen das neue Format
nichtverarbeiten.
Auffallig sind auch die Erwei-
terungen der Feldtypen.
Textfelder kén-
nen nun vier-

Wervon
Datenban-
kenspricht,
meint eigent-

lichden ge-
speicherten
Daten-
bestand
unddie
zugehorige,
verwaltende
Software.
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tausend Zeichen lang sein
(anspruchsvollere  Daten-
banken anderer Systeme
bieten hier funfstellige Wer-
te). Ferner kénnen Felder
nun mit logischen oder virtu-
ellen Attributen versehen
werden. Zahlenfelder kon-
nen in drei Formaten ange-
legt werden (zwei oder vier
Bytes und Real), was einer-
seits die Flexibilitdt erhoht,
andererseits die Moglichkeit
zum Sparen des Spei-
cherplatzes erméglicht.

Eine ebenfalls sehr be-
griBenswerte  Neue-
rung ist, daB nun der Betrieb
ohne Dongle ablauft (Hard-
ware-Kopierschutz,
den Joystick-Port gesteckt
wurde. Spotter meinen, daB
dadurch wohl im letzten Mo-
ment eine fehlgeleitete Hard-
ware-Entwicklung aufgehal-
ten worden ist, denn flr den
Multitasking-Betrieb mit an-
deren Dongle-Programmen
sollen angeblich schon die
Konstruktion von MultiDon-
gle-Erweiterungskarten ge-
plant gewesen sein). Auch
das Drucken wurde nun et-
was verbessert — man ver-
|&Bt sich nicht ausschlieBlich
auf System-Einstellungen,
sondern bietet editierbare
Druckertreiber an. Schade
nur, daB dieser Teil schwach
dokumentiert ist und nur drei
Beispiele enthalt. Darlber
hinaus sind noch einige will-
kommene Variationen hin-
sichtlich des Layouts und des
Formulardrucks  hinzuge-
kommen (einstellbare Druck-
flache, wahlbare Objektklas-
sen).

Zu den weniger aufregenden
oder beruhigenden Neuig-
keiten gehért, daB man an
der Benutzerfiihrung gefeilt
hat. Manche der seit langem
monierten Unzulanglichkei-
ten sind nunmehr beseitigt,
so hat Superbase nunmehr
einen komfortablen Datei-
Requester und Ubersichtli-
chere Meniis. Der pro-
grammeigene Text-Editor ist
besser mit dem Rest des Pa-

1191 AMIGA DOS

der in

kets verzahnt und bietet ei-
nen Schalter fur komforta-
bles Wechseln der Fen-
stergroBe  (schaltet
zwischen halber und

voller

ScreengroBe um).

Obwohl nicht nur

bei dieser Gele-

genheit suggeriert wird,

daB mit »SuperBase« Resul-
tate umgehend erhaltlich
sind, sollte man sich schon
vor Beginn der Einflihrung
von der Vorstellung verab-
schieden, daB man einfach
“drauflosarbeiten”kann.

Vielfaltige
Feld-
wirtschaft

Sorgfaltige Planung und Do-
kumentation sind im Vorfeld

von Datenbankarbeiten wie

bei kaum einer anderen
Computer-Anwendung erfor-
derlich. Unbestritten ist aber,
daB durch die Amiga-typi-
sche Benutzerflihrung das
Hantieren mit Datenbanken
sehrviel von der MS-DOS-ei-
genen Umstandlichkeit “ver-
loren” hat. Dazu tragt auch
bei, daB Beziehungen der
Felder nun grafisch darstell-
barsind. DaB die Komplexitat
solcher Programme weiter

zunimmt, ist angesichts der
vielfaltigen Forderungen von
Anwendern nicht Uberra-
schend und eher positiv. Die
Einarbeitung gestaltet sich
jedoch nicht unbedingt
langwie-

riger,da

man als

Anfanger

ohnehin

nicht

genotigt

ist,

samtliche
Maglich-
keitender
hochinte-
grierten
Program-
me aufein-
mal auszu-
schopfen. »SuperBase« ist
auf mehreren Ebenen pro-
grammierbar und die erfor-
derlichen Vorkenntnisse va-
riieren mit der Kapazitat der
Programmierart. Mitder Defi-
nition von Funktionstasten
(40) wird man sich schnell
anfreunden, der Umgang mit
der DML-Programmierspra-
che (inzwischen 230 Kom-
mandos ) oder gar mit
»ARexx« gehort zu den zeit-
aufwendigeren Dingen.
Ahnlich diirfte es sich mit der
Option verhalten, Daten-
transfer per Telekommunika-
tion zu betreiben. LaBt man
die fortgeschrittenen Opera-
tionen anfangs weg, bleibt
eingut Uberschaubarer Kern,
der zundchst grundsatzliche
Anforderungen erflillt.
Die Herstellung neuer Daten-
banken ist somit fir Neulinge
recht einfach. Wegen der
englischen Benutzerflihrung
und der anwendungsbeding-
ten Komplexitat sollte man
sich jedoch griindlich mit
dem Handbuch auseinan-
dersetzen.
Grundsatzlich ist es gut ge-
lungen, man muf3 aber mo-
nieren, daB im Tutorial das

st

Beispiel “Clients” als Grund-
lage dient, das Projekt je-
doch nicht alle zugehdérigen
Dateien enthalt. Wie sinnvoll
ein Tutorial fir den deutsch-
sprachigen Raum sein mag,
das sich am angloamerikani-
schen Markt orientiert, sollte
jeder Kaufer selbst entschei-
den. Anfanger werden dar-
Uber sicher kaum erfreut sein
und sollten die deutsche Ver-
sion abwarten. Dieser wére
zu wunschen, daB sie keine
simple Ubersetzung der
oberflachlichen englischen
Fassung wird.

FUrwenist
»SuperBase«
gut?

Ohnehin ist es ratsam, die
deutsche Programmversion
abzuwarten, dadie englische
nicht in der Lage ist, fremde
Zeichensatze zu verarbei-
ten. Wie argerlich das ist,
zeigt sich am folgenden Bei-
spiel: Wahrend der Erstel-
lung der Datenbank werden
Feldbezeichnungen mit
deutschen Zeichen zum Teil
akzeptiert, »SuperBase«
verweigert jedoch das Laden
einer solchen Datei mit der
Fehlermeldung “invalid field
name” und I1aBt dem Anwen-
der keine Chance, auf mah-
sam eingegebene Daten zu-
zugreifen (Tip: Abhilfe schafft
das Editieren der Datei mit ei-
nem Hex-Editor, zum Bei-
spiel » FileMaster« oder »New-
Zap«, wobei das deutsche
Zeichen gegen ein beliebi-
ges aus der ASCII-Tabelle
ausgetauscht wird. Hat man
die Datei wieder in »Super-
Base« geladen, muB man
sich nur noch einen anderen
Feldnamen Gberlegen...).

Lastig ist auch, daB man
zwar lokal und global ver-
schiedene Formate fiir das
Datum definieren kann (eu-
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ropdisch oder englisch), je-
doch bei der Eingabe immer
die globale Definition aktuell
ist und dadurch permanent
die Fehlermeldung “Invalid
Date” provoziert wird. Sind
die Daten jedoch erst einmal
prasent, kann man auch als
Neuling relativ schnell den
Datenbestand nach einfa-
chen Kriterien durchsuchen.
Flr komplexe Manipulatio-
nen und spezielle Anwen-
dungen steht eine breite Pa-
lette an Werkzeugen zur Ver-
fligung, die Uber die BASIC-
ahnliche Programmierspra-
che wirkungsvoll eingesetzt
werden kann. Dank der wei-
ter verbesserten Benutzer-
oberflache dirfte es kaum
Schwierigkeiten  bereiten,
das Potential zu nutzen, zu-
mal aus beiden Modi (her-
kémmliche und grafisch ori-
entierte  Programmierung)
Funktionen des anderen Mo-
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dus aufgerufenwer-
denkdénnen. »Super-
Base«istentspre-
chenddem Stand
der Entwicklung
breitangelegt. Dies
wird am Beispiel
dervielfaltigen
Gestaltungsmdg-
lichkeiten flir For-
mulare deutlich.
Zum Repertoire
gehéren Linien,
Rechtecke,
Textund IFF-
Grafiken,undden
Feldern kénnen Datei-
en, Formeln oder Kom-
mandoaufrufe zuge-
wiesenwerden. Zum
Einsatzkommtder so-
genannte Formular-
Editor, dervom
Hauptprogramm ge-
trenntist. Dieser
weistdeutliche Ver-
wandtschaft zu
DTP-Program-

men auf. Ver-
schiedene Funk-
tionen, wie die
Positionierhilfe (au-
tomatische  Positionierung
von Objekten an Schnitt-
punkten eines Rasters), Hin-
tergrundmuster und die Ska-
lierbarkeit von Objekten sind
wohl (wlnschenswerte) An-
leihen aus dieser Software-
Kategorie. Hochkaratige
Funktionen sind es allerdings
nicht. Es kénnen nur recht-
eckige Objekte erzeugt wer-
den, sie sind nicht rotierbar,
und Muster kdnnen nicht edi-
tiert werden. Schon é&ltere
Version von »SuperBase«
waren in der Lage, auBer ge-
wéhnlichen Daten (Text oder
Zahlen) auch Grafiken zu
verwalten. Dieser Punkt
konnte leider nicht ganz
Uberzeugen. Entsprechende
Grafiken werden dargestellt
(IFF, PCX und GIF), wenn
der Grafik-Filter eingeschal-
tet ist (Kamera-Symbol im
Bedienungsfeld). Hatdas ex-
terne Feld keinen Eintrag,
treten schwer reproduzierba-
re System-Abstiirze auf (Bei-

spieldatei “Clients” enthalt
insgesamt 32 Eintrage, von
denen aber nur drei mit Grafi-
ken “geschmickt” sind). Die
Gestaltungswerkzeuge sind
auf den ersten Blick sehr an-
genehm, beim taglichen Um-
gang stéBt man aber doch an
die Grenzen. Zwar sind
schon vielfdltige Layouts
moglich, deren Erstellung ist
aber nicht immer einfach
(kreisférmige Objekte kon-
nen nur durch Import aus
Grafikprogrammen erzeugt
werden), und das Resultat ist
auch nicht immer Uberzeu-
gend (im Vergleich zum Mac-
intosh niedrige Qualitat der
Zeichensatze).

Bedienung
vereinfacht

Da man beim Formulardruck
ohnehin keinen Designer-
Preis gewinnen méchte, fallt
es aber nicht schwer, auf die-
se Nebenséchlichkeiten zu
verzichten. Eine schéne Ab-
rundung wére es dennoch
gewesen...

Der Fortgeschrittene wird
sich mehr dariiber &rgern,
daB Informationen, die man
zusammen vermutet, in ver-
schiedenen Teilen der bei-
den Handblcher verstreut
sind (zum Beispiel die Be-
schreibung der Feld-Charak-
teristik).

Leichter
Einstieg

Diese Philosophie mag bei
entsprechender  Aufberei-
tung befriedigend sein, die
flr jedes Handbuch getrenn-
ten Indizes machen jedoch
unnétig viele Umstande und
gehdren eigentlich verboten.
Wird in der deutschen Version

dieser Fehler wiederholt?
Trotz der Kritikpunkte bleibt
»SuperBase« die einzige
ernsthafte Alternative und
daher auch weiterhin mit Ab-
stand fihrend auf dem Ami-
ga-Datenbank-Markt. Qa

Dusan Zivadinovic

»»Super-
Base«istent-
sprechend
dem Stand
der Entwick-
lung breit
angelegt.
Dies wirdam
Beispiel der
vielfaltigen
Gestaltungs-
moglich-
keiten flr
Formulare
deutlich.*”

Installation:

Tauglichkeit:

AMIGADOS 1191



‘Mehr Speed.
Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.

Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie
steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles moglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB. :
RAM optional his 8 MB on board. ’ 7 98 =
SCSI-Schnittstelle. : ab [ |

1 Jahr Garantie. UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG
Flexible Kapazitt fiir Profis.
Made in Germany.

protar.
We try smarter.’

Informationsmaterial gibt's.bei

protar Elektronik GmbH ¢ Alt Moabit 91 D » W-1000 Berlin 21,
beim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhausern
Tel. (030) 391 20 02 » Fax (030) 39173 32

Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga, Inc.
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Hersteller: Maxon
Testmuster: Maxon

Preis: 350 DM
Konfiguration: alle Amiga-
Modelle ab 1 MByte
Einsatzbereich: universell

ie erste Version des
D»Chaméleons« hatte

einige Nachteile (vor
allem die fehlende Festplat-
tenunterstitzung), aberauch
zwei groBe Vorteile: Sie war
eine L&sung, die ohne Hard-
ware-Zusatz auskam und mit
ihrem Preis von nur 99 DM
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vor allem sehr preiswert war.
Zum Betrieb dieses Emu-
lators wurde jedoch das
Atari-Betriebs-
system »TOS«
auf Diskette be-
nétigt. Nachdem Atari den
Vetrieb des TOS auf Disket-
ten untersagt hatte, blieb Ma-
xon nichts anders Gbrig, als
den Emulator von nun an zu-
sammen mit einem ROM-
Modul und den Original-Ata-
ri-TOS-ROMs auszuliefern.

Dadurch stieg der Preis des
»Chamaleons« auf 350 DM
(wovon etwa die Halfte durch
die Kosten fir die TOS-
ROMs entsteht). Das ROM-

Modul (eine nicht isolierte
Platine ohne Gehduse) wird
inden Diskettenportdes Ami-
ga gesteckt. Dieser Port ist
durchgefiihrt, sodaB das Mo-
dul vor oder nach einem wei-
teren Diskettenlaufwerk an-
geschlossen werden kann.
(Lediglich wenn sich die
Hardware des Macintosh-
Emulators »A-Max |« zwi-
schen »Chamaleon«-Modul
und Amiga befindet, kannder

DerST-
Emulator
»Chama-
leon«, nun
ineiner
zweiten,
veran-
derten
und uber-
arbeifeten
Version
erhdltlich,
sollseinem
Namen
alle Ehre
machen.
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ST-Emulator seine ROMs
nicht finden.) Beim ersten
Starten des Emulators wer-
den diese ROMs eingelesen,
was stolze 45 Sekunden dau-
ert. Fir die Kaufer der ersten
Chamaleon-Version wird je-
doch erfreulicherweise ein
Update erhaltlich sein, das
auch den Betrieb von
»Chamadleon I« ohne Hard-
ware-Zusatz méglich macht.
Das Programm »Multiln-
STall«, von dem aus der
Emulator gestartet wird, istin
seiner Farbgebung bereits
an die Workbench 2.0 ange-
paBt (siehe Bild 1), was unter
der Betriebssystemsversion
1.3 zu einem etwas seltsa-
men Aussehen flhrt (siehe
Bild 2). Sehr argerlich ist die
Tatsache, daB »Chamaéle-
on« beim Start von Diskette
zwar seine System-Disk im
Laufwerk »df0:« erwartet,
diese Diskette jedoch nicht
bootfahig ist.

Von dem MultiinSTall-Fen-
ster aus kénnen Sie nun eine
ST-Emulation starten ... und
noch eine... und noch eine ...
Um es kurz zu machen:
Tatsdchlich ist es mdglich,
bis zu acht(!) voneinander
unabhéngige und verschie-
den groBe Pseudo-Ataris
laufen zu lassen — vorausge-
setzt, Ihr Amiga hat genu-
gend Speicherplatz. Diese
Vielseitigkeit (im wahrsten
Sinne des Wortes) des Emu-

lators ist zumindest ein
anndhernder Ersatz flr die
mangelnde Multitasking-

Fahigkeit des Atari ST. Noch
héher ist jedoch die Méglich-
keit einzuschatzen, zwi-
schen einer Atari-Emulation
und dem Amiga hin- und her-
zuschalten (siehe Bild 2). Da-
bei wird der jeweils nicht
benutzte Rechner jedoch an-
gehalten und lauft nicht etwa
im Hintergrund weiter — was
wohl auch etwas zuviel ver-
langt wére. Dies ist ein ge-
waltiger und duBerst lobens-
werter Fortschritt gegeniber
»Chamaleon I« und allen an-
deren Emulatoren, die den
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Amiga vollkommen Uberneh-
men und die der Anwender
nurdurch einen Reset wieder
verlassenkann.

Nach dem Starten einer
Emulation hat der Anwender
die Wahl zwischen den drei
Bildschirm-Modi des Atari:
LoRes (320 x 200 Bildpunkte
in 16 Farben), MedRes (640 x
200 in vier Farben) oder Hi-
Res (640 x 400 in zwei Far-
ben). Erwahnenswert ist da-
bei, daB verschiedene Emu-
lationen unabhangig vonein-
ander in verschiedenen Modi
gestartet werden kdnnen. Da
»Chamaéleon« den Over-
scan-Modus des Amiga un-
terstltzt, sind — nach ent-
sprechenden Eingaben im
MultiinSTall-Fenster — auch
groBere Bildschirme als bei
einem Original-Atari méglich
(bis zu 736 mal 568 Bildpunk-
ten).

Allerguten
Dinge sind
acht

Wie jeder Amiga-Besitzer
wissen durfte, ist es auf ei-
nem “normalen” Amiga nicht
mdglich, 640 x 400 Bildpunk-
te darzustellen, ohne dabei
auf den berlichtigten Inter-
lace-Modus  zurlickzugrei-
fen. Um das dabeientstehen-
de augenschadigende und
konzentrationsschwéachen-
de Flimmern zumindest et-
was zu vermindern, kénnen
Sie das auf der mitgelieferten
Atari-Diskette enthaltene Ac-
cessory »Preferences« auf-
rufen (siehe Bild 3). Mit sei-
ner Hilfe ist es moglich, den
Amiga weniger Bildschirm-
zeilen darstellen zu lassen.
Dadurch kann die Bildwie-
derholungsfrequenz erhoht
werden, so daB das Monitor-
bild weniger flimmert. Ein Er-
satz flir einen echten Hard-
ware-Flickerfixer ist dies

natlrlich nicht. Erst mit einer
solchen Erweiterung kann
ldngere Zeit ermidungsfrei
die hochste »Chamaéleon«-
Auflésung verwendet wer-
den, und selbst dann reicht
die Qualitdt der Bildschirm-
darstellung nicht an die des
berihmten 70-Hz-Monitors
»SM 124« heran.

Was IGuft
dennnun?

Ebenfalls mit den »Preferen-
ces« kénnen Sie die GrdBe
der RAM-Disk einstellen und
festlegen, welche der Amiga-
Laufwerke der Emulator ver-
wenden soll. Die Bildschirm-
farben lassen sich Uber die-
ses Hilfsprogramm leider nur
im HiRes-Modus verandern.
In zwei weiteren Punkten ist
der Emulator jedoch lei-
stungsfahiger als sein Vor-
bild: Zum einen unterstitzt
»Chamaleon« auch Be-
schleunigungskarten, die auf
einem 68020er oder einem
68030er basieren, und dies
sogar mit den TOS-Versio-
nen 1.0, 1.2 und 1.4, die von
Atari eigentlich nicht flir an-
dere Prozessoren als den
68000er vorgesehen wur-
den. Und zum anderen kann
der Emulator einen Arbeits-
speicher von mehr als vier
MByte verwal-
ten — davon
kébnnen  ST-
Besitzer  nur
traumen.

Die  21seitige
Anleitung besitzt
zwar keinen In-
dex, geht aber
leicht verstandlich
auf jeden Aspekt
des Emulators ein
und ist ausreichendil-
lustriert. Der Umfang
der mitgelieferten Soft-
ware durfte allerdings
etwas groBer sein: Ein
Tansfer- und Konvertie-

o

rungsprogramm flr Text-
und Bilddateien (wie beim
Macintosh-Emulator »A-Max
Il«) sollte man eigentlich er-
warten kénnen.

Die Kompatibilitat des Emu-
lators zu Atari-Software ist
erfreulich hoch. Folgende
Programme konnten erfolg-
reich geladen und auch be-
nutzt werden — einschlieBlich
der Druckerausgabe Uber
den Parallelport:

O Das Textverarbeitungs-
programm »1st Word Plus«
© Der Texteditor » TEMPUS «
© Der Dokumenteditor »Si-
gnum 2«

© Die Zeichenprogramme
»monoSTar PLUS« und
»DEGAS Elite«

© Die CAD-Programme
»STAD« und »CAMPUS
CAD«

© Das hervorragende DTP-
Programm »Calamus« ( sie-
he Bild 2)

© Das auch vom Amiga her
bekannte »GFA-BASIC«

© Das Accessory »Butler
James«, das mit »DMouse«
oder »Mach lll« verglichen
werdenkann.

Einige dieser Programme
(beispielsweise »STAD« und
»GFA-BASIC«) muBten mit
einem im Lieferumfang von
»Chamaleon« enthaltenen
Patch-Programm modifiziert
werden. Das Kopierpro-

gramm » copy-
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STar«undder Bootviren-Mo-
dus des Virenkillers »Sagro-
tan« erkannten die Laufwer-
ke nicht an. Der Linkviren-
Modus von »Sagrotan« war
jedoch funktionsfahig. PC-
und Macintosh-Emulatoren
(»PC Ditto« und »Aladin«)
konnten erwartungsgeman
nicht zum Laufen gebracht
werden. Auch samtliche ge-
testeten Spiele weigerten
sich zu starten — bis auf das
sehr betriebssystemkonform
programmierte »Zak Mc
Kracken«. Doch wer méchte
auch schon die Atari-ST-Ver-
sionen von Spielen verwen-
den, wenn er einen Amiga
besitzt? Dies ist ganz sicher
nicht das Einsatzgebiet des
Emulators.

Die Arbeitsgeschwindigkeit
des »Chamaleon« ist im Hi-
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Res-Modus nurwenig
niedrigerals die eines
Original-STs (auch
bedingtdurchdie et-
was hohere Fre-
quenzder Atari-
CPU). Inder Bedie-
nung ist subjektiv
jedochkaumein
Unterschied fest-
zustellen. Inden
beiden Farb-Mo-
didagegen
nimmtdie
Geschwindig-
keitmerklich
ab. Miteiner
68030-Turbo-
karte dirfte
»Chamaéleon«andie Ar-
beitsgeschwindigkeit
eines AtariTT heran-
kommen.
Der Emulatorkann
trotz kopiergeschutz-
ter Diskette problem-
losundsehreinfach
aufeiner Festplatte
installiert und von
dort gestartet wer-
den.Umauch
wahrend der ST-
Emulationaufdie
Festplatte zu-
greifenzukdnnen, muB
eine Partition (die nicht gro-
Ber sein darf als 16 MByte)
fr den Pseudo-Atari freige-
macht und mit Hilfe eines mit-
gelieferten Atari-Programms
initialisiert werden. Voraus-
gesetzt, Sie geben dieser
Partition den Namen
»CHAM_C«, bootet der
Emulator nun von der Fest-
platte.

ndem
nerzy”

Feste Platte -
weicher
Treiber?

Sollten Sie mehr Speicher-
platz fur lhre Atari-Program-
me bendtigen, kénnen Sie
weitere ST-Partitionen ein-
richten. Verschiedene Fest-

platten-Controller benétigen
allerdings unterschiedliche
Treiber. Fur folgende Con-
troller werden bereits ent-
sprechende Treiber mitgelie-
fert: Omti, BOIL3, GOLEM
SCSI, GOLEM ST 506, KRO-
NOS, Message und ALF.
Beim Testen des ALF-Trei-
bers, der ibrigens »SHAM-
WAY« heiBt (ein kleiner
Scherz fir Fans des Fern-
seh-ALF — wie schon die
»Melmac«-Diskette beim
Macintosh-Emulator), mit ei-
nem ALF-2-SCSI-Controller
traten jedoch erhebliche Pro-
bleme auf.

Bunt oder
schwarz-
wei

Nachdem eine ST-Emulation
gestartet wurde und erfolg-
reich von der Festplatte boo-
tete, lieB sich keine weitere
Emulation dazu bewegen,
ebenfalls von der Festplatte
oder zumindest von einer
Diskette zu booten.

Ein Anruf bei der Hersteller-
firma Maxon fihrte dazu, daB
der Fehler lokalisiert (er be-
fand sich im SHAMWAY-
Treiber) und beseitigt wer-
den konnte. Die endgliltige
Verkaufsversion des Emula-
tors verspricht also auch den
zahlreichen Benutzern von
ALF2 eine problemlose Fest-
plattenunterstiitzung.

Das
Ergebnis

»Chamaleon i« stellt die ge-
lungene Umsetzung eines
hervorragenden  Konzepts
dar und kann somit allen
emulationsfreudigen Amiga-
Besitzern empfohlen wer-

den, die es sich in den Kopf
gesetzt haben, auf ihrem
Amiga Atari-Software zu be-
nutzen. Preislich kommt
»Chaméleon ll« ohnehin
besserweg alsdas Original.
J

Hartmut Schumacher (jb)

»Die
Arbeitsge-
schwindig-

keitdes
»Chamdle-

on«istim

HiRes-

Modus nur
wenig nied-
rigeralsdie
eines Origi-

nal-STs*

Installation:

Tauglichkeit:
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Wenn die Nacht zum Tag wird

und das Amiga-Fieber steigt,
dann gibt’s nur eins:

Natiirlich auch im ABO.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

P
DMV-Verlag  Postfach 250 - 3440 Eschwege /@A!l'
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ertige Buchsta-
Fben in verschie-
denen Schriftty-
pensindnuninForm
der »ProFonts«er-
héaltlich. Méchten
Sieineinedreidi-
mensionale Szene
Schriften einfl-
gen,sokanndas
nurdurchein
Brush-Mapping
geschehen.
Durchdie Kom-
plexitateines
Schriftzei-
chensistdie Gestal-

tung eines Buchstabens als

Typographiein

Objekt recht schwierig. Aus

S o
-“en\n

" vonseht

dungs'oe‘e‘chuo

Anwen ren

gia? ':::menisi unbed

progf

M”Le[nem diesem Grunde bringt ein
Softwarehaus nun die »Pro-

Fonts« auf den Markt. Der-

/?oyh‘acer zeit erhéltlich sind vier ver-
" schiedene Schrifttypen mit
SChnﬁ'en ZU den klangvollen Namen “Bi-
anca”, “Helene”, “Natascha”

[ und “Manuela”. Sie sind, in

erzeugen’ iSf dieser Reihenfolge, am ehe-
i sten vergleichbar mit den be-
m]fA UfWONd kannteren Schriften “Palati-
no”, “Helvetica”, “Times” und

Verb un den “American Typewriter”. Bild 1

zeigt im oberen Teil die
Schrift “Manuela” und im un-
teren Bereich “Natascha”.
Die Installation der Zei-
chensétze Gbernimmt ei-
nesvondrei Program-
men, das die Dateien auf
die Festplatten »dh0:«,
»dh1:« oder »work:«
kopiert. Jeder Zei-
chensatz wird auf zwei
Disketten ausgelie-
fert. Beider Bestel-
lungistanzugeben,
mitwelchem Ray-
tracing-Programm
Sie arbeiten. Der-
zeiterhaltlich sind
Versionen flr
»Sculpt«und
»Turbosilver/
Imagine«. An-
dere 3D-Program-

me kdnnen sich der komple-
xen Objekte beméchtigen,
wenn Sie Konvertierungs-
werkzeuge wie beispielswei-
se »Interchange« verwen-
den.

Jeder Diskettensatz enthalt
eine Schrift. Darauf sind etwa

neunzig Objekte vorhanden,
die alle bendtigten Zeichen
enthalten. Dazu z&hlen das
groBe und das kleine Alpha-
bet, samtliche Umlaute, die
Ziffern von 0 bis 9, das “B” so-
wie diverse Sonderzeichen.
Die Auswahl ist komplett, und
jedes Zeichen wurde mit an-
haltender Genauigkeit um-
gesetzt.
Arbeiten Sie
3 D mit  »Sculpt
4D«, so wird
die Eingabe
der Zeichen
Uber die Tastatur unterstitzt.
Andere Programme miissen
jedes Zeichen einzeln laden.
Spéter ist es dann — bei-
spielsweise in »Imagine« —
kein Problem mehr, mehrere
Zeichen zu einem Wort zu
gruppieren und auch Attribu-
te-Eigenschaften auf alle
Zeichen zu Ubertragen. Die
voreingestellten Attribute si-
cherneingutes Erkennender
Schrift, sind jedoch nicht son-
derlich effektreich. Hier ist
der Anwender gefordert. Hilf-
reich waren Tips und Tricks
im Handbuch zum Einsatz
der Fonts und zur Attributver-
gabe gewesen.
Die Positionierung der Buch-
staben zueinander erfolgt in
»Sculpt 4D« automatisch.
Bei »Turbosilver« und »Ima-
gine« ist die Ausrichtung ma-
nuell vorzunehmen. Durch
die definierte Positionierung
der lokalen Achse eines
Buchstabens (genau acht
Einheiten von seinem am
weitesten links liegenden
Punkt) ist hier jedoch ein zU-
giges und vor allem genaues
Arbeiten moéglich. Samtliche
Buchstaben sind (brigens
mit sogenannten “Fasen’,
das sind Abschragungen der
Kanten, versehen. Dieser bei

Hersteller: ProFont

Testmuster: Hersteller

Preis: ca. 90 DM (pro Schrift)
Konfiguration: fir alle Amigas,
2 MB empfohlen
Einsafzbereich: universell

3D-Schriften sehr wichtige
Umstand sichert dem Benut-
zerbeider Vergabe derrichti-
gen Attribute einen Verlauf
des Highlights entlang der
Buchstaben-Kanten. Dies ist
auch der Grund fir die relativ
hohe Komplexitat der Zei-
chen. Mindestens (!) zwei
MByte RAM sollten [hnen zur
Verfligung stehen, wenn Sie
die Buchstaben noch mit an-
deren Objekten kombinieren
mdchten. Dabei ist der Spei-
cherbedarf von »Imagine«
geringer als der von »Sculpt
4D«,

Mit 89 DM pro Schrift ist der
Preis mehr als moderat.
Mochten Sie Buchstaben
schragstellen (um so den
Eindruck eines kursiven
Schnittes zu erzeugen), so
hilft das fiir 59 DM erhéltliche
»ProFont Tool«. Es “ver-
biegt” einzelne Objekte oder
alle Objekte eines Verzeich-
nisses um die X- oder Y-Ach-
se. Winschenswert waren
jedoch einmal“echte” Kursiv-
schnitte der einzelnen Ty-
pen, da sich diese vom Auf-
bau der Buchstaben durch
mehr unterscheiden, als mit
einem “shearing” zu errei-
chenist. a

Ottmar Réhrig (vb)

Installation: 60%

|
|

Tauglichkeit: 90%
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Channel

VIDEODAT

BestellunQ'
pflichtig. 8

L} [ F e
Einfilhrungs
. Zusatzlich zum
pletten Decoder
jedem Gerat ein ¢
schein Ober rund 250°
Shareware-Disketten

(zum Abruf tber

Channel-Video-
dat) bei.

Komplett

™o, Verkaufspre®

Adressen:
Teledirekt GmbH

Carl-Zeiss-Ring 5
W-8004 Ismaning
Tel.: (089) 996 11-8 11
Fax: (089) 996 11-699

Ihre Ansprechpartner:

Frl. Brunner oder
Herr Stein

Losen Sie lhren Gratis-Gutschein im
gutsortierten Rundfunk- und Fernsehhandel
oder Computershop ein, oder senden Sie den
Gutschein an eine der unten abgedruckten

Pearl Agency GmbH
Am Kalischacht 4
W-7845 Buggingen,
Tel.: (07631) 12091
Fax:(07631) 12008
Ihre Ansprechpartner:
Herr Herberts oder
Herr Glitzloe

und plotzlich sieht lhr Computer fern

Channel-Videodat, das

heiBt: 24-Stunden Daten
NONSTOP * Kinderleichte
Bedienung * VPS-dhnliches
Aufzeichnungssystem * TOP-
Datendienste ONLINE (z. B. Bérse
und Nachrichtendienste) % Infor-
mation (z. B. Viren-Ecke, Ratgeber,
Tips und Tricks, Forum, Politik,
Aktuell) * Software fir PC, Atari
und Amiga (z. B. PD- und Share-
ware, Software-Probchen, Demo-
Software, Gamebox) * SpaB,
Humor und Unterhaltung
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atire geht um in den o6f-
Sfentlich—reohtlichen Me-

dien: die Klappmaul-
Puppen-Stars der satiri-
schen Fersehserie “Hurra
Deutschland”. lhr Dompteur
und Initiator, der Kdlner Ste-
fan Lichter und seine Truppe
von eingefleischten Satire-
und Computerfreaks haben
aber noch mehr auf Lager.
. Ohne den Amiga geht dabei
| kaum etwas: ob Roboter-
. steuerung, Quizsendung

- oder Spielmaschinen — der

Kreativcomputer ist nahtlos
. in die vielfaltigen Produktio-
nen des agilen Medienma-
chersintegriert.

Schon bald nach dem Medi-
zinstudium kam Stefan Lich-
ter die Erkenntnis, daB der
Unterhaltungswert von Rént-
genbildern sehr begrenzt ist.
Er setzte sich hin und schrieb
Ideen fiir Sendungen wie Al-
fred Bioleks “Mensch Meier”
und die Jugendsendung
“Highscore” fir den West-
deutschen Rundfunk — und
kam an! Spezialisiert auf den
Spielebereich, erfindet Ste-
fan seitdem mit seinen Fir-

men Tevox und GUM immer
neue kreative Moglichkeiten,
Information und populare
Unterhaltung mit Computer-
hilfe zu verbinden.

Kein Wunder, daB er bei Re-
cherchen zu der ARD-Sen-
dung “Mensch Meier” mit Al-
fred Biolek auf den Amiga
stieB. Diese Unterhaltungs-
sendung lebt von Spielideen,
die Quizkandiaten und Zu-
schauern eben diesen er-
staunten Ausruf entlocken
sollen.

Der Amiga Uberstand ein
Spiel, bei dem vom Kandida-
ten eiserne Nervenstéarke ge-
fordert wurde. Da hockte ein
von seiner Furchtlosigkeit
Uberzeugter Publikumskan-

didat einsam auf seinem
Klappstihlchen auf der Bih-
ne, wahrend rund um ihn her-
um zischend und ratternd
mechanische Roboter-Mon-
stren aus der Schmiede des
amerikanischen Kiinstlers
Jim Whiting einen wahren
Héllentanz vollfihrten. Von
schnaufenden Fledermau-
sen und zuckenden Hosen-
beinen umtobt, wurde dem
Tapferen der Puls gemessen
und via Amiga grafisch dem
Publikum und den Zuschau-
ern an den Bildschirmen an-
gezeigt. Das klappernde
Gruselkabinett, das auch in
einem beriihmten Videoclip
des Jazzers Herbie Hancock
unvergeBliche Spuren hin-
terlassen hat, forderte seinen
Tribut: Der Puls des &duBer-
lich unbeeindruckten Kandi-
daten zuckte deutlich sicht-
bar in die Héhe, sobald eine
der Hollenmaschinen sich
ihm néherte. Stefan Lichter
und seine Crew meisterten
auch dieses Spektakel mit
Hilfe des Amiga und feierten
anschlieBend in der Kdlner
Jim-Whiting-Ausstellung in-

iga
Multi-
mediales

Instrument
fur Fernseh-

produzen-
fen
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mitten des mechanischen
Horror-Zoos Geburtstag — ob
mit oder ohne Pulsmessung,
ist allerdings nicht Uberlie-
fert...

Marius  Mduller-Westernha-
gen wurde das “Opfer” eines
computergesteuerten  Me-
dienereignisses: Nach sei-
nem Auftritt wéhrend der
Sendung hatten drei Kandi-
daten, nachweislich ohne die
geringste  Computererfah-
rung, die Aufgabe, das Ka-
merabild des Rockers und
Schauspielers mit Hilfe von
drei Amigas und Live-2000-
Digitizern zu verandern und
an einer Stelle, die ihnen be-
sonders gut gefiel, anzuhal-
ten. Dieses “Instantportrait”
wurde Uber einen Videoprin-
ter ausgedruckt und mit ei-
nem  Farbkopierer ver-
groBert. Mdller-Westernha-
gen durfte sich das schonste
Bild aussuchen, dessen
Schépfer naturlich dann die
Quizrunde gewonnen hatte.
Der Original-Videoprint wur-
de prompt von einem begei-
sterten Zuschauer als Sou-
venir geklaut, aber auch die

samte Produktion wegen ei-
nes Defektes auf den Ser-
vicetechniker warten muB.

Im September hieB es flr
“Mensch Meier” Abschied
nehmen: In einer Best-of-
Sendung werden in der ARD
noch einmal die schdnsten
Spiele  zusammengefaBt.
Der Amiga nimmt dabei den
ihm geblhrenden Platz ein.

Mechani-
sche
Nerven-
sdgen

Auch handgreiflich konnte
das Fernsehpublikum die
Kreationen der Lichter-Crew
bedienen. Im AuBendreh-
Gelande des WDR in Kélin-
Bocklemiind, “Hollymiind”
genannt, wo die Kulissen und
Aufbauten der “Linden-
straBe” stehen und wo der
Sender seine Zuschauer bei
offentlichen Veranstaltungen
Live-Atmosphare  schnup-

Im Spofli

Kopien waren so gut, daB die
Woesternhagen-Fans danach
Schlange standen.

Stefan Lichter produzierte flr
die 22 Folgen von “Mensch
Meier” etwa ein Dutzend
Spiele ausschlieBlich auf
dem Amiga. Mancher Com-
puter gibt im Fernsehstudio
seinen Geist auf: Elektrische
Spannungsschwankungen
durch méachtige Scheinwer-
ferbatterien, Stérfelder von
elektronischem Equipment
oder wabernde Trockeneis-
Nebel beanspruchen einen
Rechner wahrend einer Auf-
zeichnung. Ein Amiga kann
im Falle eines Falles einfach
und preiswert ausgetauscht
werden, ohne daB die ge-
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pern laBt, weckte ein Spiel-
automat das allgemeine In-
teresse, hinter dessen kar-
gem Blechgehiuse sich ein
Amiga 2000 verbarg. Ganz
im klassischen Shoot-out-
Stil muBten fallende Buch-
staben erlegt werden, die
sich puzzleartig zu Worten
erganzen.

Als weitere Attraktion kann
man bei Stefan Lichter den
wohl einzigen Amiga-500-
gesteuerten Roboter mieten:
Ein druckluftgesteuerter, mit
Gelenken und Ventilen ver-
sehener Maschinenmensch
reagiert auf Vorlbergehen-
de, bewegt den Kopf und
spricht. Zum Beispiel im Ein-
gang einer Discothek pla-

pinboard

ziert, wendet sich der Robo-
ter den eintretenden Tanz-
witigen zu und bietet
ihnen eine Probe-
packung einer be-
stimmten Zigaretten-
marke an. Um keine
Langeweile  aufkom-
men zu lassen, verwen-
det der steuernde Amiga
unterschiedliche digitali-
sierte Satze, undwennge-
rade mal kein Besucher
kommt, singt sich der Ro-
boter eins. Die synchronen,
mit Druckluft ge-
steuerten
Mund-und Au-
genbewegun-
genunddie
AnnZherungs-
sensorenwerden
ebenfalls vondem
im Sockel der Figur
untergebrachten
A500dirigiert.

Seit 1990 gibtesvon
derLichter-Truppe
“Hurra Deutschland”,
die Adaptiondes
groBen englischen
Vorbilds “Spit-

ting Image”.

1991 wurden weitere
zwolf Folgen produ-
ziertund gesendet.
Sechzig dieser “Ein-
arm-Klappmaul-Pup-
pen”entstandenso aus
Spezialschaumstoff,
Glasaugen und echtem
Haar. Die Augenwerden
durchdie bewahrte
Druckluftmechanik be-
wegt, wahrend die Arme
undder Kopfder eigentli-
chen Figurdurchdrei Ani-
mateure zum Leben erweckt
werden.
Nicht vergessen wurden
auch liebevolle Details, wie
die Fledermausohren des
AuBenministers und das
klangvoll pfalzerisch-nu-
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pinboard

schelnde Organ des Kanz-
lers, gegeben von einem be-
kannten Kabarettisten und
Stimmenimitator. Und so
gibt es gemitlichen Spott
zu sehen, der manchmal
den Zuschauer allerdings
dazu fuhrt, die offentliche
Prominenz mit neuen Augen
zu sehen. Wenn der Kanzler
in den “Nachtgedanken”
Schillers Glocke rezitiert, so
ist ihm jedenfalls diese Rolle
wie auf den Schaumstoffleib
geschneidert.

Auch hier hat der Amiga sei-
nen Platz: als Titelgenerator.
Nach der Sendung lauft der
Abspann mit allen an der
Sendung beteiligten Akteu-
ren. Dazu steht die knapp be-
messene Zeit von 22 Sekun-
den zur Verfliigung, wahrend
die GroBe des Teams stan-
dig variiert. Statt den Ab-
spann schneller laufen zu
lassen, werden die Namen
der Beteiligten beispielswei-
se enger, kleiner oder neben-
einander geschrieben. In
»DPaint« produziert, laBt
man die Textseiten in einem
eigenen Scrollprogramm ab-
laufen. Nicht zu vergessen
“SchloB Lampsdorff”: eine
Vampirgeschichte, die als
Bestandteil der Serie in
sechs Folgen zu sehen war.
Das Logo dieser Horrorstory
wurde ebenfalls mit dem
Amiga hergestellt. In den
kommenden sechs Folgen
erfreut uns “Das rote Boot”" —
eine Persiflage auf den Film
“Das Boot”, in dem sich die
abgetauchte Puppen-SPD
mit einem von Admiral Kohl
befehligten Dampfer heiBe
Gefechte liefert. Auch der Ti-
tel dieses Dramas wurde mit
dem Amiga hergestellt. In
den kommenden Folgen von
“Hurra Deutschland” werden
auch die beliebten Untertitel
wieder zu sehen sein, die am
Beginn der Serie fir Aufse-
hen sorgten. Diese im Fern-
sehjargon  “Bauchbinden”
genannten Untertitel haben
sich Stefan Lichter und sein
Team besonders vorgenom-
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Rockstar
von
Computer
verdanderi

men: Aus dem einfachen
Schriftzug werden kleine,
sorgfaltig gestaltete Anima-
tionen, die individuell auf den
Dargestellten  abgestimmt
sind. So erscheint der Name
des WDR-Hobbythek-Re-
dakteurs Jean Ptz in Digital-
buchstaben, Otto Schily’s
Schriftzug keimt grin aus
dem Boden und die Signatur
des vorzeitlichen Balltreters
Beckenthaler wird in Stein
gemeiBelt. »DPaint [ll« —
spater auch der Nachfolger
»DPaint IV« —spielt hier sei-
ne  Animationsféhigkeiten
und die trotz der Vielfalt des
Programms einfache Funkti-
on aus. Schnell und fiir Fern-
sehkonditionen preiswert zu
realisieren, wurde mit dem
Amiga dieser intensive Ein-
satz von Computergrafik und
-animation erst maéglich.

"Highscore” ist ein Compu-
termagazin, das monatlich in
West 3 (WDR) ausgestrahlt
wird und sich in dankenswer-
ter Weise mit dem Amiga
nicht nur als Spielecomputer
befaBt. Anfang des Jahres
lbernahm Stefan Lichters

scot®

Firma Tevox die Pro-
duktiondieser beliebten Sen-
dereihe. Und so erhalt die
Kdlner Amiga-Messe im Ok-
tober doch noch ihren Sen-
deplatz im Fernsehen: Natlr-
lich wird der WDR
auch hier mit Ka-
merateams da-
bei seinund in der
darauffolgenden
Sendung am 15.
November ausfihr-
lich vom Amiga-
Spektakel berichten.
Uberhaupt spielt der
Amiga in "Highscore”
eine zentrale Rolle. An-
ders als in vergleichba-
ren Sendungen wen-

Roboter

det sich dieses Magazin nicht
ausschlieBlich an ein vorwie-
gend technikorientiertes Pu-
blikum, sondern interessiert
sich daflir, was man selbst

mit einem Computer machen
kann. In jeder Highscore-
Sendung wird ein Computer-
grafiker vorgestellt, der ent-
weder in einem professionel-
len Studio oder auch zu Hau-
se als Amateur arbeitet. Als
Appell an die AMIGA-DOS-
Leser versteht Stefan Lichter
deshalb auch die Aufforde-
rung, Grafiken und Animatio-
nen an Highscore zu
schicken. Selbstproduzierte,
gute Computeranimationen
werden gesendet,
wennsieals VHS-
Band eingesandt
werden. Die Ma-
cherwerdenins
Studio eingela-
den:Nichtnur
Profis sindinter-
essant, son-
dernauchdie
kommenden
Talente. Der
Computer-
grafiker Eku
Wandt, in-
zwischen Ars-
Electronica-Preistrager und
Jurymitglied bei der Sigraph,
gab in “Highscore” sein De-
bit. Die Berufsaussichten
des Nachwuchses in der
Computergrafik-Bran-

apigh”

che sind

deshalb auch regel-
maBiger Gegenstand der Be-
richterstattung. Weitere Mit-
machaktion: “lch und mein
Computer” — selbstgedrehte
Zuschauervideos um das
ThemaNummer Zwei ...
Beteiligung ist auch ange-
sagt bei anderen Beitrdgen:
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So testen Zuschauer die
beriihmt-berlichtigten  An-
wender-Handblicher, die es
rund um jeden Computertyp
in unterschiedlicher Qualitat
gibt.  Selbst Computer-
Crashtests gibt es: Was pas-
siert, wenn ein Laptop herun-
terfallt? Auch der Weltre-
kordler im Computerspiel
war zu Gast und muBte sich
das Urteil zahlreicher
Madchen und Frauen an-
héren, die ihr Urteil Gber “ei-
nem solchen Typen” deutlich
machten; Computerspiele-
Reviews befriedigen auch
die noch verbleibende Neu-
gierde auf neue Games. Und:
Ein Computershop wurde
vorgestellt — in Bali —verbun-
den mit der Preisfrage nach
der Hauptstadt des Inselpa-
radieses, die mit extrem aus-
einandergehenden Meinun-
genbeantwortetwurde.

Zuschauen und mitmachen
lohnt sich, nicht zuletzt, weil
nicht die Begeisterung Uber
jede technische Neuigkeit im
Vordergrund steht, sondern
eher die kritische Frage nach
Sinn, Zweck und Brauchbar-
keit der Computersoft- und
-hardware.

Immer auf der Suche nach
neuen Spielen und Ideen fir
die Unterhaltungsbranche,
steht flir Stefan Lichter der
Einsatz der Computer in den
Medien erst ganz am Anfang.
Einfallsreiche und neue An-
wendungen sind gefragt.
Was in Amerika die Special-
Visual-Effects der Ideen-
schmiede “Industrial Light &
Magic” fur die Millionen-
Dollar-Produktionen von
Steven Spielberg und Geor-
ge Lucas sind, stecktin Euro-
pa noch in den Kinderschu-
hen. Stefan Lichter und seine

Truppe nutzen die Computer
ahnlich spielerisch wie die
US-Profis. Die Symbiose von
Unterhaltung, Kunst und
Technik und die interdiszi-
plinare Zusammenarbeit, die
der Amiga mdéglich macht,
werden noch oft den Zu-

pinboard

uller- Wes'lemhcgen

schauern den Ausruf
“Mensch Meier!” entlocken.

Die Fotos wurden uns
freundlicherweise von der
Firma TEVOX in Kéln zur
Verfiigung gestellt. 3

Manfred J. Heinze (vb)

Maik Hauer

Donau-So

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.
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Deluxe Print I1.. y i 197 - DM
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’ Oktagon + 52 MB.. 4219 Beckertools.......coumsimenasis ..67,- DM
- ’ DemoMaker.............. ..67,- DM
Oktagon + 105 MB Quanlum.. 1519, .
Leerd|Sketten 3,5” 2DD SupraDrive 20 MB/S12KB o 979.. | PC-Handler.......... ...89,- DM
100% Fehlerirei SupraDrive 52MB/512KB .......oov.oovoooveereen. 1179.- \Tﬁr?u“;%;; --------------------------------- 2?' gm
- ( OS i e )SONY I — Englisch-Dolmetscher ... 29,90 DM
n entine v AT AT-Emulator) ........... 429,- DM
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Hersteller: Glacier Technologies
Testmuster: ECS

Preis: keine Angaben
Konfiguration: alle Amiga, ab 1
MByte sinnvoll einsetzbar
Einsatzbereich: universell

rafikprogramme gibt
es inzwischen ge-
nug. Firnahezu jede

Anwendung und Auflésung
existiert ein Werkzeug, und
das nicht nur im kommerziel-
len Bereich. So fallt es
zunachst schwer, dem Gra-
fikprogramm »Spritz« von
Glacier Technologies eine
Existenzberechtigung zuzu-
gestehen. Ob die Innovatio-
nen, die das Programm be-
reithalt, wirklich neu sind, soll
unser Testzeigen.

Zunachstnehmen wir uns die
Anleitung vor, die komplett in
Englisch verfaBt ist. Die
Empfehlung,
die

Diskette zu kopieren bezie-
hungsweise »Spritz« auf
Harddisk zu installieren, ver-
rat uns dann auch, daB das
Programm mit keinerlei Ko-
pierschutz versehen ist. Die
Installation auf Harddisk be-
schrénkt sich auf das Kopie-
rendes Hauptprogramms.
»Spritz« erlaubt alle Stan-
dard-Auflésungen inklusive
Extra-Halfbright mit bis zu 64
Farben. Auf PAL- und Over-
scan-Modus muB ebenfalls
nicht verzichtet werden. Die
GréBen des Bildschirms so-
wie der zu bearbeitenden
Flache kdénnen unabhangig
voneinander eingestellt wer-
den. Dies ermdglicht zum
Beispiel die Bearbeitung ei-
ner DIN-A4-Druckseite oder
eines auBergewdhnlicheren
Papierformats. So sind auf
einem Amiga 500/2000 mit
einem MByte RAM Seiten-
gréBen von 8192x200 Punk-
ten bei zwei Farben
maéglich.
DerHauptbildschirm
erinnerteinwenigan
»Deluxe Paint«. Auch
hier sind sowohl
Iconsteuerungals
auch Pull-Down-
Mends und Tasta-
tur-Shortcuts vor-
handen. Lediglich
die Anordnung
derlconsundder
Farbtabelle sind
fur Deluxe-
Paint-Benutzer
etwas unge-
wohntam oberen
und unteren Bild-
schirmrand unter-
gebracht.
Nebenden bereits
von anderen Mal-
programmen be-
kanntenlcons
zum Freihand-
malen, Boxen
undKreise zie-
hen, Fillen,
Lupenmodus
und so wei-
ter, verfligt
»Spritz« liber
zweiBesonderheiten.

Sprifzig

»Spritz«
nenntsich
einneues
Grafikpro-
grammvon
Glacier
Technolo-
gies.
Istdieses
Programm
ein»Deluxe
Paint«-Er-
safz, oder
fulltes
faftsachlich
eine Lucke
Qus?

Zum einen kénnen bis zu 200
Undo-Schritte  gespeichert
werden. Dies bedeutet, daB
der Anwender auch dann,
wenn er seinen “Fehler” erst
nach weiterer Arbeit erkannt
hat, diesen dann doch noch
rlickgangig machenkann.
Zum zweiten existiert ein
Special-Effects-Gadget. Hier
stehen Funktionen zum Ver-
zerren und Rotieren von
Brushes zur Verfligung.

Eine sehr hilfreiche Funktion
stellt die Brushverwaltung
dar. Mit Hilfe von zwei Pfeil-
Gadgets kann eine ganze Li-
ste von Brushes (hier “Cut
Clipboard List” genannt) ver-
waltet und “durchgeblattert”
werden.

Damit der Anwender nicht je-
desmal mihsam eine Cut
Clipboard List erstellen muB,
gibt es die Cut Drawer Load-
Funktion. Hiermit kann der
Inhalt eines ganzen Ver-
zeichnisses auf einmal in die
Clipboard List eingeladen
werden.

Wird ein ganzes Bild nachge-
laden, so wird dieses mit ei-
nem bereits vorhandenen
Bild gemischt. So kénnen
Hintergrundgrafik und Motiv
einzeln erstellt und erst spa-
ter zusammengeladen wer-
den.

“Power Borders” nennt sich
eine wirklich auBergewdhnli-
che Funktion von »Spritz«.
Hier ist es mdglich, den
“Box"-Befehl derart zu moc'.-
fizieren, daB ein aus ver
schiedenen Brushes beste-
hender Rahmen gezogen
wird. Die Brushes werden auf
einem drei mal drei bezie-
hungsweise vier mal dreiFel-
dergroBen Areal verteilt, ent-
sprechend ihrer Position im
Rahmen. Wird nun eine Box
gezeichnet, so wird zum Bei-
spiel fur die linke obere Ecke
exakt jener Brush verwendet,
der im Areal ebenfalls oben
links positioniert wurde.

Der Druckvorgang fiir eine
fertige Grafik I4Bt sich eben-
falls mit einem Gadgetklick
starten. Hierbei kann noch
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ausgewahlt werden, ob die
ganze Grafik oder nur ein be-
stimmter, frei wahlbarer Aus-
schnitt gedruckt wird. Eine
Auto-Sized-Funktion sorgt
auBerdem daflr, daB die
Aspekt Ratio, also das Sei-
tenverhaltnis des Bildes,
beim Ausdrucken eingehal-
tenwird. Hierkann es jedoch,
besonders bei sehr kleinen
Zeichensatzen, zu kleineren
Rechenfehlern kommen.
Dies gilt aber nur bei
Druckern, deren Auflésung
die GroBe des mit »Spritz«
erstellten Bildes stark unter-
schreitet.

Eine weitere Mdglichkeit der
Kommunikation bietet
»Spritz« mit einer Smartlink-
Implementation. Diese Ein-
richtung dient der Kommuni-
kation zwischen verschiede-
nen Programmen. In diesen
Kommunikationsstrang kann

»Spritz« eingebunden wer-
den. So kénnen Uber Smart-
link Bilder direkt (ohne Zwi-
schenspeichern auf Disk) an
andere Programme weiter-
gegebenwerden. Vorausset-
zung dazu ist, daB sowohl
Empfanger als auch Sender
mit Smartlink ausgeristet
sind. Diese Technik |aBt sich
entfernt mit ARexx verglei-
chen. Bisher sind unter ande-
rem »Express Paint« (vom
selben Autor wie »Spritz«),
»Pixelize« und &hnliche mit
einer Smartlink-Schnittstelle
ausgerustet.

Benutzern von »Spritz«, die
lber nicht mehrals ein MByte
RAM verfligen, aber trotz-
dem nicht auf Multitasking
verzichten wollen, steht eine
Iconify-Funktion zur Vefl-
gung. Diese erlaubt es,
»Spritz« bis zum nachsten
Aufruf stillzulegen. Durch ei-

nen Mausklick auf das auf
dem Workbenchscreen er-
scheinende Icon ist »Spritz«
sofort wieder mit dem alten
Projekt verfugbar.

»Spritz« arbeitete wahrend
des gesamten Tests absturz-
und sogar fast fehlerfrei. Le-
diglich das Einladen von Al-
ternate Image-Icons, die in
der Breite den Bildschirm
Uberschreiten, fihrtzu einem
Fehler. Wie Sie in Bild 1 se-
hen kénnen, wird das Icon
auseinandergenommen und
mehrmals versetzt gezeich-
net. Urspriinglich wird ein
“passendes” Alternate Ima-
ge-lcon direkt nebeneinan-
der gezeichnet. Dieser Feh-
ler fuhrt jedoch nicht zu ei-
nem Programmabsturz, viel-
mehr sollte der Anwender
hier die Auflésung des Bild-
schirms  anpassen. Bei
»Spritz« sorgen die neuen

st

Funktionen und Bearbei-
tungsmaglichkeiten  dafir,
daB sich dieses Programm
einen Platz im Grafik-Ordner
sichern kann. Besonders bei
einfachen DTP-Anwendun-
gen (zum Beispiel Einla-
dungskarten, Urkunden)
kann »Spritz« mit Funktionen
aufwarten, die andere Mal-
programme vermissen las-

sen. .

(tb)

AMIGA 500

auf 2,5 MB
auf 2,5 MB mit Uhr 285, —

Beim Kauf einer 2,0-MB-Erweiterung nehmen
wir lhre alte 512 KB fiir DM 40,- in Zahlung!

AMIGA 500512 K ....... 59,-
AMIGA 20002 MB ..... 333,—

Floppy-Laufwerke

3,5“ extern .............. 148,—
3,5 intern A2000 ..... 128,~
3,5“ intern A 500 ...... 139,—

265, -

HARDWARE DESIGN NEUROTH

ESSENER STRASSE 4 @ W-4250 BOTTROP @ TEL. 02041/20424
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Hersteller: Virtual Realities
Laboratories

Testmuster: Intercomp

Preis: ca.60DM

Konfiguration: 512 KByte RAM
Einsafzbereich: Hobby-Astronomie

W, creizt  haben s die
Sterne schonimmer:
z6  MutmaBungen,

stematischen Erforschung
Seit Jahrtausendens ‘beob-

.

. ®
...unserer

Sonne
zu Traumereiep und zur sy- konnen W“‘ |n

" fiber die einzelnen Objekte
.zur Verfiigung, die bei Bes

d®rf aufgerufen werden, Das

englische Handbuch ist aus-,
fuhrlich, wird jedoch manch-

mal etwas zu;wssmscha (S
dich. Der Autor setzt wohl ei-
niges an Grutiwissen beim
Leservoraus.

Neben den Planeten und den
Sternbildern kdnnen auch

Hersteller: Rainer Wolf Software
Testmuster: siehe Hersteller

l Preis:ca.50DM
Konfiguration: 512 KByte RAM

Einsatzbereich: Hobby-
Astronomie

achten Wissenschaftler dig ]edel‘ k*dren‘ ‘ Egifernunggn engezeigt . Nuirim Dunklen anzuwenden
Sterne mit mehr o8er weni-* " werden. Bei letztgenannter  ist »SKY« aus der Oase-Pro- -
ger starker optischer Ausri- -*  Funktion wird der Bildschirm  dektion. Diéses Pogramm
stung. In letzter Zeit werden NOCht sehen leider stellenweise der- wurde daraufhin ausgef®gt,
sogar andere Strahlungen maBen vollgeschrigben, daB’ zum Beispi iel nachts auf dem
neben dem Licht erfaBt, ka- dfe Sterne gin Erkennen der Zahlen- - Balkon zu laufen. Die Farben

talogisiertund archiviert.
Nur der Samme“vut
‘groBen Rechenanlage
danken Wissenschaftle

er-

heutigen Erkenntnisse. Dr‘ne romantlSChen

~ Amiga-Besitzer steht nur®n

den seltensten Falleg ein SChWC"me‘

;er muf3
h1 schon

_ Cray zur Verfiigh
sich in-seiner Al

" er aber ni icht ganz leer aus-

ud |Jnd neben

.‘lﬂr"etwas eihschranken: Damit I'eJen biefet

werte unmoglich ist. Neben-

den Funktienen,zur Animati-
n (Stern- oder Planetenbe-
wegungen) kgnn der Anwerr
der den Helligkeitsgrad- der
Umgebung fgstlegen sodas
nur die.@Bjekte auf dem Bild-
schirm erscheinen, die im-
entsprechenden Licht auch’
sichtbar sind. :

wurden 8 gehalten, daB das

. Leuchten de® Bildschirms

auf das-machbare Minimum
R ® .
gesenktwird. .

Unendhche
Welten

L

ht, hab ir eine klei *
7. giét«rativiﬁ :\Vs;rgnno?'niezr? derAmlga 3
knallharte .

. Hat m&n sich erst einmal an
die ungewdhnliche Beleuch-.

grammen ' zusammenge-
K . tung gewdhnt, stort der zu

stellt. &%

Eines der ersten umfangrei-

chen Programme auf dem Fqk'l'en uber

-Amiga ist »Galileo«. Dieses
Programm hat der Klefstel-’
ler, Virtual Reality. Labo'rato
- rigs. noch etwas@aufgebla-

sen und in »Distant SUHS“ LeuCht-

umbé nnt * Inzwischen

. der V rsion 3.0 ersch|enen

stellt dieses Programm eine
- gréBere Auswahl * an®
Tiefraum-Sternen und Ne-
beln aus dem Yale-Bright-
Star-Katalog dar. Aus die-
sem Katalog stellt das Pro-
gramm auch viele Daten

44

die klelnen

punkite.

L]

Installation: 50%

65%

Tauglichkeit:

»Distant Suns« ist fiir alle in-
_teressant, die Uber ein star-

keres Teleskop verflgen,
sich damit auch-etwas tiefer
in den Raum wagen und
schon lber Fachwissen ver-
fugen.

helle Menibalken bei" der
Auswahl doch schon etwas.
»SKY« ist fiir diejenigen ge-
dacht, die mifeinem handels-
Ublishen Teleskop auf Ent-
deckungstour gehen. Direkt.
vor Ort erlaubt das Pro-
gramm den sofortigen Abruf
von zirka 6000 Himmelsob-

jekten. Das Programm stellt.
alle notwendlgen Funktionen’
zur Berechnung der exakten
Beobachterposition zur Ver-
fligung: AuBerdem sind So- _
lar- und Sternanimationen
sowie die Darstellung der
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poxt neted?

s lations
gonatEs l“

SteraiMder® Planeten und
entfernteren *Objekte mog i

°.: .@"

elich.
" Das

zum Programm ist knapp ge-

schrieben, ohne jedoch zu,

'wiss'enschafé}lich zuswerd&h.
We Mathematik sich nicht
vermeiden 14Bt, bekommt sie
der Leserverstandhg;h beige-
bracht

. SR O]

Der Public*
Domain-
Himmel

Der Preis von zirka fiinfzig

DM macht dieses Programm *

auch fir Amiga-Userlnnen
interessant, die nur einmal in
die Maserie “hineinschnup-
- pern” wollen. Wie bei »Di-
stant Suns« kann der Blick-

deutsche Han(ﬁuch .

" Programm

I‘. g . 7
@
@®e
(-] & .
R e °
L schleichen. Neben d J
- D\S‘iﬁmsun Icnen. Neben aer

zeigt

. 405)

.
@
2
"
9
®

‘werden; das Programm st al-
so kompatibel zum heimi-
schen Balkon. gt

»Sfarchart« heiBt das preis-
‘werteste .. Astronomiepro-
gramm, denn es befindet sich
“auf der Fish-Disk 159. Das
ist”. zwar
schon etwas be- o
tagt, im Gegen- * -
satz zu den Ster- _ {
nen aber’, noch
sehr jung. »Star- .
chart« ist etwas
fir alte, die'mit un-
bewaffnetem Au-
ge<oder einem
» Feldstecher

!memb“d

& Dbeliebigen g [ ages 2
.»Starchart« Stegpbilder, Pla- -

liblichen Konstellati-

_ onsberechnung des
° aktuéllen oder eines
kafin

netennamen und einiges an

: T'efraumobjekgn auf’ den “fi
. Bildsehirmbringen.

Wer es ganz volumifiés ha-
ben mdchte, der darf ¢
»Deep Sky« versuche :

s

se Datenbank,.ist, auf der
Eish-Disk 219.zu prden und
beinhaltet umfangremhe Da-
t®h vore (ibes zehntausend
Trefraumobjekten. &g *»Deep
Sky« i& im einpac

Datenbank, zu der leideér kein
Verwaltungsprogramm mit-
: geliefertwird.
Hierkon-
nenje-

Daten-
e verwal-
tungen

“»Su-
. E)er;

winkel des Bildschigm-Ster- durch die = _E

nenhimmels frei gewahlt -Nacht - s

:Name:‘;Gr_avit-y e Name: Deep Sky Name: Starchart

Quelle:PD Fish422 Quelle:PDFish219 Quelle: PD Fish 159
AMIGA DOS
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" “Nachwuchs-Kepler”

_fohlen

ten Zu- -
- stand ‘eine 1.2 MByte groBe .

doch-

.

wie*

base« oder »Trangfile« wei-
terhelfen. »Deep Sky« ent-

‘halt eine detaillierte, engli-

sche. Beschrelbung Hes Da:
tensatzaufbaus, so daB es ei-
nem etwas geubteren Daten- .

- erstellen. -
Dafiir wird der ang&hende
auch
mit_einer, groBen Informaﬂ«
opsQuelle béedient; um dic®er
sogar eine grafische Ober-
fléchqprtygrammisrenkahn.
®

®Finsternis -
- zZwisthen -

_dengternen

Fur diejenigen, die sich wei-
‘tergehend mjt der Materie
Sterne und Weltraum aus--
einamdersetzen wollen, sei
s PD-Programm »Gravity «
er Fish-Disk 422 emp-

»C;ﬁavuty« simuliert
die Bewegung vorf astrono-
mischen Objekten unter
SchwerkrafteinfluB. So kann
zum Beispiel ein fiktives oder

“reales. Sonnensystem kon-.

struiert werden.- Masse, Ge-
schwindigkeit und Rotatioris-- .
radius kénnen frei wahlbar
eingestellt werden. Leider

a hftung gezeigt, . - .

daB selbstkonstrmerte Son-

nensysteme zu recht schnel- | -

lem Planetenschwund nei-
gen.... + . *a .

o S - (tb)

Installation: 65% |

Tauglichkeit: 65%
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Hersteller: The Puzzle Factory
Testmuster:Hersteller

Preis: $95 (ReSource), $150 (Re-
Source'030, ‘068)

Konfiguration: alle Amiga, fir Re-
Source’'03068030-Prozessornétig
Einsatzbereich: universell

enaugenommen gibt
es gleich drei Versio-
nen des Programms,

namlich den originalen Re-
Source, der noch Assem-
blercode nach der alten Mo-
torola-Syntax erzeugt, den
ReSource’068, der sich be-

Ruckverwandlungs

reits an den “Motorola New
Style” halt, und das Flagg-
schiff ReSource’030, eine
aufden 68030 optimierte und
nicht auf 68000-Prozessoren
lauffahige Version des Re-
Source’068.

Dadie Funktionalitat der Pro-
gramme jedoch identisch ist,
wird im folgenden mit Re-
Source auf alle drei Versio-
nen Bezug genommen, so-
fern es sich nicht um ein spe-
zielles Feature von einer be-
stimmten der drei handelt.
Ohnehin wird nur der origina-
le ReSource Uberhaupt ein-
zeln verkauft, der Kaufer von
ReSource’068 und Re-
Source’030 erhalt die jeweils
anderen automatisch mit im
Paket.

ReSource wird als interakti-
ver, intelligenter Disassem-
bler flir Amiga-Programmie-
rer angepriesen. Geschrie-
ben wurde es von dem Au-
stralier Glen McDiarmid, der
schon seit Beginn seiner
Computerkarriere fast aus-
schlieBlich in Assembler pro-
grammierte, zundchst den
Z80 seines TRS80, dannden
68000 seines Amiga 1000.
Bereits in einem frihen Ent-
wicklungsstadium von Re-
Source verdffentlichte er ei-
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ne Demoversion aufder Fish-
disk 192 und lieB dieser
spater eine bereits sehr aus-
gereifte weitere Demo auf
der Fish 232 folgen. Was den
Bekanntheitsgrad von Re-
Source fraglos steigern half
und auch heute noch Kaufin-
teressenten eine preiswerte
Méglichkeit bietet, mit einer
Version von ReSource zu ar-
beiten, die, wenn auch nicht
auf dem neuesten Entwick-
lungsstand, so doch bis auf
die lahmgelegte Speicher-
funktion alle Médglichkeiten
der damals aktuellen Version
bietet.

Genug der Vorrede, kommen

ReSource
sollausfuhr-
bare Pro-
grammein
Source-
code zuruck-
wandeln
kdnnen.
Haltesdas
Verspre-
cheninder
Praixis?

wir zum Auspacken:
Ausder schwarzen
Buchhil-
len-Ver-
packung
schéalen
sichinsge-
samtdrei
Disketten so-
wie einrecht
umfangrei-
ches Hand-
buch. Eine
eventuelle Hard-
disk-Installation
gestaltet sich fur

She“-Kundlge . lin E(s‘!e:Scmm

problematisch, es
istlediglichdas

Hauptpro-
grammin
den Pfad zu
kopieren so-
wie, sofern
noch nicht vor-
handen, die
»arp.library«im
LIBS:-Verzeich-
nis zu erganzen,
willmanden File-
requester nutzen.
Darliberhinaus
existiert kein Kopierschutz,
so daB Sicherheitskopien
problemlos angelegt werden
kénnen.

Die Méglichkeiten, das zu un-
tersuchende Codefragment
oder Programm einzuladen,
sind vielféltig. Sowohl ladba-
re Programme als auch rohe
Binardaten kénnen von Dis-
kette, Festplatte oder Ram-
disk geladen werden, aber
auch direktes Disassemblie-
ren von Speicherinhalten
oder das direkte Einlesen ei-
niger Tracks von Diskette
(beispielsweise einer Disket-
te in einem eigenen Format)
stellt fir ReSource kein Pro-
blemdar.

Dabei offenbart sich auch
gleich der erste Kritikpunkt.
Auch wenn zum Entste-
hungszeitpunkt von Re-

Source noch kein User Inter-
face Style Guide fur den Ami-
ga verflugbar war, und auch
OS 2.0 noch in den Sternen
stand, so sind die Requester
des Programms keineswegs
zeitgemas.

Ist ein Programm geladen,
kann es durch die simple An-
wahl von “Disassemble” in
der Regel schon weitgehend
disassembliert werden. Re-
Source trifft dabei, sofern es
ihm méglich ist, selbsttatig
Entscheidungen Uber Start-
und Endadressen von Code-
sowie Datenbereichen und
vergibt fur referenzierte
Adressen automatisch La-
bel. Dabei spirt es auch in
Datenbereichen Pointer auf
andere Datenrecht zuverlas-
sig auf. Auch die in einem ge-
ladenen ausfiihrbaren Pro-
gramm eventuell enthalte-

AMIGADOS 1191



nen Symboltabellen und De-
buginformationen  werden
dabei vollstdndig Ubernom-
men.

Naturlich kommt ReSource
nicht in jedem Falle von allei-
ne so weit. Bei roh aus dem
Speicher  (ibernommenen
Daten (was sich beim Einsatz
von ReSource als parallel
zum Debugger genutzter Dis-
assembler empfiehlt) kann
es erforderlich sein, das Pro-
gramm auf die richtige Fahrte
zu setzen, indem Code- und
Datenbereiche von Hand
festgelegt werden. Haufig ist
esaberauch indiesen Fallen
ausreichend, von einer Posi-
tion ausgehend, die mit Si-
cherheit Code enthilt, ein-
fach “Disassemble” anzu-
wéhlen.

In Hinblick auf den erzeugten
Code gewahrt ReSource vie-
le Freiheiten. Sowohl im
standigen Glaubenskrieg, ob

Assembler-Befehle und
Pseudoopcodes zur Daten-
definition nun groB oder klein
geschrieben werden sollten,
als auch in der Schreibweise
der Register paBt es sich
ganz den Vorlieben seines
Benutzersan.

Ebenso sind Typ und Anzei-
geform der Daten frei zwi-
schen Bytes, Worten und
Langworten in Binar-, Dezi-
mal- oder Hexadezimal-
schreibweise und natrlich
Ascii-Textwahlbar.

Als sehr hilfreich erweist sich
auch die Hilighting-Funktion.
Hiermit lassen sich bestimm-
te Codeteile durch inverse
Darstellung  hervorheben.
Per Default markiert diese
Funktion alle Befehle, die ab-
solute Referenzen beinhal-
ten, was ja auf dem Amigawo
immer moglich durch relative
Adressierung vermieden
werdensollte.

Es kénnen beim Nachvollzie-
hen der Programmablauf-
strukturen jederzeit symboli-
sche Bezeichner fir Kon-
stanten, Offsets, Variablen
und Labels erstellt werden,
die das Programm nach und
nach immer einfacher zu ver-
stehen machen. Hat man an-
hand eines vorhergehenden
MOVE.L 4,A6 beispielsweise
erkannt, daB nunmehr nur ei-
ne Routine aus der Exec-Li-
brary angesprungen werden
kann, ersetzt die simple An-
wahl von “Exec” in einem
Pulldown-Menue den unver-
sténdlichen Library-Offset
durch eine verstédndliche,
symbolische Bezeichnung
der aufgerufenen Routine,
beispielsweise »_LVOOpen-
Library«. Solcherart hangelt
man sich dann weiter durch
den Startupcode, bezeichnet
dabei Adressenim BSS-Seg-
ment des Programms mit

ot

dem Namen der Library, de-
ren Basisadresse dorthin ab-
gelegt wurde, und weiB nun
auch beim Aufruf einer Routi-
ne aus dieser Library, worum
es sich handelt, da ja vorher
die Basisadresse aus der in-
zwischen bezeichneten Po-
sition geladen wurde.

So figt sich (ganz ohne
Nachschlagen in irgendwel-
chen Offset- oder Parame-
tertabellen) Stlckchen zu
Stiickchen, bis irgendwann
das gesamte Programm vor
einem liegt. In gewissem Sin-
ne gleicht das Arbeiten mit
ReSource einem mehr oder
minder groBBen Puzzle, doch
solange keine Routinen aus
externen Libraries aufgeru-
fen werden, die dem Pro-
gramm nicht bekannt sind
(auBer den System-Libraries
wurde nur die weit verbreite-
te »arp.library« aufgenom-
men), einem Puzzle mittleren

ADX Datentechnik ...

Software * Hardware & AMIGA — PD

Software

CygnusEd Profess . 2.12 deutsch 159 ,- DM

Pixelscript
Vectortrace

| Picture Manager
AMOS the Creator
AMOS Compiler

Transdat Prof

FibuMAN e

FibuMAN f

FibuMAN m

FibuMan far MS-DOS:

FibuMAN e

FibuMAN f

FibuMAN m

Vorgestelit in AMIGA DOS siehe
AMIGA DOS Spieleshow.

MUDS Dot s et 65-DM

Advanced Dungeons Dragons. . . .

Yogis Great Escape
RUFF and REDDY

The Director V1.3. .. ... ...... £9 - DM

Artdepartrmernit JX — 100 Treiber
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je 3,5"MF2DD Color Disk
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Nur 9349,

Irnicl. dewetschern Fandbi.ch

Sonderkonitionen far Komplette
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unsere Sonderkonditionen.

Wir haben ca. 11.000 AMIGA PD-Disk
in 150 Serien.Z.B. Fred Fish, Kickstart,
Taifun, Cactus, ACS, Franz, ANTARES
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BroidC st Titlor IF Pl 3 Katalogdisketten 5,- DM (in Briefm.)

Wir versenden noch am Tag des
Bestelleingangs.

Nurxr 4 9 9 el e 5. ¥ Sl Speicher RAMS ANGEBOTE(NEC)
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SO6 9,
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tost”

Schwierigkeitsgrades. Aller-
dings kénnen auch die unter
Umstanden und bei hoher
Teilezahl (Bytezahl) recht
langwierig werden.
Daherwurde eine Option vor-
gesehen, den aktuellen
Stand der Disassemblierung
zu speichern, wobei in der
Regel das gerade disassem-
blierte Programm komplett
mitgespeichert wird, um
beim Wiedereinladen sofort
weiterarbeiten zu kdnnen.
Ergéanzt werden die zum Dis-
assemblieren unabdingba-
ren Basisfunktionen noch
durch frei einbindbare eigene
Symbol- und Offsettabellen
(beispielsweise von selbst-
geschriebenen Libraries), lo-
kale und globale Makros,
sehr komfortable Funktionen
zur Cursorbewegung, und
last but not least der Méglich-
keit, die gesamte Tastatur-
belegung eigenen Win-
schen anzupassen. Dabei
kann jede beliebige Taste je-
der beliebigen Funktion oder
jedem beliebigen Makro zu-
geordnetwerden, es ist somit
problemlos méglich, sich sei-
ne ganz persénliche Tasta-
turbelegung zusammenzu-
stellen, um sodann ganz auf
die Pulldown-Menis zu ver-
zichten.

Im Praxistest bewahrte sich
ReSource. Kleinere Pro-
gramme, wie beispielsweise
verschiedene CLI-Befehle
lieBen sich in der Regel ohne
manuelle Korrekturen disas-
semblieren und dank der
komplett im Programm ver-
figbaren Library-Offsets
auch in Windeseile in ver-
standliche Form bringen. Es
sei aber nochmals darauf
hingewiesen, daB letzteres
eigentlich nur dem Verstand-
nis dient und voéllig optional
ist—zum schnellen Erweitern
eines Programms um ein
oder zwei zusatzliche Routi-
nen reicht auch der automa-
tisch erzeugte Output schon
aus. Er lieB sich in der Regel
direkt wieder assemblieren;
Vorsicht ist nur dort geboten,
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wo nicht das komplette Pro-
gramm disassembliert wurde
und somit nicht alle Referen-
zen durch Label ersetzt wur-
den beziehungsweise even-
tuell noch Code-Segmente
im “Datenteil” existieren.
Doch das wird bei kurzen
Programmen nur selten der
Fall sein, und langere Pro-
gramme wird man in der Re-
gel sowieso grindlicher un-
tersuchen. Entgeht einem
dennoch einmal eine noch
nicht mit einem Label verse-
hene Referenz oder ein ille-
galer Befehl, so wird man
spétestens beim Versuch zu
speichern, darauf aufmerk-
samgemacht.

ReSource verwendet, wie er-
wahnt, den alten Motorola-
Stil, ReSource’068 und Re-
Source’030 den neuen. Da-
bei unterscheiden sich diese
beiden Varianten fast nur in
der Schreibweise einiger
Adressierungen, die beim
“new style” angepaBt wur-
den, um Inkonsistenzen in
der Schreibweise zwischen
alten und neuen, erst ab
68020 vorhandenen Adres-
sierungsarten zu vermeiden.
Die Auswahl wird also in er-
ster Linie davon abhangen,
welchen Assembler man ver-
wendet. Das Produkt aus
dem eigenen Stall, der Macro
68, verwendet bereits den
“new style”, die meisten
Fremdprodukte den alten, so
daB beispielsweise Devpac-
Anwendern mit dem “norma-
len” ReSource ausreichend
geholfenist.
Wiinschenswert wére noch,
daB ReSource gewisse, so-
wohl von Hochsprachen-
Compilern als auch Assem-
blerprogrammierern immer
wieder erzeugte Codeseg-
mente automatisch erkennt.
Dazu gehért unter anderem
das Offnen von Libraries, De-
vices und Ressourcen, das
Ablegen ihrer Basisadressen
und das Wiedereinlesen der-
selben mit nachfolgendem
Aufruf einer Library-Routine.
Ebenso kdnnten unmittelbar

davor aufden Stack gescho-
bene beziehungswei-
sein Regi-
stergela-
dene Para-
meter flr
die Routine
automatisch
mit erlautern-
den Kommen-
tarenverse-
henwerden.
Argerlichistfer-
ner,daB die An-
leitung keines-
wegsdie Version
4.16desRe-
Source beschreibt,
sondern noch fur
die Version 3.5
geschrie-
benwur-
de. Dievom
Kauferdes
groBeren
Paketes mit-
gekauften
ReSource’068
und Re-
Source’030
werdenzwarals
auf4.16basie-
rend bezeichnet,
findenim Hand- ’
buchjedochkeine V'
weitere Erwah-
nung, ebensowenig
der“new style”.
Nicht direkt ein Manko, aber
Ausléser der Hoffnung auf
ein baldiges Update ist der
Umstand, daB die aktuelle
Version von ReSource zwar
sowohl unter 2.0 lauft als
auchdie neuen Libraries, De-
vices und ReSources schon
kennt, letzteres aber leider
nicht fir die ROM-Version
2.04, sondern nur flr die Be-
ta-Version 2.01, die mit den
ersten 3000ern ausgeliefert
wurde. Allerdings istdamit zu
rechnen, daB mit Veroffentli-
chung der endgiltigen ROM-
Release auch ReSource ein
Update erfahren wird. Qa
Holger Lubitz (ow)

Die Adressedes Herstellers:
The Puzzle Factory, P.O. Box
986, Veneta, OR97487,U.S.A.

ReSource

Tauglichkeit: 90%

‘.,‘
87%

Installation: 80%
Tauglichkeit: 95%

ReSource’030
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as RCS-Management
Daus Montreal nimmt

das goldene Band der
CPU-Geschwindigkeitsrekor-
de fur sich in Anspruch: Eine
neue Ara soll den Amiga end-
lich zur allgemein anerkann-
ten Workstation machen. Die
ersten bekanntgegebenen
Benchmark-Tests ergaben
MIPS-Werte (Million Instruc-
tions Per Second) von 18-25,
3.5-8.0 MFLOPS (Million
Floating Point Operations
Per Second) und &hnliche, im
Amigabereich bisher kaum
bekannte MeBwerte. Der
schon eher bekannte Ronin-
CPU-Test Ver.1.1 verspricht
eine relative Performance
von 27.40 gegenlber einem
Amiga 1000 (Bild 1).
Die Praxis relativiert die Eu-
phorie: Zwar bestéatigen sich
die angegebenen Peek-Wer-
te in etwa, ganz anders sieht
die Situation jedoch im Be-
trieb mit der zur Zeit erhaltli-

®Die Praxis

relativiert
die
Euphorie*

chen Software aus. Ver-
gleicht man die Rechenlei-
stungen eines 68040-Boards
mit denen einer 68030-Karte
anhand der Berechnnung ei-
nes Sculpt-Animate-4D-Ob-
jektes, ergibt sich ein nur ge-
ringer Geschwindigkeitsge-
winn durch den neuen Pro-
zessor. Der Grund liegtin der
fehlenden Optimierung der
zur Zeiterhaltlichen Software
aufMotorolas Jiingsten.

Alle Tests wurden unter Ami-
gaDOS 2.0 gefahren. Das
Testobjekt hatte 240 Vertices
und wurde im Jumbo-Over-
scan im Photo-Modus be-
rechnet. Der 68030 war mit
33 MHz, der 68040 mit 25
MHz getaktet. Die Caches
(D+l= Data und Instruction)
und der Copyback-Modus
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des 68040 wurden getrennt
aktiviert: ohne Copyback-
Modus ist der 68040 tatsach-
lichlangsamerals ein 68030.
Die Peek-Performance des
68040 ohne Belastung lag al-
so um 82 Prozent héher als
beim 68030 (gemessen mit
Ronin CPU/Memory Perfor-
mance Benchmark 1.01).
Wahrend des Raytracing,
der tatsachlichen Belastung,
war der 68040 jedoch nur
um bestenfalls 14 Prozent
schneller. Der Grund liegt im
internen Aufbau des 68040:
Alle fir den Amiga bisher er-
héltlichen Programme, flr
die eine weitere Beschleuni-
gung durch den 68040 inter-
essantwére (wie Raytracing-
oder DTP-Software) sind auf
die 68881/2-FPU optimiert,
bendtigen also deren Be-
fehlssatz. Die FPU des
68040, die in den Chip inte-
grierte Floating Point Unit,
enthalt jedoch nur einen Teil
der Befehle, die eine
68881/2-FPU ausfihren
kann. Dieser reduzierte Be-
fehlssatz der 68040-internen
FPU ist daflr ganz auf Tem-
po ausgerichtet. Um die
Kompatibilitat mit den bishe-
rigen Programmen zu ge-
wéhrleisten, emuliert der
68040 die fehlenden Befehle
softwaremaBig, was die ab-
sinkende  Geschwindigkeit
beieiner Berechnung erkléart.
Software flir den Amiga, die
die Performance des 68040
wirklich nutzt, muB erst noch
geschrieben werden. Die Ab-
wartskompatibilitdt des Pro-
zessors zu Programmen, die
auf den “alten” 68xxx-Pro-
zessoren laufen, ist zwar ge-

pinboard

68040 -

Software gebremst

wébhrleistet, die hdhere Lei-
stung kommt jedoch durch
die zusatzliche Emulation
nicht zum Tragen. Auch der
inzwischen gesenkte Preis
von DM 4995 ,— (Fusion Forty
mitvier MByte RAM) kann die
Speedfreaks dariiber kaum
hinwegtrésten. Die ersten
Programme, die die Power
des 040 wirklich nutzen wer-
den, sind letzten Meldungen
zufolge der 3D-Raytracer
»Real 3D« und das 24-Bit-
Grafikprogramm » TV-Paint«.

a

Manfred J. Heinze (ow)

Relative Performance

68040

+1Caches
RoninCPU Test 15.33
Berechnung 6min10

68040

RoninCPU Test 25.09
Berechnung 4min50

D+l Caches+Copyback D+| Caches

68030 Relativ (040 zu 030)
D+l Caches

13.80 11%schneller
5min 32 11%langsamer
68030

13.80
5min32

82% schneller
14% schneller

Uberzwei

Jahre hatihre

Entwicklung
gedauert,

undnunsind

die ersten

68040-Karten

imHandel
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yet g\e‘\c\'\ W

B“d'\.\m

er Amiga hat
sich erfolgreich
im Bereich Gra-

fik und Animation eta-
bliert. Der Einsatz
des Pixel-Domp-
teurs im Biroalltag
kénnte jedoch eini-
ges an Zusatz-
geraten einspa-
ren, die man
sonst flr ein par-

allel eingesetz-

tes MS-DOS-
System ausgabe.
Gerade hier hat aber die MS-

DOS-Welt ihre Doméne, in

lele-Faxen

Ein Ver-
gleich
zwischen
»MultiFax
Amiga«und
dem “Epson
Office
Paket”.

50

die der Amiga aus den Ni-
schen der Video-Branche
vorsichtig hineindrangt.

Das “Faxen” gehort zu den
Bereichen, die, einem Com-
puter Ubertragen, viele Um-
stdnde ersparen. Investitio-
nen kleinerer Betriebe (zum
Beispiel  Animationswerk-
statt oder Werbeagentur)
werden niedrig gehalten,
man verwendet kein isoliert
stehendes Faxgerat und
muB Texte vor dem Versand
nichtausdrucken.

Dafr ist die Handhabung in-
tegrierter Systeme komple-
xer. Man spart Papier, schont
also die Umwelt und erhalt
mit dem Computerfax besse-
re  Ubertragungsresultate
(herkdmmliche  Faxgerite
muissen stets die eingelegte
Seite abtasten, was nicht so
genau ist, wie die Konvertie-
rung von Texten und Grafi-
kenindas Faxformat).

Es spricht also einiges flr
den Einsatz von Faxsoftware
am Computer — bislang ist
der Amiga in der Blroanwen-
dung ein Exote, der seine
Tauglichkeit noch beweisen
muB.

Die Faxausstattung ist zu re-
lativ geringem Preis zu er-
werben. Als Hardware diente
ein mit dem Sierra-Chipsatz

ausgestattetes Modem (Pho-
nic Supreme 9624), die
Steuerung Ubernimmt Multi-
Fax 2.0. Gegenubergestellt
wurde eine Komplett-Ldsung
von Epson, die mit einer Fax-
karte und verschiedener Zu-
satzsoftware daher kommt.
Wer gedacht hétte, daB das
»Office Paket« nach dem
Auspacken  betriebsbereit
ist, glaubt wohl immer noch,
der Kunde sei auch in der
EDV-Branche Ka&nig. Nicht
einmal das Betriebssystem
befindet sich auf der Fest-
platte, so daB mitder Installa-
tion bei Adam und Eva be-
gonnen werden muB. Zum
Glick istdies, dank der guten
Beschreibungen des Her-
stellers und der tadellos ab-
laufenden Installationsrouti-
nen, nicht schwierig.

Die Installation der Faxhard-
ware ist bei beiden Kandida-
ten narrensicher (doch wie
sagte Albert Einstein: “Zwei
Dinge sind unendlich — das
Universum und die menschli-
che Dummbheit. Beim ersten
bin ich mir allerdings nicht si-
cher.”). Die Software-Instal-
lation beim »Office-Paket«
falltaufgrund der zahlreichen
Programme natlrlich langer
aus, funktioniert aber wie
beim Amiga-Gegenstlick zu-
verldssig. Neben der Fax-
Software »Faxy« bietet Ep-
son noch weitere Program-
me fir die Blroanwendung,
die durch ihre Funktionalitat
positiv auffallen (Terminpla-
ner, Lexikon, Textverarbei-
tung, MS-DOS-Lehrgang).
Beide Fax-Programme bie-
ten eine Vielzahl an Komfort-
I8dsungen, die man bei einem
Computer-System auch zu
Recht erwartet. Zum Stan-
dardumfang zahlen Hinter-
grundbetrieb, Vorschau, zeit-
versetzter Versand, Grup-
pierung von Sende-Dateien,
Serienbriefe sowie Anbin-
dung von eigenen Textverar-
beitungen an das Sendepro-
gramm. Das Abrufen von
Faxseiten anderer Faxteil-
nehmer wird jedoch von kei-

nem Konkurrenten geboten
(Polling).

Schon bei den Grundfunktio-
nen werden Unterschiede
deutlich. »Faxy« bietet bei
der Vorschau von Faxdoku-
menten mehr Optionen —von
eingegangenen Faxen kén-
nen zum Beispiel Ausschnit-
te der wichtigen Passagen
erzeugtwerden, unddie Kon-
vertierung lauft schneller ab.
»Faxy« kann fir zeitversetz-
ten Versand jeder Datei ein
eigenes Versanddatum zu-
ordnen. Beim »MultiFax«
fehlt die Funktion “Auto-
Print”, auch vermiBt man ei-
nige Komfortfunktionen, wie
das Steuern eines Scanners.

Willkommene
Erweiterung
des Wirkungs-
bereichs

Die Bedienung beider Pro-
gramme ist simpel, wobei
das MS-DOS-Paket durch
Ubersichtliche Menls eben-
so Uberzeugt wie der Amiga-
Konkurrent mit den klar
gegliederten Funktionsgad-
gets.

Weniger gut gegllckt ist das
Konzept des Empfangspro-
gramms von »MultiFAX«
(Receive). Es belegt standig
einen Teil der Workbench-
Oberflache und erlaubt da-
her auch nicht das SchlieBen
der Workbench. Ein Pop-Up-
Fenster, ahnlich den Sy-
stem-Requestern, hatte den
Vorteil, nur bei Bedarf aufzu-
tauchen und dies obendrein
auf dem gerade aktuellen
Screen. Schwerwiegender
ist jedoch, daB im Wartezu-
stand bis zu zwanzig Prozent
der Rechenzeit beansprucht
werden.

Das Versenden von Dateien
erledigen beide Programme
souveran — bis auf einen
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Punkt. Das serielle Interface
des Amiga hat scheinbar ei-
nen Fehler — oberhalb von
4800 Baud funktioniert der
Faxversand nicht. Durch den
Einsatz einer multiseriellen
Karte (zum Beispiel von
ACD) |aBt sich dieses Pro-
blem leicht umgehen. Diese
ist angesichts einer zuneh-
menden Zahl von Zubehér
ohnehin hilfreich (War da
nicht am Anfang die Rede
von Einsparungen an Zu-
satzgeraten?).

Mit beiden Konkurrenten
kénnen Text und Grafik leicht
selektiert werden, so daB
Senden im Prinzip das Werk
von Augenblicken sein kann.
Mit diesem Komfort kann
naturlich kein herkémmli-
ches Faxgerdt mit-
halten.

Leichte Vorteile ver-
bucht »MultiFax« da-
durch, daB das Haupt-
programm auch per
Kommandozeile steu-
erbarist.

Die
Achillesferse:
Fax-Empfang

Damit ist also die Option ge-
schaffen, Faxe auch aus an-
deren Programmen zu ver-
senden (Schnittstelle zur
Shell oder zu »ARexx« erfor-
derlich), oder Speicherplatz
zusparen.

Dieser Punkt mag bei keinem
Kandidaten so recht befriedi-
gen. Der Amiga hat gerade
im Bereich des MultiTasking,
das ja sonst viel Lob erfahrt,
eine Schwiche begrindet.
Aufder seriellen Schnittstelle
ankommende Daten missen
sofort ausgewertet werden,
da sie sonst verloren gehen.
Man ist also gezwungen, das
Multitasking  einzuschran-
ken, wenn gerade ein Fax
hereinrauscht, da ansonsten
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die Dokumente verstummelt
werden. Auf diesem Gebiet
ist aber selbst der sonst so
vorbildliche Macintosh kein
Lichtblick.

Widerspriich-
liches

Auch nicht gerade gut ist die
Loésung beim betagten MS-
DOS-Betriebssystem. Hier
kann immer nur ein Pro-
gramm aktiv sein, was zur
Folge hat, daB bei eingehen-
den Faxen jegliche an-

dere Aktivitdt unterbrochen
werden muB.

Das Handbuch der Faxy-
Software erklart dies und
weist auch darauf hin, daB
sogarder Datenempfang von
der Tastatur mit Ausnahme
der ESC-Taste blockiert ist
und daher auch kein Zuriick-
setzen moglich ist. Der Com-
puter gehtjedoch eigene We-
ge. Wahrend ein Fax einging,
konnte das Gerét entgegen
der Beschreibung per [CTRL-
ALT-DEL] zuriickgesetzt wer-
den. Eine weitere Fehlinfor-
mation ist, daB man mit der
ESC-Taste den Faxempfang
unterbricht. Tatsachlich wird
nur das Speichern der Fax-
dateinichtdurchgefihrt...

Konflikte ergeben sich, wenn
das zum Lieferumfang
gehérende Programm »Me-
motext« resident geladen ist,
denn bei Faxanrufen wird die
Textverarbeitung nicht unter-
brochen. Abhilfe schafft nur
das Offnen des Rechners
und eine Anderung des Inter-
rupt-Requests auf der Fax-
karte — warum konnte das
nicht vom Werk aus richtig
eingestelltwerden?
Wunderliches tut sich, will
man das residente Emp-
fangsprogramm aus dem
Speicher entfernen —da hieB
esmanchmal, es seinichtge-
laden. Kurz danach ging je-
doch ein Fax in véllig kor-
rekter Formein...
Auch die MultiFax-Soft-
ware 148t zu wiinschen
lbrig. Die View-Option
orientiert sich nicht am
eingestellten  Emp-
fangsverzeichnis von
Receive und ver-
sperrt den Zugriff
auf die Workbench-
Icons. AuBerdem
werden die Meniis
des  Hauptpro-
gramms manch-
mal nicht darge-
stellt, wichtiger
ist aber, daB
nach empfangenem Fax
Receive-Programm

das
manchmal nicht in den Auto-

Empfangsmodus  zurlick-
kehrt. Auch treten Abstiirze
auf, zum Beispiel, wenn eine
mit 200 dpi Auflésung einge-
scannte DIN-A4-Seite ver-
sendet werden soll oder
wenn das Receive-Pro-
gramm im Auto-Empfangs-
modus ist, wéahrend das
Hauptprogramm zu senden
versucht.

Resiimee

Das Epson-Paket scheint auf
den ersten Blick weitaus
mehr zu bieten, erweist sich
in der Praxis jedoch nicht als

pinboard

so gut, da die Untereinheiten
nicht aufeinander abge-
stimmt sind. Hinzu kommt ein
kaum zu glaubendes Handi-
cap des Epson-Rechners —
der laute Lifter. Hier sind
aber einige Amiga-Modelle
sicher auch keine Musterbei-
spiele flr ergonomisches
Design.

Zu weiterem MiBvergniigen
fihren auch noch schwer re-
produzierbare Fehlerder On-
line-Hilfe, eine falsch erklarte
Funktionstaste im View-Mo-
dus und die allzu kurzen Sta-
tus-Meldungen.

Die lange Liste von Bean-
standungen kann jedoch die
anfangs erwahnten Vorteile
nicht vom Tisch wischen —
selbst ohne die Verbesse-
rungen, die zum Teil kosmeti-
scher Natur sind, ist die Fax-
Software eine sehr niitzliche
Anschaffung. Die vielgeprie-
sene Reife der MS-DOS-
Software ist in diesem Fall
nicht bestatigt worden.

Alles in allem zeigt dieser
Vergleich doch sehr gut, da
der im Geschéftsbereich so
hoch dotierte PC im Amiga
einen starken Konkurrenten
haben kann — wenn die Fax-
Software Uberarbeitet wird.[J

Dusan Zivadinovic (jb)
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0 | Seminare

Seminare, Masterclasses und Diskussionsrunden| " |

Z,
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 Zeit Thema/Dozent |
| 20:00- 11:00 vBr  Einfiibrung in den Amiga 3000 (Axel Krimer)
1 Video | 12:00- 12:00 vrr  Workbench und Kickstart 2.0 (Axel Kramer)

Musik

| 12:00 - 13:00 Uhr
| 23:00 - 14:00 UAr

14:00 - 15:00 Uhr
15:00 - 16:00 Uhr

O | Masterclasses (ir rorigeschrittene)

CDTV (Imke Gisch)

| Die Seminare finden kostenlos statt am Samstag und Sonntag,
' den 02. und 03. November, jeweils im Grofien Rheinsaal

Amiga UNIX (Wilfried Héring)
Amiga und Multimedia (Ralf Conway)

Einfiihrung in C (Franz-Josef Reichert)

[zl

Die Masterclasses finden stalt am Samstag und Sonntag, den O2.
und 03. November, in den Konferenzriaumen des Congress-
Centrums West, FG, Fingang Auenplatz

Grafik und Animation (Marco Vitolini-
Naldini und Christian Obermaier)
Schwerpunkt: Imagine, AdPro, Sculpt 3D |

2-D-Animation (Marco Vitolini-Naldini
und Christian Obermaler)
Schwerpunkt: DeluxeFPaint IV

Die Teilnahmegebiihr fiir die Masterclasses betrdgt DM 80,-
Teilnahmetickets kénnen auf der Messe erworben werden
(Auenplatz/ Ubergang Congress-Centrum West, EG)

Samstag und Sonntag (jeweils zu gleichen Zeiten) |
ﬁ 10:00 - 13:00 Uhr Musik/ MIDI (Bernd Kleine-Lasthues) |

10:00 - 13:00 Uhr
(Sonntag: 14:00 - 17:00 Uhr)

? \ B 14:00 - 17:00 Uhr
(Sonntag: 10:00 - 13:00 Uhr)

I

KD I

1 <|>|. A

0 | Diskussionsrunden trentiicn)

1 < | >|

_“'llkl(l)ul"

]|

Tag

| Freitag

| Samstag

:;3.S'amstag

|| Sonntag

| Sonntag

Anderungen vorbehalten

Zeit

15:00 - 16:00 Uhr

11:00 - 12:00 Uhr
15:00 - 16:00 Uhr
11:00 - 12:00 Ubr
15:00 - 16:00 Uhr

Themenkreis

Verdummen Spiele

Spielsucht

| Die Diskussionsrunden sind éffentlich und finden auf dem
|| AMIGA 91 Cafe, Halle 5, statt

Kinder und Computerspiele

Viren
Public Domain

Indizierte Spiele

Raubkopien

=




' |Willkommen zur Z2rolten AMIGA-Messe der Welt | -
N E's erwarten Sie 200 Aussteller und tiber 60.000 AMIGA-Fans/

Unter der
Schirmherrschaft von
(= Commodore
und dem

IEI GA

MAGAZIN

' 2.+3 November 1991
9:00 - 18:00 Uhr

FEintrittspreise:
Schiiler/ Studenten DM 12,- =
(Vorverkauf DM 10,-) =
| Erwachsene DM 17,- /4 S
i (Vorverkauf DM 15,-) AMI Shows Europe GmbH
' Vorverkauf: Dr.-Wintrich-StraBe 8a

W-8017 Ebersberg

Vom 15.09.-26.10.°91 iiber Fax: 080 92- 2 5807

Theaterkasse im Saturn
Hansaring 97, 5000 Kéln 1

Tel.: 022 1- 12 19 12 PRI Nz
Theaterkasse am Rudolfplatz ;- n -

Hohenzollernring 2-4, 5000 Kéln 1 DIE ILLUSTRIERTE DER STADT
Tel.: 022 1- 23 83 57
Schrifiliche Bestellungen werden nur
bearbeitet, wenn ein Scheck und ein
ausreichend frankierter Riickumschlag

' Aktueller Vor- und Nachbericht
im TV-Computermagazin

Gastaltung: &'91 Atelisr Eschenburg * /E * Hamburg

S am 20.9.
Dediosen] und 75.71.°97
Kostenloser Busitransfer von um 18:01 Uhr

5 Koln Hbf zur AMIGA 91 in WEST 3

Diese Anzeige wurde kompiett auf dem AMIGA erstellt




Die Raub-
kopierer-
szene ‘91—
mit
Hightech-
Modems
und Telefon-
fricksereien.

uf dunklen

Pfaden
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die Cracker-Szene gerade

im Amiga-Bereich stark
gewandelt. Nicht mehr die
Briefpost ist das Transport-
mittel, welches raubkopierte
Software um die Welt bringt,
sondern das Telefon — DFU
istangesagt.
Vor etwa zwei Jahren began-
nen sich die ersten soge-
nannten “Pirate-Boards” in
Deutschland zu etablieren.
Mailboxen, auf denen prak-
tisch ausschlieBlich Raubko-
pien up- und downgeloaded
werden.
Mdglich geworden ist dies
durch den Fortschritt, den die
Modemtechnologie in der
letzten Zeit genommen hat.
Mit den dblichen 2400-bps-
Modems (Bits pro Sekunde;
etwa 240 Zeichen pro Sekun-
de) sind Datenmengen von
finfhundert KByte cder mehr
— soviel betragt im Durch-
schnitt der Umfang einer ge-
packten Diskette — kaum
Ubertragbar. Ein modernes
Modem wie das ublicherwei-
se eingesetzte HST Courier
der amerikanischen Firma
US Robotics tbertragt bis zu
14400 bps, so daB eine kom-
plette Diskette in etwa finf
Minuten Ubertragen werden
kann.
Um den DatenfluB aufrecht-
zuerhalten, gibt es in der Re-
gel eine Up/Download-Ratio,
ein Mengenverhéaltnis von
geschickten und gezogenen
Daten. Eine Ratio von 1:3 be-
deutet, daB ein User ein Me-
gabyte Daten uploaden muB,
um drei Megabyte ziehen zu
kénnen. Damit ist jeder User
gezwungen, Daten upzuloa-
den, damit er downloaden
kann - ein steter Datenfluf ist
gewahrleistet. Wer nicht di-
rekt an “neue” Daten kommt
(zum Beispiel direkt vom
Cracker), muB sich als “Tra-
der” betatigen: vom einen
Board downloaden, in ein an-
deres uploaden — und umge-
kehrt.
Die Crackergruppen sind
straff organisiert: Es gibt

| n der letzten Zeit hat sich
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“Supplier”, welche die Origi-
nal-Software besorgen.
“Cracker” entfernen den Ko-
pierschutz, beseitigen Fehler
in der Software (hauptséch-
lich Kompatibilitatsprobleme
mit verschiedenen Amiga-
Typen), sorgen aber auch fiir
Harddisk-Installierbarkeit
und versehen Spiele mit
“Trainern”. “Coder” erstellen
kleinere Utility-Programme
und Intros. Die “Trader” ver-
teilen dann die Software in
der ganzen Welt. Dann gibt
es noch die “Sysops”, die die
Pirate-Boards betreiben, in
der Regel im Auftrag oder
Namen einer Crackergrup-

pe.

» Kostenlos
telefonie-
ren heilt
das
Zauber-
wort®

Schatzungen zufolge gibt es
in Deutschland im Moment
umdie flnfzig Pirate-Boards.
Die Ausriistung ist in der Re-
gel recht ahnlich: als Modem
ein USR HST Courier (in sel-
tenen Fallen auch ein USR
Dual Standard), als Software
»AmiExpress«.

Die Nummern der Boxen
werden unter der Hand ge-
handelt. Beim Login muB
nicht unbedingt auffallen,
daB man sich in ein “heiBes”
System eingeloggt hat:
Harmlose Meldungen bis hin
zurWarnung, “jakeine bosen

Sachen zu machen”, er-
scheinendem neuen
User. Zu-
ganggibtes
nurnach Be-
antwortung
diverser Fra-
genundtelefo-
nischer Prii-
fungdurchden
Sysop—man
gehtsicher! Nun
istauchein HST-
Modem nichtun-
endlich schnell, die
Kosten fiirdie Uber-
tragung einer Dis-
kettein Fernzone
oder garins Ausland
sind betrachtlich.
Kostenlos
telefonieren
heiBtdas
Zauberwort,
und daflr gibt
esgleichmeh-
rere Methoden.
Die einfachste
istsimpelster
Betrug: Derame-
rikanische Tele-
fonkonzern AT&T
bietet einen Dienst
fur Telefonate indie
USA an, die liber
Kreditkarte abge-
rechnetwerden. In
Deutschland muBda-

ZU eine bestimmte Service-
nummer angerufen werden,
die mit 0130 beginnt und da-
her kostenlos ist. Der Anrufer
nennt dem Operator seine
Kartennummer und kann
dann weitertelefonieren—ab-
gerechnet wird auf die der
Kartennummer zugeordne-
ten Kreditkarte. Wer sich im
Besitz einer solchen Kar-
tennummer befindet, kann
kostenlos und sogar relativ
ungefdhrdet telefonieren —
bezahlen muB der Besitzer
der Kartennummer (in der
RegelgrdBere Firmen).

Auf dhnliche Art und Weise
funktionieren Outdials (Uber-
setzt etwa “Rauswéhlen”).
Es wird ebenfalls eine ko-
stenlose 0130-Nummer,
dann eine bestimmte Code-

ginboard

nummer per Tonwahl einge-
geben. Ist die Nummer kor-
rekt, kann, ebenfalls per Ton-
wahl, weitergewahlt werden
—in die USA oder auch in die
ganze Welt. Solche Outdials
werden von Firmen und
groBeren Serviceunterneh-
men betrieben, um zum Bei-
spiel AuBendienstmitarbei-
tern die Moglichkeit zum ein-
fachen Telefonieren zu ge-
ben. Auch hier gilt: Wer im
Besitz einer Outdial-Nummer
mit der Codezahl ist, kann —
fur sich —kostenlos telefonie-
ren; zahlenmuBdie Firma.

So weit, so gut. Diese Metho-
den verbreiteten sich, der Zu-
griff wurde schwieriger und
(sicherlich nicht unbegrin-
dete) Gerlchte, daB AT&T
und Telekom solchen “Nutz-
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pinboard

nieBern” auf der Spur sein
sollen, flhrten zur Suche
nach neuen Methoden.

So ging die Raubkopierer-
szene eine Allianz mit den
“Phreakern” ein. Der Begriff

-------
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leitet sich ab vom “Phone
Freak” — Leute, die sich be-
stens mit dem Telefonnetz
und seinen diversen Hinter-
tirchen auskennen.

Im amerikanischen Telefon-
netz schon seit lAngerem be-
kannt ist das “BlueBoxing”.
Das funktioniert — grob ver-
einfacht — folgendermaBen:
Im Telefonnetz werden Er-
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Sae sEINEE

eignisse  zwischen den
Schaltstellen  durch  be-
stimmte Signalfrequenzen

ubermittelt: Verbindung auf-
bauen,
den,

Verbindung been-
Anruf weiterschalten
und so weiter.
Stehtnuneine Ver-
bindung, sokann
mit einem bestimm-
ten Tonein Auf-
legen simuliert
werden. Die End-
stelle wird abge-
klemmt, die
eigentliche Ver-
bindung zum
Schaltknoten
stehtaber
noch,undes
kann weiter-
gewahltwer-
den. Der
Cloudabei:
Dadie Ver-
bindungzur
ersten
. Schaltstel-
le,die
auch far
die Ge-
blhrenab-
rechnung zustandig
ist, nie beendetwur-
de, wird weiter zum
alten Tarif abge-
rechnet—auch
wenndie Verbin-
dunginzwischen
nach Nord-
sibirien geht.
Die erste Gene-
rationder Blue-
boxen bestand
ausverschie-
denen Tonge-
neratoren, die
inder Regelin ei-
nem kleinen Kasten unterge-
bracht waren —daher der Na-
me (“Blauer Kasten”). Inzwi-
schen gibt es Programme,
bevorzugt flir den Amiga, die
inder Lage sind, die entspre-
chenden Signalfrequenzen
per Lautsprecher zu erzeu-
gen: 0130-Nummer wahlen
und Hoérer an den Monitor-
lautsprecher halten—fertig.
Innerhalb der USA ist diese
Methode des Telefonierens

it

it

inzwischen aus der Mode ge-
kommen. Im amerikanischen
Telefonnetz ist es relativ ein-
fach, einen Anruf bis zum An-
rufer zurlickzuverfolgen, da-
heristdie Gefahr, erwischtzu
werden, rechthoch.

Aber aus dem Ausland geht
es weiterhin. In Deutschland
machen sich die Phreaker
wiederum den 0130-Service
der Telekom zunutze: Es gibt
diverse 0130-Nummern, die
direkt eine Leitung ins ameri-
kanische Telefonnetz schal-
ten. Sobald eine Verbindung
steht, wird der Signalton ge-
sendet und weiter gewahlt —
beliebigin die ganze Welt. Da
eine 0130-Nummer auf Ko-
sten des Angerufenen abge-
rechnet wird, im giinstigsten
Fall aber noch gar keine ab-
rechenbare Verbindung be-
steht, ist eigentlich nie ganz
klar, wer das Gesprach be-
zahlt. Auf jeden Fall nicht der
Anrufer.

®Daistdie
Raubkopie
teilweise
besser als
das
Original*®

Wie man sieht: Die “Szene”
arbeitet effizient und beinahe
professionell. Die Frage
nach der kriminellen Energie
der Leute wird immer wieder
aufgeworfen und fand zuletzt
sogar Eingang in die Boule-
vardpresse, wo dann von
waffentragenden Schwerst-
kriminellen zu lesen war, die

ihre durch das Raubkopierer-
geschaft getatigten Gewinne
ins Drogengeschaft investie-
renwollten.

Die Wabhrheit sieht zum
Glluck etwas anders aus. Der
Anteil der Geschaftemacher
ist in der Szene so klein wie
bisher auch — es gibt Sysops,
die Downloadfreiraum auf
ihren Boards verkaufen, und
auch mit den Bluebox-Pro-
grammen wurde von einigen
gutverdient.
Nichtsdestotrotz geht es
meist zu wie “friiher”: kopiert
wird, was da ist — ohne Sinn
und Verstand und ohne Pro-
fitdenken, einfach aus SpaB
an der Sache. Genutzt wird
die Software kaum bis gar
nicht, was bei der Menge
auch kaum moglich wére. In-
teressante Anwendungssoft-
ware wird gekauft, da sie in
der Regel ohne Handbuch
nicht nutzbar ist. Bei Spielen
siehtdas anders aus, aberda
ist die Raubkopie teilweise
besser als das Original (kein
Kopierschutz, bessere Kom-
patibilitat, Harddisk-instal-
lierbar).

Wie die Vergangheit gezeigt
hat, ist der Szene mit Straf-
verfolgung kaum beizukom-
men. o

PeterLueck (ow)

Wie wir nach Re-
daktionsschiuB er-
fahren haben, wur-
den inzwischen Fil-
ter ins Telefonnetz
eingebaut, die das
Blueboxing wenig-
stens Uber das
amerikanische Te-
lefonnetz unmég-
lichmachen.

(Red.)
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Gru3 aus Barlin

lljhrlich wird Berlin
zum internationalen
Treffpunkt fUr alle, die

wissen wollen, was die High-
techschmieden abseits von
Militar und Computerei far
den “normalen” Kaufer so zu
bieten haben: Fernsehen
und Hifi heiBen die Schwer-
punkte.

Beim Fernsehen, immer
noch die Freizeitbeschafti-
gung Nummer eins, tut sich
etwas: “D2-MAC” und
“HDTV" heiBen zwei neue
Fernsehnormen, die besse-
res Bild versprechen, aber
auch neue Empfangsgerate
verlangen. Die Preise sind
entsprechend hoch, (ber
Sendeangebote wird immer
noch gestritten.

Das gute alte PAL-System
dagegen wird durch “PAL-
Plus” aufgewertet; dieses
Verfahren hat den Vorteil,
zum einen auch durch nor-
male PAL-Gerate — sogar mit
verbesserter Bildqualitat -
empfangen werden zu kon-
nen, zum anderen ist die
technische Realisation eines
“PALPlus™-Empfangers we-
sentlich einfacher und damit
billiger zu realisieren.

Was sich durchsetzen wird,
bleibt mal wieder abzuwar-
ten. Ansonsten besteht, wie
die Berliner “taz” so schon
schrieb, die Gefahr, heute
mal wieder den Schrott von
morgen zu kaufen.

Eben die Gefahr besteht
auch auf dem Hifi-Sektor.
Neben auf herkdmmlicher
Technik beruhenden High-
End-Geraten mit teilweise
astronomischen Preisen
macht sich die Digitaltechnik
immer mehr breit — nicht nur
als Wiedergabe-, sondern
auch als Aufnahmemedium.
Die inzwischen halbwegs
etablierten  DAT-Recorder
fallen in bezahlbare Preisla-
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gen (von 800,~ DM wurde ge-
sprochen), wobei aber die
groBen Firmen bereits Ab-
stand vonder Norm nehmen.
Im Gesprach ist ein auf dem
DAT-Prinzip arbeitender Re-
corder, der aber Kassetten in
Form einer normalen Audio-
kassette verwendet und
auch in der Lage ist, analoge
Aufnahmen abzuspielen.
Ansonsten setzen die Her-
steller auf die Scheibe: Sony
prasentiert ein System, das
nach dem magnetoptischen
Verfahren arbeitet, die Spei-
cherkapazitat aber durch Dy-
namikkompression erhoht:
es werden dabei nur die Ver-
anderungen zwischen zwei
Werten angenahert und ge-
speichert. Der Qualitatsver-
lust ist minimal, aber nichts-
destotrotz zielt das Verfah-
ren nicht auf Klangfanatiker
ab.

Eher in diese Richtung geht
Fischers CDM-Z1, den wir
bereits in der letzten Ausga-
be der AMIGA DOS kurz vor-
gestellt hatten. Neben dem
Abspielen normaler CDs ist
damit das Aufnehmen, eben-
falls nach magneto-opti-
schem Verfahren, mdglich.
Qualitatsunterschiede zu
normalen CDs bestehen
nicht. Die Medien koénnen
nach Herstellerangabe bis zu
einer Million Mal beschrieben
werden, bis zu 74 Minuten
Kapazitat stehen zur Verfi-
gung. Die Titelverwaltung
wird komfortabel vom Geréat
selbst Ubernommen.

Der angekindigte Preis von
1500,— DM fiir das Grund-
gerat und von etwa 20,— DM
flir eine Leerscheibe ist ak-
zeptabel, wird aber durch ei-
nen Punkt noch viel interes-
santer:

Angekiindigtistdas Gerat mit
einer SCSI-Schnittstelle. Da-
mit soll nicht nur die Steue-

o in

oard

Die Interna-
tionale Funk-
ausstellung
(IFA) inBerlin-
Mekkades
Consumer-
markts

rung des CDM-Z1 mdglich
sein, sondern das Lesen von
CD-Romsund die Benutzung
der magnetoptischen Platte
als Massenspeicher miteiner
Kapazitat von (ber 600
MByte. Bisher kosten opti-
sche Laufwerke ein Vielfa-
ches des von Fischer ange-
strebten Preises, da der
CDM-Z1 als Hifi-Gerat auf
wesentlich héhere Verkaufs-
zahlen abzielt als reine Com-
puterperipherie. Dem An-
wender ist mit solchem Dop-
pelnutzen natirlich sehr ge-
dient, nach Auskunft eines
Mitarbeiters von Fischer ist
aber aus genau diesem
Grund noch nicht sicher, ob
das Geréat bei der Ausliefe-
rung nun die SCSI-Schnitt-
stelle haben wird oder nicht—
die “klassischen” Hersteller
von Massenspeichern flrch-
ten wohl um ihre Marktpfriin-
deundhabeninterveniert.

Die Markteinfihrung des
CDM-Z1 ist fr
Frihjahr/Sommer ‘92 ge-
plant, bis dahin heiBt es ab-
warten und fiir die SCSI-
Schnittstelle beten. a

(ow)
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Was

bedeutet
“small talk” far Sie,
liebe Leser? Nun,
dies ist ein Pool, der
fur alles und jeden
offensteht.

Wenn Sie esmogen,
dann meckern Sie,
geben  Anregun-
gen, Uben Kritik an

Blinklichter

Seit einiger Zeit beginnen
das Bild des Monitors und die
Power-LED meines Amiga
500 (ein MB, zweites Lauf-
werk) zu flackern. Wird dann
etwas von Diskette geladen
beziehungsweise  gespei-
chert, fangt auch die Lauf-
werkslampe des internen
Laufwerks an zu flackern.
Dies endet meistens damit,
daB sich der Mauspfeil tiber-

Leserforum

der Redaktion, Fir-
men, Software und
Hardware, dem Ser-
vice einer Firma,
oder schreiben Sie
einfach, was lhnen
auf dem Herzen
liegt.

DMV-Verlag
Redaktion
AMIGADOS
Leserservice
Postfach 250
3440Eschwege

Bitte schreiben Sie
lhre  vollstGndige
Adresse nicht nur
auf den Umschlag,
sondern auch in
den Brief. BeiFragen
legen Sie ambesten
einen an Sie selbst
adressierten, ausrei-
chend frankierten
Ruckumschlag bei.
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haupt nicht mehr steuern
1dBt, weil er immer von oben
nach unten springt. Hier-
durch ist ein Arbeiten mit
dem Amiga nicht mehr még-
lich, meistens stiirzen die ge-
rade im Speicher befindli-
chen Programme auch noch
ab.

Meines Erachtens kann es
nicht an der Software liegen,
weil diese Symptome bei
mehreren Programmen auf-
treten. Ist vielleicht das Netz-
teil (berfordert (trotz Kiih-

lung durch Ventilator)? Man
hért ja oft, daB die Netzteile
des Amiga nicht sehr gut sein
sollen — gerade im Hinblick
aufdie Uberhitzung.
Es niitzt auch nichts, wenn
ich das zweite Laufwerk und
die Speichererweiterung
ausschalte.
Hoffentlich wissen Sie eine
Antwort aufmein Problem.
Andre Witzel
Friedrichsfehn

Gerade bei solchen Proble-
men ist es nicht leicht, eine
Ferndiagnose zu stellen.
DaB es am Netzteil liegt, be-
zweifeln wir jedoch. Die
ganze Sache koénnte ihre Ur-
sachein einem defekten Gra-
fikchip oder defekten CIA-
Bausteinen haben. Sie soll-
ten daher eine Fachwerkstatt
aufsuchen und lhren A500
grindlich durchchecken las-
sen.

(Red.)

Amiga
wirklich
nichts wert
(AMIGA
DOS8/91)?

Die Anmerkungen von Herrn
Moritsch aus Ferlach stim-
men leider nur zu genau.
DaB man einen Amiga — und
dann “nur” einen A500 — hat,
verschweigt man am besten,
sonst bekommt man nur zu
héren: "Ach, so ein Spiele-
computer”. In “Fachgeschéf-
ten” ist der Amiganer kurz
vorm Commodore 64 einge-
ordnet.

Leider ist dieses Negativ-
Image auch bei Software-
Firmen voll durchgeschla-
gen. Mein Beispiel: ebenfalls
die Firma DATA-Becker. Mit
der Uberschrift “pfiffige Pro-
gramme fir wenig Geld” offe-

riert die Firma DATA Becker
ihren Demo-Maker mit Er-
weiterungsset. Fur knappe
hundert Mark erwarb ich bei-
de Komponenten.
Die ersten Versuche waren
recht vielversprechend, so
sollten denn auch bald eige-
ne Zeichnungen verwendet
werden. Aber da war dann
auch schnell der SpaB vor-
bei. Immer falsche Formate —
bitte in der Beschreibung
nachsehen. Zig Versuche,
eigene Grafiken einzubezie-
hen, wandelten schnell Lust
zu Frust. Mag ja sein, daB ich
einfach zu doof fir solche
Programme bin, aber die
Fehlerbeschreibungen des
»Demo-Maker« sind wirklich
zu dtirftig.
So taucht immer der Begriff
“Bitplanes” auf, mit dem ich
nichts anzufangen weiB. Lei-
der befindet sich auch weder
im Handbuch des Amiga
noch im Buch zu »Deluxe
Paint i« diese Vokabel.
Es wdre jetzt einfach, DATA
Becker anzurufen, doch die
haben mit so kleinen Doofies
gerechnet und einen telefo-
nischen oder schriftlichen
Support vorab direkt ausge-
schlossen. LaBt die Doofen
doch wurschteln, da kom-
men nurbldde Fragen.
Ergo: Wenn nichtein anderer
User helfen kann, habe ich
hundert Mark in den Kamin
geschrieben.  Mir  graut
schon vor den Benutzer-
Handbiichern fiir gréBere
Software, ich habe ndmlich
den »Publisher« beim DMV
bestellt.
Fur heute habe ich genug ge-
meckert. Mir bleibt nur zu
schreiben, daB Ihram besten
weiter so wie bisher macht,
AMIGA DOS ist der Licht-
blickam Amiga-Himmel.
Michael Flammer
Duisburg

Erstmal danke flr den “Licht-
blick”. Das mit dem “Spiel-
computer” bekommt die Re-
daktion 6fterim eigenen Hau-
se zu hdren, aber wer gibt
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schon etwas auf die AuBe-
rungen angeblicher Fachleu-
te? Gerade diejenigen, die
unter dem Begriff “MS-DOS”
nur ihre labberige Textverar-
beitung sehen, haben oft
Probleme mit dem Amiga,
weil er ihnen zu komplex ist.
Also, darlber nicht aufregen,
lieber einmal zur Vorflhrung
einladen. Jede Wette, Sie be-
kommen die lautesten Ver-
dammer nicht mehr weg vom
Rechner.

Bei der anderen Sache kon-
nen wir Sie jedoch gut ver-
stehen...

Unbekannter
Airbrusher?

Mit Interesse habe ich Ihren
Bericht (ber die farbigen
MW500-Gehéduse gelesen.
Doch leider wurde nicht er-
wdhnt, von wem sie gestylt
wurden.

Aus diesem Grund schreibe
ich Ihnen, denn ich finde, das
sollte erwdhnt werden. Ich
betreibe nebenberuflich ein
Airbrush-Atelier und wurde
durch die Commodore-A500-
Serie angeregt. Deshalbkam
ich auf die Idee, Gehéduse in-
dividuell zu gestalten, so daf
Jjedes ein Unikat ist und nicht
eines von 500.

Ich schrieb deshalb an Fir-
men, die Gehduse anbieten,

um meine Idee in die Tat um-
zusetzen. Die Firma Miky
Wenngatz war die erste und
einzige Firma, die Interesse
zeigte und seither diese
Gehduse mit Erfolg ver-
treibt.
Auchinder Fachpresse fand
meine Idee Resonanz, und
es gibt Firmen, die jetzt, wo
die Vorarbeit geleistet ist,
dieser Idee nacheifern. Des-
halb finde ich es traurig, daf
nirgendwo erwéhnt wird, wo-
herdie Idee fiir individuell ge-
brushte Gehduse stammt
und wer die abgebildeten
Gehduse gestylthat.
Kurz zu meiner Person: Ich
bin 29 Jahre jung und von Be-
ruf Maler- und Lackierermei-
ster und Vater von zwei Kin-
dern. Ich habe mir die Tech-
nik als Autodidakt angeeig-
net ohne je einen Kurs oder
ein Seminar besucht zu ha-
ben. Seit 1988 betreibe ich
nebenberuflich ein Kunstge-
werbe.
Airbrush Atelier
Rolf Tingler
Rottweil

DaB die Airbrush-MW500-
Gehause einen “Erzeuger”
haben muBten, war uns
schon bekannt, leider kam
dies jedoch nicht in den
Test.
Wir hoffen, daB durch Ab-
druck dieses Briefes dieser
MiBstand aus dem Weg
gerdumtwurde.

(Red.)

Tel.: 06422 / 3438

Rémerstr. 6 FAX: 06422 / 7522
3575 Kirchhain ~ BTX: * CSR #

Alle CSR MODEMS mit:

Die schnellen MODEMS: ohne/ mit ZZF
CSR 9600 M Plus V.32 1298,/ a A
CSR 9600 M Plus V 1498,/ a.A.

Die FAX-MODEMS (auch fiir BTX u. DFU):
mit BITFAX-Software und V.42/V.42bis

CSR 9624 Fax S 499,/ -
CSR 9624 FAX S E 599.-f -
CSR 9624 FAX S E Pius 649,/ -
CSR 9624 FAX SEM 749, -
CSR 9624 FAX S E M Plus 799,/ -

V24 Kabel, Telefonstecker, BTX-Decoder, Deutschem Handbuch, 18 Monate Garantie

M = MNP 5, V = V42bis, Plus = 1200/75 bps, S = Senden, E = Empfangen

Der AnschiuB an das Postnetz ohne Z7ZF ist strafbar.
Versand per DBP/NN + DM 10.-. Bei Vorkasse frei Haus.
Ausland + DM 25.- gegen Vorkasse. Gratis-Informationen bei Ihrem Fachhéndler oder direkt von uns.

CSR FAX-MODEM getestet in:

e 7/91

Magazin e Computorpraxis

Die Modems fir DFU und BTX: 100/ it 226

CSR 2400 Tischgerdt 298/ 599,-
PC-Karte

248,/ 549,

CSR 2400 Plus Tischgerdt 348/ 649,-
PC-Karte 298/ 599,-

CSR 2400 M Tischgerdt 448/ 749,

CSR 2400 M Plus Tischgerdt 498/ 799,.-

CSR 2400 M V Plus  Tischgerdt 548-/ 899.-

Public-Domain-

%. ? § Dschungel ?

My RIm Quyglae  Nicht bei uns!!!

Fordern Sie unsere neuen Katalogdisketten an (DM 5, — in Briefmarken).

Alle Beschreibungen in Deutsch!!!

Alle giingigen Serien auf Lager! Natiirlich topaktuell!

Und jetzt der Hammer: Jede 3,5-Disk.
Jede 5 1/4*-Disk.

nur DM 1,90
nur DM 1,20
Sonderserien plus DM 0,60
Versandkosten = normale Postgebiihren; keine zusitzlichen Kosten
Wir liefern Thren Auftrag spétestens 1 Tag nach Eingang aus!!!
Dal} wir nur mit Verify kopieren, ist fiir uns selbstverstiandlich!

Testen Sie uns doch einfach!!!

MV C Musik Video Computer — Alles fiir und mit AMIGA
Hammer Str. 103 - 4730 Ahlen - Telefon/BTX 02382/2503
Telefax 02382/2504
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Mischmasch

Moin, Leute ... ich meine, daB3 sich
die AMIGA DOS um rund 50 Pro-
zent nach unten bewegt hat, in
meiner Bewertung wohlgemerkt.
Die einstmals sehr professionelle
Hard- und Software-orientierte An-
wenderzeitschrift ist nunmehr
(Ausgabe 9/91) ein eher unprofes-
sionell wirkender Mischmasch aus
Hard-, Soft- und Spieleware ge-
worden. Das neue Layout sieht
zwar auf den ersten Blick sehr gut
aus, aber die Tests sind aufgrund
lhrer neuen Bewertungsmethode
in ihrer Aussagekraft enorm abge-
sackt. Friher ... konnte man mit
dem Blitzlicht sofort abchecken,
was positiv und was negativ war.
Jetzt weilB man nur noch, wieviel
Prozentdas Produkt Ihrer Meinung
nach hat. ... Auch ist mir aufgefal-
len, dai3 der Spieleteil einenimmer
grdBeren Anteil an lhrem Magazin
verschlingt, was meiner Meinung
nach nicht in Ordnung ist. ... Das
beste Spiel ... ist sowieso “Werner
Flaschbier”, denn es fordert Ner-
ven, Hirn, Intelligenz, logisches
Denken, Geduld, Tiftelvermégen
und vor allem viel, viel Zeit. Fir ei-
nige Level ... habe ich mehrere Ta-
ge bendtigt. Momentan bin ich in
Level 203 und habe 99 Leben.
Ingmar Krusch
Norden

:

T
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Zunachst einmal: Wir sind Uber-
zeugt, daB wir mitder AMIGA DOS
nach wie vor ein professionell ge-
machtes Blatt produzieren. Ledig-
lich die Verpackung der Beitrage
hat sich geandert, nicht aber der
Informationsgehalt. Das neue Be-
wertungsschema erlaubt es, Ver-
gleiche zu anderen Produkten zu
ziehen und erleichtert damit unse-
ren Leserlnnen sicherlich die Kauf-
entscheidung. Der Umfang des
Spieleteilsin der AMIGA DOSrich-
tet sich nach dem jeweiligen Ange-
bot auf dem Markt. Damit wird also
der Spieleteil mal mehr, mal weni-
ger stark sein.

(Red.)

Frauen

... Ich kénnte an dieser Stelle be-
richten, wie mir Ihr neues Layout
geféllt. Nein — das kann ich nicht!
Denn auf Seite 3 (9/91) wird mir
unmiBversténdlich klargemacht,
daBichals Leserin ... gar nicht exi-
stiere. ... Sie schreiben explizit:
“Lieber Leser, damit kein falscher
Eindruck entsteht...”

Bei mir ist damit vor allem der Ein-
druck entstanden: Frauen haben,
so die Position der AMIGA-DOS-
Redaktion, vor Computern nichts
zu suchen und méchten es auch
bitte unterlassen, ihre Nasen in die

Detlef Litzenkirchen, Wuppertal, schickte uns diese Postkarte. Sein Kom-

mentarzumTitel 2/91: ,Echt &tzend!”
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AMIGA DOS zu stecken. Seien Sie

versichert, ich werde meine Nase
nichtmehrinlhr Magazin stecken.

Beate Hinrichs

Kéln

lhr Eindruck triigt Sie. Wir, und da-
mit ist die gesamte Redaktion ge-
meint, sind nicht der Ansicht, daB
Frauen am Computer nichts zu su-
chenhaben.
Tatséachlich aber kann man wohl
unsere Einstellung dieser Proble-
matik gegeniber nicht aus den er-
sten Worten des Intros der Ausga-
be 9/81 herauslesen. Daflir ent-
schuldigen wir uns bei lhnen, so-
fern Sie Ihre Nase doch noch ein-
mal in die AMIGA DOS gesteckt
haben, und bei allen anderen Le-
serinnen.

(Red.)

Schal

Nach langem Hin und Her hatte ich
mich vor zwei Monaten endlich da-
zu entschlossen, Eure Zeitschrift
ins Abo zu nehmen. Die alte AMI-
GA DOS war klar, sauber von der
Erscheinung, dbersichtlich, mach-
te sogar einen seriésen Eindruck.
Nun DAS! Die Seite “INHALT" ist
zum Erbrechen, dieses Gelb, dann
die schief und schél herumhéan-
gendenBilder. ...

Kénnte es sein, daB die Layouter
noch nie ein DTP-Programm in
den Fingern hatten und erst ein-
mal lhren Spieltrieb befriedigten?
Ich sehe zwar den enormen Spaf3
daran, Bilder, Bildschirmfotos efc.
schrég in die Seite zu bringen und
den Textdrumherum laufen zu las-
sen, aber mit dem Ergebnis der
vélligen UNUBERSICHTLICHKEIT.

Der sachliche Inhalt ist schon gut,

vor allem PD und Tips sind super.

Aber das Kleid, in dem Ihr die Infos
verkauft, steht Euch nicht.

Dieter Schneider

Erkrath

Wir glauben, daB Seriositat und
ein etwas verspieltes und damit —
sagen wir einmal: “Benutzerinnen-
freundliches” — Layout sich nicht
unbedingt ausschlieBen. Unsere
Layouter arbeiten zwar hier und da
mit DTP, das meiste aber ist noch
echte “Handarbeit”, denn: Fun-

diertes Fachwissen Uber Typogra-
fie, Gestaltung etc. 1aBt sich ge-
genwartig auch vom besten DTP-
Programm noch nicht ersetzen.
(Red.)

Spalten

Manches Neue mag ja ganz gut
sein, aber Ubertreibt es nicht mit
der Modernitéat! Warum so viele
Spalten? Bald werden es fiinf oder
sechs sein! ... Warum macht lhr
aus Uberschriften Zwischeniiber-
schriften? Uberschriften miissen
auch nicht riesig gedruckt werden,
oder miiBt Ihr wie gewisse Boule-
vardzeitungen mit seitenflillenden
Schlagzeilen Kunden locken?
Siegfried Hoppe
Berlin

Keine Sorge, wir werden nie mit
funf oder gar sechs Spalten arbei-
ten. Das AuBerste sind vier Spal-
ten, und damit hat sich hier im Ver-
gleich zu friiher Uberhaupt nichts
gedndert. Die Zwischeniber-
schriften dienen der Auflockerung
des Texts und vereinfachen damit
den LesefluB.

(Red.)

Uberzeugt

Als die Ausgabe 9/91 bei mir ein-
traf, ..., war ich schon nach den er-
sten Seiten von Inhalt und Layout
so Uberzeugt, daB ich diese Aus-
gabe von der ersten bis zur letzten
Seite “durchgearbeitet” habe. Das
Layout (iberzeugtdurch seine Auf-
gelockertheit und die Verbindung
von Text und Bild, aber auch die
Variante der Zwischentiberschrif-
ten finde ich sehr gut. Die Bezeich-
nung der Rubrikenistebenfalls ge-
lungen und aussagekréftig. Es
mtiBte lhnen nun noch gelingen,
die Bilder, auf die im laufenden
Text verwiesen wird, auf der glei-
chen Seite zu plazieren. Wenn
man mal eine Seite zurlickbléttern
muB, mag es ja noch gehen, aber
wie oft ist dann noch eine der An-
zeigendoppelseiten dazwischen

Hans-Joachim Rother
Neuhardenberg

AMIGADOS 1191



Gewinnaktion!

Sie haben bereits
gewonnen!

v
* Unterallen

Bestellernund -

Coupon-Einsendern
verlosen wir Software

*imWertvon... -

10.000,-DM!

Tégliche Zichung!

...es war schon verrickt: .
am 1. Abend hatte ich ein
seit langer Zeit liegendes
Buchprojekt konzipiert
(60 Min.), 4 langst {allige
Briefe geschrieben (10 Min.),
durch einen Bank Brief 1%
mehr Zinsen {Or mein
Erspartes herausgeholt (5
Min), und unseren Urlaub
komplell vorbereitet (15 Min).
"8 yy

Weitere Vorte_il_g:

Ghostwriter bringt lhnen:

Bessere Schulnoten...

Den besten Haushaltsplan..
Den ganstigsten Urlaub..
Rie gUnsligste Fgrlenwohn
Einen neuen Arbeltsplatz...
Den besten Prels fur lhren
Gebrauchtwagen...

Neue Strategien ...
Bessere Denktechniken..
Enorme Zeitersparnis...
Spezialwissen ...

Ein kompletites Zeitplan-
system

Einen Anzeigenbaukasten...
Kreativtechniken...

Schrelbt Ihre komplelte
W—ﬁ%—r—% Beruf ...
® Organislert den Tag...

@ Spart Geld ...

Auch fiir Anfanger
leicht zu bedienen!

P Heuhel”
Seheiben Sie e Text Texte noch selber?

GHOSTWRITER produziert Textg auf

Knopfdruck‘

Checklisten

Momabsses || Stark:
. \u.vieles mehr!

Integriertes | Keine elnfachen
— Suchsystem || Musterbriefe, sondern '

(AR IR
I s

Komiortabele
Texiverarbeitungl

* (2P Text psychologisch ausgefeilte
Texte per Innerhalb von
Knopfdruckl Sekunden!

und Hilfen fUr alle Fille
des téglichen Lebens!

rlter Macht Sie zum Schreib-Profi!

Uber 300 fertige Mustervorlagen, Text-
bausteine und Formulierhilfen fiir (fast) *
alle Schreibvorgénge des tagl. Lebens g

TWRITER wird auf %
mglikouan galr::en?u ' @s ist kaum zu glauben, aber GHOSTWRITER hat ur Uber
fast jedes Schreibproblem eine Lésung parat! ————
® Fix und fertige MUSTERVORLAGEN und TEXTBAUSTEINEI .
® Ausialiborelt mit HILFSTEXTEN auf Disk gespeichert! Anwendungen fix und'
® Schriftstellerisch perfekt ausgearbeltate Textel

Urrrlungroiche ® Hilfen f0r Schdler, Studenten, Auszublldendel Ter“g Drogrammiert! ]
_‘ Anleltungen! ® Vielo verdndorbare Checklisten 10r Haushalt,Urlaub etc... | g o pifverkehr aller Antl

@ Einladungen, Glickwinsche,
Und so einfach benutzen Sie GHOSTWRITER! Rbree-tliniade
@® kompl. Bawerbung, Zeugnis,
® Haushaltsplane, Uberweis.,
Mit dem Integrierten Suchsystem finden Sie In @ Kurzbriefe, Aufsatzschema,
Sekunden den richtigen Textbaustein, Musterbrief, ® Versicherungsschreiben,
Checkliste, oder Formulierhilie ... @ Diplomarbeilen, Lisbesbr.,
® Keinanzeigen, Protokolle,
e,es"rai‘?a&ﬁﬁga Hilfstexte zeigen Ihnen die genaue Verwendung ® komplette Geschattsets,
Basn\zﬂ" uns 0ST el dos Text-Bausteins ... ® Kindigungen, Mahnungen,
wombitext: 80 \’\Q iheel 0‘5 DM\ ® Nachrichten, Dankschreib.,
'il“qan E.nsa Q5P svoﬂ In der komfortabelen Textverarbeilung fillen @ komplette ausg. Reden,
Sie dle Mustervorlage aus, bringen Erganzungen ® Behdrdenbriefe, Midngelrige
an und lassen das fertige Schriftstdck drucken! @ Bestellungen, Lernkartei,
® Ausschreibung, Kurzgesch,,
Komplette Checklisten
@ lir Haus, KFZ, Urlaub,
@ Schule, Larnen, EDV,
® Ordnung, Mathe, Physik,
® Rechtschreibung, u.u.u.
und vieles (1) vieles mehr ...

@ Maschinensprachel

@ Blocktextel @ 3 versch. Suchfunklionenl @ Musterverlagen,

@ Randausgleichl * @ Hilletexte, Index, @ Texlbausteine, EmmhrungS'
® Umlangreichl .’))) @ Drucken, Ubergabe, @ Checklisten, derprels:
@ Komfortabell o Blatternetc ... @ Formulierh. §2L‘___E——

Intelligentes Suchsystem! Das TEXT-ARCHIV mit 100-ten
Erstidassige Toxtverarbeltung! Findet sofort den passenden Textl von Textbausteinen!

Heute noch bestellen! Wir liefern sofort!
Stunden Telefon: ¢* (2325 - 53184

Goodsoft

apraiiEsasiy FAX: 02325 - 53401




*CDTV?*CD-I2*CDXA?
___*ICD-ROMII*

UBERHASCHUNG' Zur AMIGA -Messe in Koin stellen wir hnen
nicht nur eine komplette Produkiline CO-ROMSs der neuesten
Generation vom preiswerten Portable bis zur superschnellen
High-End-Losung vor. Wir stehen Ihnen auch Rede und Antwort
Uber deren Kompatbilitat zu den Standards der Zukunft CD-|,
CDXA und Kodak Photo CD. Die Gerdte sind esne Weiterent-
wicklung der im AMIGA-Magazin 9/91 Seite 184 ff vor?mte\llan
haben beste technische Daten und sind schon jetzt verfugbar In
tern und extern ab 1099 DM Info anfordern!

*BRANDNEUE CDTV-SOF TWARE LIEFERBAR!*
Fish-CD 480 mit Up-date-Service nur 125-DM Fish&More
Voll/ll 169.-: WORLD VISTA NUR 139.-% Time Tables, Board
Games (deutschi), Excalibur Hockey je 95 -DM. Condor (Japan:
best adventure) efof the Crown, Psycho Killer. Snoopy 85-DM
Sim City, Power Pinball. Road Finald, ProTennis und viele andere
Titel nur 75-DM aktuellen Stand bitte per Telefon erfragen!

**BORSENSOFTWARE®** |
CHARTECH II fiir den AMIGA |
Technsche und fundamentale Aktienanalyse mit 14 versch
Darstelungen und 9 Indkatoren. Handelsbiaft und BTX-Magazin
vergaben de bestmogiche Bewert ‘Sterne’.  Die
Wirlschaftswoche 15/91 lobte CHARTECH Datenabrul Uper
BTX oder DFU. Demo+Handbuch 40-DM. wird beim Kauf
_g_a__rechnei Umlassendes Infomaterial kostenlos.

| WALLASCH & WITTE GMBH
Postfach 1025 * W-8000 Miinchen 81
Tel: 089/93 82 24 Fax: 089/930 26 41
AMIGA 91 KOLN: Halle 5 Stand F19!

SUPERPACK ()
50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,
Paranoid, Lucky Loser, Faktura,MS-Text, Videodatei
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Werner-Spiel,
Latein, R.O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,
Amiga-Paint, Giroman. Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,
Billard, Einkommensteuer, DSort III, Fix-Disk,Uni-
versaldatei,Quickmenii, Diskey, Mandelbrot, Silver
Bilder,Astrononomie,Super-Print,Calc, Atlantis,
Schach, Labelpaint! (>>>Gratis- Katalogdlsk'<<<

Alle Programme zusammen kosten

pm /9

PATRICK PAWLOWSKI, SOFTWARE-SERVICE
Ellerbruch 19, 2177 Wingst, Tel. 04778/7294
Versandkosten: Vorkasse: DM 3,50 - NN: DM 6,00

Der Diskelienbeschieurniger

SpeedDisk ist ein Programm, was die Lade- und Speicherzeiten merklich
verkirzt. Das bekannte Testprogramm fiir Festplatten und Diskettenlauf-
werke von der Fred Fish-Diskette 329 ermittelte, daB mit SpeedDisk 11
mal schneller geladen und 19 mal schneller gespeichert werden kann. Der
dynamische Cachebuffer, die vollstandige Assemblerprogrammierung und
das Speichern im Hintergrund (Multitasking) machen SpeedDisk zum
idealen Diskettenbeschleuniger.
Zusatzlich erhoht SpeedDisk die Datensicherheit durch einschaltbares
Verify, det unndtige Laufwerl ausche und schont ihre Disk-
ettenlaufwerke. Die kinderleichte Installation und die deutsche Anleitung
erlauben es auch dem Unerfahrenen die Vorzige von SpeedDisk zu
nutzen.

Erst mit SpeedDisk wird sinnvolles Arbeiten mdglich!
Mit Virusschutz und HiresWB (bis zu 736x568 Pixel)

Alles zusammen mit deutscher Anleitung

Fordern Sie unser SpeedDisk-Gratisinfo an!
BMS-Shop, Ludgeristr. 3, 4100 Duisburg 1, Tel. 0203-373333

WIR HABEN UMGEBAUT!
Desktop Video und Publishing,
Fax-Modem Senden/Empfangen
Vorfuhrungen nach Vereinbarung!
Wir bieten Service und Beratung

SUPRA mit Fujitsu 45MB...698.--DM
A.L.F.3/Quantum LP52S...998-- DM
AMIGA 2000/3000 Preis auf Anfrage
A3000 Multimedia-/Office Paket a.Anfrage
ERFRAGEN SIE BITTE UNSERE
AKTUELLEN PREISE!

PUBLIC DOMAIN 3,5" TDK Bw. 3.-DM

%, W&L Computer
Ihr AMIGA-Partner
1000 Berlin 44

Okerstr. 46
Cormpuer| Tel. (030) 622 73 71

NEUE OFFNUNGSZEITEN!
MO-FR 10-13 + 14-18 / SA 10-14 UHR

AMIGA - Zubehor
Der Hit !!!

A2000 Festplatte, SCSI-Controler
und Quantum 52 MB nur 948,- DM

fir A500/1000 nur 1198,- DM

Speichererweiterung
512 KB + A500 nur 69,- DM
Grenz Computersysteme
Holtenauer Str. 67
2300 Kiel 1
Tel.: 0431 / 569337

FAX 0431/ 567721

| Public Domain DM1 ,60

24 Std-Schnellversand
3 Katalogdisks anfordem (5,-- in Briefmarken)

Vork.: 6,50 Nachnahme: 8,00 Ausland: 16,00
Wir kopieren mit doppeltem Verify, Unsere Disketten werden
auf Viren geprlift und sind Emor-free. Das garantieren wirl

Soft- und Hardware zu sensationefien Preisen| Z.B.:

Leissure Suit Larry I, 1l + (Il
Fir alle Einsteiger in die Abanteuer des Anti-Helden
Larry bieten wir nun alle drei Teile zu einem ungiaublich

ginstigen Preis: Nur 1 5990
XCopy 29.90 mit Hardware 49.90

Ausfiihdiches Angebot auf unseren
Katalogdisks (s.0.)!

R & M Software-Vertrieb

Damaschkestr. 1
W-4050 Mdnchengladbach 2
Tel. 02166/850516

/4 Commodore
™ autorisierter Fachhandel
Neu Prof. Pak 68030 fur A2620 895,-
Turbo 68020, 68881 - 20 MHz 395,-
NEXUS Kontroller 450,-
Multi-Evolution Festpl. & RAM 450,-

SIMMs 1 MB x 8 85,-

A 2630 Turbo 2 MB wieder da 12985,
A 590 /20 MB-HD 695,
Syquest Wechselplatte SQ 555 729,-
Medium 44 MByte SQ 400 165,-
2 MByte RAM-Karte mit Uhr 280,-
Multivision Card 500 / 2000 199,-
Fujitsu DL 1100 color 845,-
Disketten Laufwerk 3.5" intern 115,-
Disketten Laufwerk 3.5" extern 150,-
Supra SCSI mit 52 MB Quant. 695,-
Supra SCSI mit 105 MB Quant. 1095,-
Big Agnus 1 MB 95,-
Hires Denise 8373 R3 69,-
CIA 8520 A1 29,-

Quantum, HP, RAMs,
zu glnstigen Preisen lieferbar

OMEGA Datentechnik Junkerstr. 2 2900 Oldenburg
Tel.: 0441 / 82257 FAX 0441 / 885408

Deluxe CNC Animate DrehenV1
Deluxe CNC kst einer der besten CNC-Simulator den es fir Amiga-Drehen gibil Er simuliert eine
Z-achsbanngestewerne CNC-Drehmaschine nach DIN-ISO. Deluxe CNC ist 100% kompatibel
zu den LUX-TURN und hach zu den MAHO, Traub und Gildemeister Drehmaschinen! Es sind
wie wichtigan Zyidan, lls Wagbelahls, ast aile G- und M-Funktionen eniaiten. Delxe CNC
it 1 dan voll gecignet und kann teueren PC-Simulatoren
mithalten! Zu Deluxe CNC gy

und ein aus-

fuhrficher Frogrammieriurs, der auch for Anfanger geeignet it. Auerdem ist in Deluxo CNG
ein Programm., Werkzeug:, Nullpunkl-, Spann- und Darstellungsedilor enthalten!

Preis: nur 12() -DM

Deluxe CNG Fritsen der besto und me siverkaufia GNC-Simulaior, dan o8 17 dan Amiga gist
Exr simuliert eine 30 bahngesleuere GNC-Frasmaschine. Deluxo CNC onthit fast alle Zyken,
G- und M- Funktionen, Programmierung nach DIN-ISO! Seriefle Ein-/Ausgabe mit einer GNC-
Maschine moglich, viele Dx

usw., usw, ...| Deluxe GNC enthal ein Programm-, ein Werkzeug-, ein Nullpunid und ein
Darstellungseditor! Zu Deluxe CNG gehdren eine Bedienungs- und Programmioranieitung.

Preis : nur 120,-DM + Versandkosten
Profi V2.2

Das top Rechnungsprogram fu dan Amiga. Erstellt Rechnungen, Mahnungen, Angebae,
usw,, .. Einfache Bedianung und starks Leistung, erstellt komplette Formulare. Auch Sonder-
versionen lieferbar (gegen Aufprels). Kunden- und Artikeldatel enthalten, Arbeitet mit Prof
Data zusammen, .6, Aufklsberdruck , gehobene Verwaltung , usw

Preis: nur 50,-DM
Profi Data V2.1

Die top Datenverwaltung zum SUperptels mil einef exira starken Leistung. Verwaltet alle Daten
total flexibel (Videos, Diskettan, Adressen, Kunden, Artikel, ..)! Profi Data enthit wele Spezial-
funitionen, 2.8, Aufideberdruck, Seriendruck, Sortieren, Suchen, grafische Auswerung, usw |

Preis: nur 40,- DM

haster of the World das 1op Strategiespiell Kimpten Sie um die ganze Well und bewsisen
Sie sich als guter Handelsmann, top Sound und Grafiki Linser Preisangebot lautet nur 25,-DM

Intro Mastor V2.0 das tolle Intro Maker Programm. Es liuh auf jedem Amiga. Erstelien Sie intros
aus IFF Bilcern, Soundir/Sonix Sounds und Color Fonts. Beliebige Scrollpos. Preis nur 25, DM

3.5 Zoll Laufw. extern 148,-DM; 3.5 Zoll intern fir A2000 119,-DM; 5.25 Zoll Laut.extern 199,-DM

0.5 MB fir AS00 mit Uhr 74,- DM; 2,0 MB 1. AS00 mil Uhr 284,-DM; ATance fir AS00 439,-DM

10 St. 3.5 Zoll Disk DD 10,-DM; 10 St, 3.5 Zoll Disk HD 18,-OM; 10 S1. 5.25 Zoll Disk DD 8,-0M

Wit listern auch das komplette Angebot von: OASE, SCHATZTRUE, GFA, VDF!TEXAHS&V‘usw

AFS Software Inh.: Anna Rehbein . 17 D-6434 Nied:
Tel.:06625/5658 FAX: 066251’5?30 je24h

11,DM)! Infos kos!

Domo 6,-DM; GNC-Software auch o Atari ST (120-DM) & | BM"‘ XT & AT linterbar (Proise auf

Anfrage). Anderungen und Fehier vorbehalten.

A. Manewaldt |

Wir fihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z. Zt. tiber 12.000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 35" DM 2,00
AMIGA PD 5,25¢ DM 1,50
Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z. Zt. 5 Stiick) gegen DM 10,—
(Briefmarken/ VSCheckP
Infodisk gegen DM 2 in Briefmarken.

AKTUELL ® PREISWERT @ ZUVERLASSIG
A. Manewaldt

Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX * MANEWALDT #

62
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Commodore®

Ersatzteil
Service
% Wir liefem

fir Handler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik GmbH
Berliner Strafle 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

AMiGa

Public Domain
Zur Zeit iiber 80

Serien lieferbar

Computerzubehtr Hager
Bahnhofstr. 169
4370 Marl - Sinsen

Katalog - Set 4 pisk. 10,- (vK)

auBer PD - Sonderserien

3,5".1,60 525%1.-

Info - Disk mit aktuclien Angeboten tber PD's, Soft- und

\ Hardware und und und 2, DM (V'

K) zuziiglich 1,40 DM fiir Poto& Verp.

Briefkopf & TextED inkl. Handbuch nur 19,-
mit ierter Adressenverwaltung und

Serienbrieffunktion so wie einer kleinen Textverarbeitung.

VIDEO - pro inkl. Handbuch nur 29,-

VIDEO - pro ist eine professionclle Videoverwaltung die keine

wilnsche offen 11Bt,

DSort - pro inkl. Handbuch nur 19,-

kann nicht nur den Inhalt ciner Diskette cinlesen und auf 3,5° Etiketten
ausdrucken. Mit DSont-pro kénnen Sie auch dirckic Dikettenoperationen
ausfithren wie z.B. umbenmm'n und I8schen von Files, anlegen neuer

von Pre

und vieles mehr.

Personal Write inkl. 180 S. Handbuch  nur 69,-
Test Amiga Special: sehr gut

FlashDos Sectormanager inkiHandouch nur 59,-

Power - Packer prof. nur 39,-

Speed Disk  mit Virenschutz nur 39,-

Amiga Report Disketten-Magazin nur 7,-

PD - Spezial Workbench & pp Exta pisk_nur 29,95

Wir sind OASE-Depot-Hiindler & UGA Lizenz-Hindler

Tel02365/8 1629 Fax.023 65/ 8.61 42 Btx.*Hager#
24-Stunden-Bestell-Service | Bukenciuns

A 2091 SCSI, DMA, RAM-Opt. 365.-

Quantum LPS 525 17 ms 495.-
Quantum 17ms  795.-
y ms 1495.-

giinstig!

> ab -
2 MB ab 4495.'
figurationen a.A.
Hitachi 14 VIV Overscan 1295.-
Turbo-Karte A 500, 68020+68881-20 395.-
COLORBURST 24-Bit-Grafikkarte 1495.-

Eine ausfithrliche Preisliste senden wir Ihnen gerne!,

=

® Hard- & Software )
® Freecom ngl,fgang F?W. F?;ﬁl

A2320 orig. ECS-komp. Flickerfixer sof. ifb. 548 4
A3000 2wme 1625Mh252/105Mp ab3. 888 -

auch 105/210MB New:ZIP-RAMs 4x256 bzw.4x1000 a

ECS-Denise neu:159,- BigAgnus 136,-
NEU: SuperBigAgnus . 2MB cnip nur 159,-

Wir iibernehmen den Umbau-Service f.A500/2000B a.A.
Chip-Puller, nitiges Werkzeug f.Ausbau 8371/8372 29,90
500 SE speichererw.512K Uhr+ Akku £.4500 99, -
Kickstart-Umschalter 2X/3X ROM 44,'/ 98,‘
Kick ROM ]. 3 (wahlw. 1.2) Ong. Commodore 66,‘
scsi-Cont. TrumpCard /Prof. deuschab 308,-

fiir A500+2000 z.B. m.Quantum 52-105-210MB Ifb., a. A
NEU: GrandSlam: 16BiSCSI +8MB RAM+par, Port’ a.A.
NEU: Upgrade f.TrampCard auf V2.0 mdt. Handbuch a.A.
2-8M

A2000 incl.2MB FusrRAM(Pr'a'zSeckel}Sgg,'
SUPRA.: Boxf.A500 durchg.Port bis 8 MB ab 298,-

dto., MODEM 9600 MNP5 und V42bis sofortltb, 1.298,-
Kickstart u. WB 2.0 orig. mit Handbuch Preis a. Anfrage!

POWER ~Netzteil fASOO fast dopp.Lstg. nurlss =

alle Ersatzteile f. AS00-, 3000 a. A. Sonderliste AD11 anfd

DM-Preise zzgl. Yersand - Andi ‘Abholung nach Verel g
akt. Preise immer telef. erfra en: Ladenverkauf nur Weidenstieg 1

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2
\_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 80 )

Wetterbildempfang

am Computer
mit
WIS, unserem

Wetterinformations-

System

Fiir Flieger, Freizeitkapiténe, Hobby-

meteorologen und

alle, die aktuelle

Wetterdaten bendtigen, ist WIS das

ideale System.

Der Langwellenempfianger ist bereits
eingebaut, ein AnschiuB} fiir Satelliten-

empfinger ist vorl

handen.

Bilder speichern, zoomen, drucken,

Falschfarben.

ol
S

Preis: DM 898.--

C-DATA

8068 Pfaffenhofen
Hohenwarter Str. 6
Tel. 084416145
FAX 0844172213

AMIGA

Computer-Software
PIRATES ! 66,- | WINGS 1 MB 79.-
AEGIS DRWA 2000 249 | CADAVER 74,-
GREAT COURTS TEN. I 69,- [ COMMODORE A 500 799,
DIGI PAINT 3 130,- | INDIANA JONES 69,
LEMMINGS 66,- | COMMODORE A 2000 1399,
THE DIRECTCR 2.0 180,- | KICK OFF 11 63,- NEC P 20 789.-
FALCON F-16 99,- | INDIANAPOLIS 500 69,-
VIDEOPAGE (PAL) 159,- | STAR LC-24-200 849,-
SECRET OF MONK. ISL 79,- | LOOM 76,-
3D DESIGNER 150,- | EPSON LQ-400 679,-
ROCK N ROLL 69,- | TURRICAN Il 69,-
CAD DESIGNER 152,- | AT-KARTE 2286 1042,
SIM CITY 69,- | IT CAME F. T. DESERT 79,.-
3D CONSTRUCT. KID 118,- | MINI GEN GENLOCK 365,-
POPULOUS 69,- | LEISURE SUIT LARRY 3 a7~
AEGIS SONIX V 2.0 79,- | VIDEO SPLITT Il 258,-
POWERMONGER 76,- | KINGs QUEST 4 97.-
COMIC SETTER 99,- | 35" LW INT.A2000 129,-
SPEEDBALL Il 69,- | DISKETTEN 3,5" 20D 9.
DIGI VIEW GO. 40 289,- | AS00 ABDECKH.DEKO. 25,

Preisliste kostenlos
Versand NN+6,- VK +4,-
Tel. 06842-52027

Amiga Software Versand
Postfach 1313
6653 Blieskastel

Amiga Public Domain
weit iiber 13000 Disketten !!!

Katalog-Set (6 deutsche Disk)
DM 20.- (VK)

Info-Disk ... DM 2.-- (VK)

diverse kommerzielle Amiga-Soft, zB..

*% PPAINT tV <

Q\ - deutsch ! - CJQ
‘o DM 34?'_- Grundgerit ..
Auslicforung direkt DM 1495.-
i nach Vergharei
Decoder kplt. ¢ /" diverse Titel, z.B.:
mit Kabel & Softw. Fish-Collection II ..
nur DM 49.- nur DM 129.-
A.P.S. ~electronic-
Sonnenborstel 31  Ladenlokal:

D-3071 Steimbke
Tel.: 05026/1700
FAX 05026/1615  Tel.: 05021/16598
BTX *41361777# FAX 05021/17097

AMIGA-MESSE 91 in Koln
— Halle 8 — Stand B 20 — *

Verdener Landstr. 19
3070 Nienburg

&

-

Renner’s PD-SOFT

neu in Bonn

Alle bekannte deutsche PD-Serien wie

BAVARIAN - FLAMES OF FREEOOM - FRANZ
(Oase - TAIFUN - 160 - KICKSTART - 420

Sowie die bekannteste von allen; FISH - 550

Offizieller Distributor der Serie UG.A. Plz - Bereich 5

Offizieller Distributor der Serie SHARE
Statzpunkihandler der Fa, WOLF fir OASE

und Umgebung

NEU !
Stiitzpunkthandler der
Stephan Ossowski's
Schatztruhe

Software

Auch andere Serien haben wir in unserem Angebot, das wir laufend erweitern und auf dem

neuesten Stand halten,
DAS

ERBE Vertrieb des Umweltspiels inkl. Porto DM 500

ADAM & LIAM Ein Programm zum Suchen von Berichizn
in allen bekannten AMIGA-Zeitschriften

AMOPOLY Monopoly am Amiga DM 3900
MONEYPLAYER Ein Geldautomal auf dem AMIGA DM 3900
HAUSHALTSBUCH V31 DAS Haushalisbuch DM 2200
NEUY PERSONAL WRITE ~ Eine Super Texiverarbeitung nur DM 69,00
NEL FLASHDOS (Sectormanager) Das news Belrighssystem 1ir gen AMIGA nur DM 5900

Dazu die PD Sei

HLIGHTDESIGN (130 Disis)

e e L LT

Unser Prets fir AMIGA-PDs:

Jede PD-Diskette auf 35° -Qualititsdisketien ab 2,50
Jede PD-Diskette aul 5,25° -Qualitdtsdisketien ab DM 190
Alle Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett

MS-DOS - Preise auf Anfrage

der AMIGA 91 in Kdin
in Halle 6 auf dem
BSC-Stand

Besuchen Sie uns auf

ok ok ok kR o ke ok ok ok 3k ok ok e K ek K ok ok ke R Kk

DM 10,00

Versandkosten: Nachnahme:
Vorkasse: DM 6,00
Ausland

5 Info-Disketten

Infos gedruckt

DM 18,00 Mur gegen Vorkasse!
DM 12,50
DM 200

Holger Renner 5305 Alfter
Fiirst-Franz-Josef-StraBe 14
Tel/BTX: 02222 61424 FAX: 02222-4175

HR-Computer

Friedrichsfelderring 2+ 6257 Mensfelden

Telefon 06431/443 53

ACHTUNG NEUE PREISE
TURBO BOARD 68040

ACD TURBO BOARD 68040 1ur Amiga 2000 mil 4 MB-RAM 5999.-
ACD TURBOQ BOARD 68040 fur Amiga 2000 mil 16 MB-RAM s
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga 2000 mit 32 MB-RAM 11999
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga 3000
HARMS Professional - 3000
68030 30 MHz 4/2 MB 32 bit Memory
68030/68882 30 MHz 4/2 MB 32 bit Memory

ab 2280,
ap 2874
ab 830,
ab 809,

Professional-030-Pakel: 68030/82, 28.5/28.5 MHz 1108,

Protessional-030 Paket. 6803082, 28, 5/50.0 MHz 1688,
HARLEQUIN 32 bil Framebulfer
Harleguin Mamory 1.5-4,0 MB ab 4885.-

FESTPLATTEN QUANTUM

LPS 525 588, - LPS 1055 839, ProDrive 1205 1454
ProDrive 1708 1544, ProDrive 2108 1639,- ProDrive 3305 2998
FUJITSU
26115 54 MB 570. 26125108 MB 955, 26135 163 MB 1384,
OKTAGON 500-SCSI ab 478,
mit Quantum LPS 525 1026~ mit Fujitsu 54 MB, 25 ms 1038
SUPER PAKET
ALF.3+ MEMORYMASTER 8/0 538
ALF.35CSI-2 388
mit Quantum LPS 525 936,  mit Quantum LPS 1055 1277,
RAM-A-2000 RAM-A-500
Memory-Mastar 2 ME ab 329, 512 kb, Uhr, Akku, abschi 75,
FastRAM 2000 2 MB ab 329 AdRAM 540054 MB ab 324
Jachhaim 2 MB 8b376- Gigalron 500, 210, 5 MB ab 173,
FUJITSU DRUCKER SOFTWARE
DL 900 s/w 688, REAL3D 419
DL 1100 Color 854, REAL3D Prolessional 898
DL 1200 Color 1348, REAL3D Turbo 1089,
Turbo Taxt 139
ADVANCED TMITOOLS 89

ter ACD Fachhdndier

COMPUTER DESIGN 6MsH - Autorisier
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AMIGA,

P.D.POOL Haltern | |msmey w 2D-Computerservice

Wolfgang Klein Sonderﬂ“gebote
Adalbert-Stifter Str. 1 CDTV Grundgerat 1488,— DM
4358 Haltern, Telefon 02364/5462 Amiga 500 Specher 512 Kbyte mit Ube 79.- Golem 68030-Turbokarte + 4MB ~ 1649,— DM
24-STD.-BESTELLDIENST Amiga 500 Speicher 20 Mbyte mit Ube 289.- DVE 10P Videoeffektgeréat 2498,— DM
: é\rjnigi::g{]ﬁ(speichere;wlg;gmng 20 Mbyte 388.- Quantum SCSI 2 LPs 1058+A.L.F3 1195- DM
5" Lanfwerk intem 135.- ATt PC-Emulat 459 —
SUPERANGEBOTE 1 ki aen i 49— || uiivison 270 DM
Eroti M e, 15" Laufwerk extem Amiga - ; :
Erdiic Faket 1 gﬂggé s Conmot Moty Mogor 150 g Drucker K6313 Centronics 9+9N 349,— DM
Ray-Tracer Paket 10 Disk Commodore Amiga 2000 C 1399.- Monitor Philips CM 8833I1 Stereo 549,—~ DM
Eont Paket fiir DPaint. Textver. ... Commodore Amiga 3000 - 25 - 52 4556.- 1,8 MB Speichererweiterung 328,- DM
Power Packer Prof. ... o Commodore 2630 Turbokarte 2 MB 1395.- Software, auch fiir CDTV auf Anfrage
Sy Commodore 2630 Turbokarte 4 MB 1895.- : :

Speicherkarte 0,5 MB ... Fordern Sie unsere Preisliste an!

! ALF Filerunner 3.0 458.-
Speicherkarte 1,8 MB .................. @ :
! mit Quantum LPS 52, 19 ms 1016.- 2D-C t i
Flash DOS, Sectormanager V20 .............. mit Quantum LPS 105, 15 ms 1296..- Ursu;:}ﬂ:t::s;mce SONDERANGEBOTE UNTER
Wir liefern das komplette VGA-Programm. mit Seagate ST 1096N 24 ms 1197.- 5000 Koeln 1 BTX: A-SEITE *41 361 01 11

und jede Menge weiteres Amiga Zubehir =
pD's iasoez) ésn 2 &= Salbs:versléi?dlich i;l dies nur ein kleiner Auszug 24h-BestellseWIce
V7] seres & ic . 5. Bi
== 5,25" 1, Fondem Sk e Prisise i unter Tel./Btx:
Handleranfragen erwiinscht. Preisinderungen vorbehalten. Hiindleranfragen erwiinscht 0221 /' 3 31 23
2 Stiick Katalogdisketten 5,-

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE?-
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER Il - automatischer Farbdigitizer 498,— I H tI - f -
\f \4‘ U I P E R I A L o eletungstaiger Video Diglizer mit automat, FGB-Spiiter, Beste Bidqualidt durch opt- h re o I n e u r
HANDY-SCANNER mit TOUCH-UP-Software 475,—

105 mm Scanbreite, 100-400 DPI- Auﬂdsung HE{F 'gkwl und Kontrast sind einstellbar. Spei-
cherformate zur . Starke Touch-Up-Software
(deutsch) far Grafik, Kopien, Wrsalzen Emlugwl Zusemmenselzung u.v.a.

i » SYNCRO-EXPRESS Il 99,— T'
Unser Angebol: Mause von GOLDEN IMAGE universslias 50-sec.-Kopierprogramm fGr 2 Laufwerke A M IGA- DOS- I
VIDEOTEXT-DECODER 278—

Opto-Mechanical Mouse DM 59,90 Mil dem Video-Signal eines Recorders, Fernsehers oder Tuners kann Toletext in dsn AMIGA
aingelesen, im IFF- oder ASCIl-Format abgespaichert und weiter verarbeitel werden.
AMIGA-ACTION-REPLAY V.2 fiir AMIGA-500 189,—

Optical Mouse DM 99,90 Modul fir don Er F : Freezen,  Vie
rusdetector, Bilder und Music zur g wvm.
RC-500 RAM-CARD mit Ubr und Akku 98—
GIGATRON-500 189,—

[ Vorfuhrung und Verkauf ven Commodore (D’I'Vj Erweiterung bis 2 MB, 512K-bestickt - Preise fur Aulrdsisdlze aul Anfrage

ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1)/880 KB 179,—~

ZWEITLAUFWERK 3,5 (wie vor, mit Trackanzeige) 199,

ZWEITLAUFWERK 5.25" (Mastor 5A-1)/880KB 229~ Telefon

Alle Lautwarke sind abschaltbar und haben durchgefhrien Bus far weitere Lautwerke.
M I GI-500 Maus fiir AMIGA mit Mikroschalter und PAD 69,50 .
Volloptische Maus mit Maus-Pad voll-kompatibel 115,— O 89 / 4 39 1 0 87 b I S -89
Infrarotmaus, kabellos 139,—

Infrarot-Tracball 169,—

0 R MIDI-Master + MUSIC-MANAGER 120,—
SOUND-SAMPLER mit DATEINAMMER 169,—
PAGESETTER Il - DTP-Programm 198.— T I f

Riescheiderstr. 2 / Ecke Klingelholl AN OFFICE Komulalt et ) 85— elerax
S5E WYWWuiuprproc-tal =2 Desklsp (f MB
PROFESSIONAL-DRAW 2.0/Zeichnen und lustration 398, O 89 / 4 39 10 80
Tel 0202 / 2 50 50 50 iWilere Artiked auf Anfrage - Versand nur pepen Vorkassa + DI 800 oder Nachmahme + OM 1000

A mdren P et barmcaes e e aoiee | (CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal-2, Tel.: 0202/508121
Geschaflszeiten: Mo.-Fr. 14-18.30 Uhr, Samstags 10-13 (14) Uhr

Jeden Monat Neul
FD-Diskette ist dal

FD-Disketten gibt es viele. Doch die FD-Disk
der AMIGA DOS ist mehr. Hier finden Sie die
Die AMIGA-DOS.FD-11/51 boinhaltef Programme, die im FD-Workshop der

f‘;‘:"“" "'°°’°’""‘°=_Nolsmyer AMIGA DOS besprochen wurden. Zu erhalten

e g la] ist die AMIGA-DOS-FD-Disk bei den im Heft
inserierenden FD-H&andlern.

- Intultrekker - Asteroids




Biete Software

WORTERBUCH ENGLISCH-DEUTSCH
(iber 10000 VOKABELN PASSEND zu
UBERSETZE. VORKASSE 15 DM, NACH-
NAHME 21,40 DMinkl. Versandkosten
B.CONRAD,

Lindenallee 17,

W-2000 Hamburg 20

ORIG.-PROGRAMME: DRUMSTUDIO
25DM,BLOODMONEY 39DM, WINTER
OLY25DM, TV SPORTS BASKETB.
45DM,DATAB. DEMOMAKER 45DM
+ ERWEITERUNGSSET 15DM;
BUCHER:M&T:MODULA2 (+ DISK)
35DM; PD-DOKUMENTATION 25 DM
M.BOHM, ST -BARBARA-PL.7

8485 BODENWOHR

PS:100% ANTWORT

kleinanzeigen

ACCOLADE in Action (fiir IBM/Tandy,
4 Spiele) m.deut. Anleitung 40,—DM!!!
J. Biichner, Promenade 27,

0-4270 Hettstedt

Verk. Public-Domain-Disketten—
Megademos - Slideshows —Music-
disks. Infogg. 1 DMin Briefmarken.
Adresse: P.0.Box 1103,

7518 Bretten 1. Keine Raubkopien !!!

Verkaufe meine komplette PD-
Sammlungvon FRED FISH. Von
Nr.1bis Nr.500, ohne Virus
auf3,5-Zoll-Disketten flir nur
500,— DM. Also warum Leerdisket-
tenkaufen, bei miristsogar

noch PD mitdrauf.
Tel.0261/51117

Der eine sucht, der andere findet, ...

i

... die Kleinanzeige, die verbindet.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Vil A
Y
/7 /Daten-und
Medienverlag

Die private Kleinanzeige fiir 5,— DM!

Und so kdnnen Sie dieses tolle Angebot wahrnehmen:
Benutzen Sie einfach die im Heft befindliche Servicekarte, und notieren Sie lhre Kleinanzeige. Schicken Sie diese
Postkarte dann an den Verlag, und lhre Kleinanzeige erscheint in der nichsterreichbaren Ausgabe von AMIGA DOS!

Achtung, Super-Service!

Als besonderen Service der AMIGA DOS gibt es die bekannten privaten Kleinanzeigen, in denen Soft- und Hardware
angeboten werden kann oder die einfach der Kontaktaufnahme mit anderen Amiga-Interessierten dienen.
Flr die Ausgabe 12 des Jahrgangs 1991 kénnen wir lhnen eine besondere Attraktion bieten:
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kleinanzeigen

PD-Software Marco Gerlach,
Schwalbenweg 14, 1188 Schénefeld
Spitzen-Einzelprog., bekannte Serien
ab 1,40 DMje Disk, interessante
Pakete;einfachInfoanfordern! G

ACHTUNG EINSTEIGER Il
“MASCHINENSPRACHE FUR EIN-
STEIGER"VON DATABECKER.
FASTNEU!20,~. 02461/56822

FD/PD-Softwareim Tauschoder gegen
Selbstkostenpreis (1,29 DM/-,99 DM
je3,5"-/5,25"-Disk) abzugeben.

Liste gegenfrankierten Riickum-
schlagvonU. Lessel, Keltenstr. 52,
6700 Ludwigshafen

AMIGA-SUPERLIGAV1.37
Ligaverwaltung fiir FuBball, Eishockey etc.
eigene Ligen, Meisterprognose, mit
Spieltagenu.v.m. DM49,-.
Demo-Disk (1 MB) gratis von:

Rolf Morlock Software,

Bahnhofstr. 42, W-6729 Jockgrim,
Tel.07271-51344,Fax.51683 G

BAVARIAN,die beliebteste deut-

sche PD-Serie flirden Amiga,

jetzt mit 280 Disketten. Kosten-

lose Katalogdisk anfordern bei
Friedrich Neuper, Postfach 72,

8473 Pfreimd, Tel.096 06/71 71 G

Diverse Programme zu verk.
Liste bei M. Pfeiler, Flohreben-
str.6, CH-8952 Schlieren.
Suche auch Rollenspiele.

VERKAUFE ORIGINAL-PROGRAMME,
PIRATES!35DM;PINBALLWIZARD/
TAKADO 10DM; PHYSIK 110 DM; MA-
THEMATIK 10 DM; 12 PD-PROGRAM-
ME fiir nur20 DM; alle PROGRAMME
fiir 80 DM. Miro Reiche, Pfarrhauser9,
7244 Mutzschen

PD ZUM SUPERPREIS VON 1,60 DM!
DIREKTVERTRIEBDER TOPSERIEN:
AMIGA-VICE, TERRY, F.O.F. (NEU)
RIPP.NATURLICHAUCHFISH, ACS,
FRANZ, KICK UND WEITERE 100
SERIEN. INFO ANFORDERN BE|:
CC-SOFTRHARDWARE, 06249/24 23
PETERSTR.2,6501 UELVERSHEIM G

PD-Software AMIGA, PC,ATARI
Katalog kostenfrei!!!

Bei: Brunosoft/Schreiber,

1000 Berlin51, Sommerstr. 37 G

VERKAUFE IMAGINE (NOCHNICHT
REGISTRIERT) DM 450 VB; MANX
AZTELV5.0DEV.+SDBDM300VB.
AMIGA 3D-SPRINTER DM60; FOOT-
BALLMANAGER I DM 20; PARADROID
90DM45;SIMCITY DM 40; PORTS
OF CALLDM20//TIMZYLINSKI,
SIGISHOFEN 34 A, 8972 SONTHOFEN

Biete Hardware

Amiga 500 viel Zub. 07 11/26 5441

A2000mitkst. 1.3, 3-MB-Supra-SCSI-
Contr. mit82-MB-Festplatte, Harms
68030er, 2. Disk.laufwerk, 9600er
Modem, Digi-View, Citizen, Swift-
24-Nadeldrucker m. Farbe
zusammen 3900 DM, auch einzeln
Tel.02234/77357

512-KB-Erweiterung fiir A500 (M-BIT-
Technologie, Abschalter, Uhr)
VB90DM, Tel.:02248/3542

A2000/2x3,5/PC-Karte & Hercules/
51/4/20 MB/Farbmonitor/2000DM/
0203/357210

OSTERREICH: GVP-IMACT-SERIES Il +
EXTERNE FESTPLATTE FURAMIGA
500, SCSI-CONTROLLER, QUANTUM-
HARDDISK (52 MB), RAM-ERWEITE-
RUNG BISZU 8 MBMOGLICH, INKL.
INSTALLATIONS- UND SICHE-
RUNGSPROGRAMM (QUARTER-
BACK) NUR 6S9990,~
ERNSTJANESCH, LEITENWEG 48,
A-9020 KLAGENFURT

Amiga 1000 PAL mitdiversem
Zubehtr, wieint. Speichererw.

bis8 MB, 2best., Videodigitizer,
CCD-Farbkamera, WB +Kick 1.1 bis
1.3, Beckertext, Devpac-Assembler,
Deluxe Video, Monitor usw., Preis nach
Vereinbarung. Tel. 0511/7829 33

VERKAUFE A2000B + 66 MBHD +
5MBRAM + XT-KARTE + FLICKERFI-
XER+2. LAUFWERK + SCANNER +
SOFTWARE + MONITOR UND VIE-
LES MEHR!FUR FB, 3500 DM
MARCUS KOCH, GABLERSTR. 90,
0-1120 BERLIN

VERKAUFE ODER TAUSCHE SOFT-
WARE (ORIGINALE, 100% OK!):ELI-
TE20DM, POWERMONGER 40 DM,
ARCHIPELAGOS 30 DM, VOYAGER
20DM.ALLEPREISE VHB.
ALEXANDER SCHWASSMANN,
02102/60316

Originale: PageSetter |l (HB + Orig.-
verpackung) 120 DM, XCOPY 1120DM,
Amiga-Erdkunde |20 DM,
Tel.0208/6858 22

Rk

* Aztec C-Compiler Ver.5.0a
*NP498,-DM, VB 250,~DM
*zuverk.

*Tel.:02302/1 2521

w

LA

Original Commodore AT-Karte A2286
fiir Amiga 2000, mit 286er-

Prozessor, 5,25"-1,2-MB-Laufwerk,
Handbiicher, MS-DOS 3.20, GW-
Basic, umstandehalber abzugeben.
Einbauhilfe méglich. Preisvor-

stellung 699,~ DM. Info unter
Tel.:0621/67 56 91

XPERT TURBOPC-KARTE #2.
7,16,8,00, 12,00 MHz per Tast.
Inkl. 51/4 -Zoll-LW, Handblicher,
DOS 3.3, GW-Basicusw.
NP:1000 DM VB:280 DM.
TEL.:09344/1211

Verkaufe Amiga 500 + 1MB + 2tes
Laufwerk + viel Zubehdr
Preis=VS, Tel.02507/94 95

AMIGA 2000 +AT-KARTE +
80-MB-FESTPLATTE + SOFTWARE +
LITERATUR zu verkaufen flir
2500,-DM

0461/44018(ab17.00h)

VERKAUFE COMMODORE TURBO-
BOARD A2620 DM 350 + ALF FILE-
CARD 20 MB DM 300+GOLEMSCSI.3
CONTR. OHNE HD DM 200 + GRAFIK-
KARTE HIGHGRAPH V (JOCHHEIM)
DM 200, ALLESMIT SOFTWARE +
ANLEITUNG. TEL.02452/22105

Animate Turboboard Ill ohne
68020 aber mit68881 und 256K-
RAM flir 350 DM, Grafikkarte
Highgraph V fiir 350DM
Telefon:0281/569 66

Verk. ATONCE-AT-Emulatorfiir
A500/A2000400 DM,

Sattler, F.-Heckert-Str. 15,
0-3027 Magdeburg

Suche deutsches Handbuch zu
Lattice C V5.0 oder V5.10.
Schreibt an: Jens Gersdorf,
W.-Heisenberg-Str. 1, 5630 RS 11

Erfahrungsaustausch, besonders
zu Virenbekdmpfung u. PD-Tools
bietet/sucht: Hartmut Kemmer,

Am Bauhof 4, 0-3700 Wernigerode

Die Berliner PD-Bank!
Nicht nur eine Mailbox von
vielen. Ruf doch mal an.
Tel.:030/3327378

Farbbénder
Preise, die (iberzeugen
Tel.:0511/63 21 41 * Fax.: 63 73 07 G

ASSEMBLER-CODER SUCHT
FORTGESCHRITTENEN/PROFI
(ERFAHRUNGSAUSTAUSCH):

H. H. RUTZ, AUF DEM GODENST.
BERG 17, 2730 ZEVEN

MIDI-INTERFACE FUR AMIGA 1000
ALCOMP, NIE BENUTZT, 40 DM.
AXELSODTALBERS, ZUM FERNSEH-
TURM 38,2960 AURICH-POPENS
TELEFON:04941-3519

ALLES AMIGA....? Dann Zubehtr-

Kat. + INFO-DISK gratis bestellen.

PD, Soft- & Hardware-Versand
PF3007 37,5090 Leverkusen 3
Tel.02171/514 05ab15.00Uhr G

Digi Tiger-Digitizerinkl. neuester
Software 500,— DM.
Tel.0761/553919

Turboboard A2000-A500 50-60MHz
4MB 32-Bit-RAM VB 4550DM, A2000B
1MB Chip-RAM, 2 LW, HD 47 MB Auto-
boot ALF2 +8-MB-Speicherkarte, 4 MB
bestiickt Autoconf. 2350 DM, SCSI-
Festplatte 85 MB, GVP-Controller, File-
card A2000 1050DM+ 2 Jahre Garantie
Tel.08041/5168ab17 Uhr

Suche Software

SUCHE LAUFEND GUNSTIGE AMIGA-
SOFTWARE. KEINERAUBKOPIEN!
AUCHGROSSERE POSTEN. LISTEN
MIT PREISVORSTELLUNGEN AN
RUDOLF GEIER, BEILNGRIESER
STR. 95,8070 INGOLSTADT,
TEL.0841/556 16

HILFE! SUCHE DRINGEND PDvon
DIGITALMARKETING UMMAX.
2DM/DISK. SUCHE AUCHORIG.3D
CONS.KIT (M. VIDEO, HANDBUCH,..)
MOGLICHST BILLIG. ANGEBOTE AN:
BERNHARD TISCHLER, SIED-
LUNGSSTR. 3, A-4650 LAMBACH.
BITTE SCHNELL!

Verschiedenes

Verkaufe folgende Blicher:
Hackerbibel | + I je 20 DM, Amiga
Intern 25 DM, Amiga Assem. v. M+T
+ Disk 30 DM, Beckertext know how
15 DM, Hacker-Lexikon 15 DM, alle
Bicher + Porto! Bitte nur schr.
Anfragen an folgende Adr.: Kai
Stich, Handelstr. 28, 3150 Peine

**CCILLUMINATION **

sucht PD-Tauschp. & CC-Progr. aus
ges. Lesergebiet. Contact:

M. Biihler, Authauserstr. 17/1

7340 Geisl. 5. Keine Raubkopien

17 Jahr, blondes Haar

Ich suche Tauschpartner fiir
Amiga-Soft jeder Art. Ferner
sammleich Viren, werhat noch
welche? Schickt eure Listen oder
Disk an: Kirstin Fabig, Stephanstr. 7,
2970Emden 1

RIESENGROSSE PD-COPY-PARTY
INSCHUTZENHALLE. AMSa., 9. NOV.
FURAMIGA, So.,10.NOV. FUR PC/AT
IN4780 LIPPSTADT. ANMELDUNG
UND INFO: TEL.029.41/18523 (AN-
DREAS ODERMARTIN) 18-20 UHR

Stellenmarkt

Braucht Ihr Musik fiir Euer Spiel?
Odernoch einen Soundprogrammierer
in Eurer Company? Dann fordert 'ne
kostenlose Demo-Disk mit 'n paar
Songs vonmiran!

UDQO PASCHKE, Luxemburgerstr. 268,
5030 Hiirth

SUCHE ANSCHLUSS AN EINEN AMIGA-
CLUB IM RAUM DRESDEN ODER
INTERESSENT FUR GRUNDUNG
EINES CLUBS. KLAUS AUGUSZT,
AACHENER STR. 19, 0-8023 DRESDEN

Deretwas bessere Amiga-Club
sucht noch aktive Mitglieder!!
Infodisk DM 3,-beim Amiga-Power-
Club, c/o M. Reiserer, Aichet8,
8201 Schonstett
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Rexx fur

Anwender
Teil 3

Weiter gehtes
mitunserem
ARexx-Work-
shop, indem wir
Ihnen die Pro-
grammierung
untfer ARexx
zeigen wollen.

LEFT{()

LEFT{(string,length,[pad])

— gibt die angegebene Anzahl Zeichen
eines Strings aus.

say left(‘123456',3)

say left(‘123456°,8,'+")

Ergebnis:

123

123456++

LENGTH

LENGTH(string)

—gibtdie Lange eines Strings aus:

say length(‘three”)

Ergebnis:5

MAX()
MAX(number,number[,number,... ])
—ermitteltdas Maximum von Zahlen:
say max(2.1,3,-1)

Ergebnis:3

MIN()

MIN(number,number{,number,... ])
—ermitteltdas Minimum von Zahlen:
say min(2.1,3,-1)

Ergebnis:-1

OPEN()

OPEN(file, filename,[‘Append’ | ‘Read

‘[ 'Write'])

— offnet ein File mit den angegebenen
Zugriffsoptionen. Konnte das File er-
folgreich gedffnet werden, wird 1
(TRUE) zurlickgegeben. Anderenfalls
0 (FALSE). Folgende Funktionen mus-
sendabeibeachtetwerden:

CLOSE(), READ(), WRITE()

say open(‘MyCon’,’CON:160/50/320/
100/MyCon/cds"

say open(‘outfile’,’ram:temp’,"W")
Ergebnis:

Tabelle 1:

BRERK

DROP variable [variable...]

INTERPRET expression
ITERATE [variable]
NOP

OPTIONS [FAILAT expression]
oder OPTIONS [PROMPT expression]

PUSH [expression]
RETURN

SIGNAL {ON |OFF} condition
oder SIGNAL [VALUE] expression

ADDRESS [Symbol |string|VALUE] [expression]

CALL {symbol | string} [expression] [,expression,...]

oder OPTIONS [RESULTS]ITERATE [variable]
PROCEDURE [EXPOSE variable [variable...]]

TRACE [symbol |string|[[VALUE] expression]]

(Ubersicht der AREXX-Befehle Teil2)

: Festlegung der
Ein/Ausgabe-Adresse

: Abbruch einer
Wiederholung

: Aufruf einer internen
externen Funktion

i Versetzt eine
Variable in ihren
uninitialisierten
Zustand

: Platzhalter fiir
Funktion

: Iteration einer
DO-Anweisung

: Fiillen des ELSE-Teils
bei einer Auswahl

: Defines festlegen

: Definition einer
Funktion

: Externe Eingabe in
Variable schreiben

: Riicktritt mit
Riickgabewert

: Signal senden
: Einzelschrittmodus
fiir Debugging

Abb.1. Ubersicht derwichtigsten ARexx-Befehle
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OVERLAY()
OVERLAY(new,old,[start],[length],[pa
dj)

—Uberlappen zweier Strings mit der an-
gegebenen Position, Anzahl:

say overlay(‘bb,’abed’)

say overlay(‘4’,’123",5,8,’-")

Ergebnis:

bbcd

123-4—

POS()

POS(pattern,string,[start])

— sucht nach einem Pattern (Zeichen-
muster) in einem String. Die erste ge-
fundene Position wird ausgegeben:

say pos(‘23’,'123234")

say pos(‘77’,’123234")

say pos(‘R3","123234°,3)

Ergebnis:

2

0

4

PRAGMA()

PRAGMA (option,[value])

— hier kénnen System-Flags verandert
werden.

say pragma(‘priority’,-5)

call pragma, ‘Directory’,’df0:

system’

Ergebnis: 0

RANDOM()
RANDOM([min],[max],[seed])

— ermittelt eine Zufallszahl. Folgende
Funktion muBbeachtetwerden:
RANDU()

thisroll = random(1,6)

RANDU()

RANDU([seed])

— bereitet eine Zufallszahl zum Einsatz
auf:

firsttry = randu()

numeric digits 3

tryagain = randu()

READCH()

READCH(file,length)

— liest die angegebene Anzahl Zeichen
eines gedffneten Files in einen String.
Folgende Funktion muB beachtet wer-
den:

READLN()

instring = readch(‘input’,10)

READLN()

READLN(file)

—liest Zeichen eines gedfineten Files in
einen String ein. Stehtam Ende der Zei-
le ein »RETURN«, wird das Einlesen
abgebrochen:

instring = readln(‘MyFile’)

REMLIB()
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REMLIB(name)

— entfernt eine Library, die in der Libra-
ry-Liste steht. Folgende Funktion muB
beachtetwerden:

ADDLIB()

say remlib(‘MyLibrary.library’)
Ergebnis: 1

REVERSE()

REVERSE(string)

— liest einen String rickwarts in einen
anderen String (Umkehrfunktion):

say reverse(‘?tonyhw")

Ergebnis:why not?

RIGHT()

RIGHT (string,length,[pad])

— gibt die Anzahl an Zeichen eines

SEEK() R
SEEK(file,offset,['Begin’| ‘Current
‘['End’])

— Leseposition eines gedffneten Files
verandern:

say seek(‘input’,10,’B")

say seek(‘input’,0,’E")

Ergebnis:

10

356

SETCLIP()

SETCLIP(name,[value])

—fligt einen Namen in die Clip-Liste ei-
nesresidenten Process ein:

say setelip(‘path’,’df0:s")

say setclip(‘path’)

Strings vonrechts anaus: Ergebnis:

say right(‘123456’,4) 1

say right(‘123456°,8,’+") 1

Ergebnis: SHOW()

3456 SHOW(option,[name],[pad])

++123456 —Ansehender Listen (Clip, Files, Libra-
Tabelle 2: (AREXX-Fehlermeldungen)

ERROR: 1 SEVERITY: 5 MESSAGE:  PROGRAM NOT FOQUND

ERROR: 2 SEVERITY: 10 MESSAGE:  EXECUTION HALTED

ERROR: 3 SEVERITY: 20 MESSAGE:  INSUFFICIENT MEMORY

ERROR: 4 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID CHARACTER

ERROR: 5 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNMATCHED QUOTE

ERROR: 6 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNTERMINATED COMMENT

ERROR: 7 SEVERITY: 10 MESSAGE:  CLAUSE TOO LONG

ERROR: 8 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID TOKEN

ERROR: 9 SEVERITY: 10 MESSAGE:  SYMBOL OR STRING TOO LONG

ERROR: 10 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID MESSAGE PACKET

ERROR: 11 SEVERITY: 10 MESSAGE:  COMMAND STRING ERROR

ERROR: 12 SEVERITY: 10 MESSAGE:  ERROR RETURN FROM FUNCTION

ERROR: 13 SEVERITY: 10 MESSAGE:  HOST ENVIRONMENT NOT FOUND

ERROR: 14 SEVERITY: 10 MESSAGE: REQUESTED LIBRARY NOT FOUND

ERROR: 15 SEVERITY: 10 MESSAGE:  FUNCTION NOT FOUND

ERROR: 16 SEVERITY: 10 MESSAGE:  FUNCTION DID NOT RETURN VALUE

ERROR: 17 SEVERITY: 10 MESSAGE: WRONG NUMBER OF ARGUMENTS

ERROR: 18 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID ARGUMENT TO FUNCTION

ERROR: 19 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID PROCEDURE

ERROR: 20 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNEXPECTED THEN OR WHEN

ERROR: 21 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNEXPECTED ELSE OR OTHERWISE

ERROR: 22 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNEXPECTED BREAK,LEAVE,or ITERATE

ERROR: 23 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID STATEMENT IN SELECT

ERROR: 24 SEVERITY: 10 MESSAGE:  MISSING OR MULTIPLE THEN

ERROR: 25 SEVERITY: 10 MESSAGE:  MISSING OTHERWISE

ERROR: 26 SEVERITY: 10 MESSAGE:  MISSING OR UNEXPECTED END

ERROR: 27 SEVERITY: 10 MESSAGE:  SYMBOL MISMATCH

ERROR: 28 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID DO SYNTAX

ERROR: 29 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INCOMPLETE IF OR SELECT

ERROR: 30 SEVERITY: 10 MESSAGE:  LABEL NOT FOUND :

ERROR: 31 SEVERITY: 10 MESSAGE:  SYMBOL EXPECTED

ERROR: 32 SEVERITY: 10 MESSAGE:  SYMBOL OR STRING EXPECTED

ERROR: 33 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID KEYWORD

ERROR: 34 SEVERITY: 10 MESSAGE: REQUIRED KEYWORD MISSING

ERROR: 35 SEVERITY: 10 MESSAGE:  EXTRANEOUS CHARACTERS

ERROR: 36 SEVERITY: 10 MESSAGE:  KEYWORD CONFLICT

ERROR: 37 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID TEMPLATE

ERROR: 38 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID TRACE REQUEST

ERROR: 39 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNINITIALIZED VARIABLE

ERROR: 40 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID VARIABLE NAME

ERROR: 41 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID EXPRESSION

ERROR: 42 SEVERITY: 10 MESSAGE:  UNBALANCED PARENTHESE

ERROR: 43 SEVERITY: 43 MESSAGE:  NESTING LIMIT EXCEEDED

ERROR: 44 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID EXPRESSION RESULT

ERROR: 45 SEVERITY: 10 MESSAGE:  EXPRESSION REQUIRED

ERROR: 46 SEVERITY: 10 MESSAGE:  BOOLEAN VALUE NOT 0 OR 1

ERROR: 47 SEVERITY: 10 MESSAGE:  ARITHMETIC CONVERSION ERROR

ERROR: 48 SEVERITY: 10 MESSAGE:  INVALID OPERAND

Abb.2. Die Fehlermeldungen von »ARexx«
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ries, Ports):

SIGN()

SIGN(number)

— gibt 1 aus, wenn »number« positiv
oder null ist und gibt 2 aus, wenn die
Zahl negativ ist. Das Argument muB ei-
ne Zahl sein:

say sign(1g)

say sign(-33)

Ergebnis:

1

-1

SPACE()

SPACE(string,n,[pad])

— reformatiert einen String mit einem
Pattern(Zeichenmuster):

say space(‘'Now is the time’,3)

say space(‘Now is the time’,0)

say space(‘'123%,1,'+")

Ergebnis:

‘Nowisthetime’

‘Nowisthetime’

“1+2+3'

STORAGE()
STORAGE((faddress],[string],[length],
[pad])

— gibt die GrdéBe eines bestimmten
Speichers aus:

say storage()

oldval = storage(‘0004000’x, 'The ans-
wer’)

call storage ‘00040000’x,,32,’'+’
Ergebnis: 248400

STRIP()

STRIP(string,[{'B’| ‘L’| ‘T*}],[pad])

— Bearbeitung von Strings (Entfernen
von Spaces, Formatieren):

say strip(‘ say what? )

say strip(‘ say what? ¢,"L")

say strip(‘++123+++","B’,'+")

Ergebnis:

‘say what?’

‘saywhat?’

123’

SUBSTRY()
SUBSTR(string,start,[length],[pad])
—gibt Zeichen eines Strings aus.

say substr(‘3456°,4,2)

say substr(‘myname’ 3,6,'=")

Ergebnis:

45

name==

SUBWORD()
SUBWORD(string,n,[length])
—gibtWorter eines Strings aus:

say subword(‘Now is the time’,2,2)
Ergebnis:

isthe

SYMBOL

SYMBOL(name)

— testet ein Zeichen, beziehungsweise
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mehrere Zeichen auf ein ARexx-Sym-
bol. Ist es kein ARexx-Symbol, liefert
diese Funktion “BAD". Ist es belegt,
wird “VAR" oder “LIT"ausgegeben:

say symbol(‘d")

say symbol(‘x")

say symbol(‘++")

Ergebnis:

VAR

LIT

BAD

TIME()

TIME(option)

—gibt die Zeit der System-Uhr aus. Ver-
schiedene Optionen sind méglich:

say time(‘Hours")

say time(‘m”)

say time(‘S")

calltime ‘R’

say time(‘E")

Ergebnis:

1

62

3720

resettimer

.020

TRACE()

TRACE((option)

— Trace-Modus, flr das Fehlersuchen
in ARexx-Scripts (Debuggen):

say trace(‘Results”)

Ergebnis: ?A

TRANSLATE()

TRANSLATE (string,[output],[input],[p
ad])

—Bearbeitung von Strings:

say translate(“abcde”,”123

“ "cbade”,”+"™)

say translate(“low™

say translate(*01107,”7107,701%)
Ergebnis:

321++

LOW

1001

TRIM()

TRIM(string)

—entfernt Uberfliissige Leerzeichen:
say length(trim(‘ abe )

Ergebnis: 4

UPPER()

UPPER(string)

—wandelt einen String in GroBbuchsta-

benum:

UPPER(string)

say upper(‘One Fine Day”)

Ergebnis: ONEFINEDAY

VALUE()

VALUE(name)

—gibtden Wert von Zeichen aus:
VALUE(name)

say value('j")

Ergebnis: 12

VERIFY

VERIFY string,list,['Match’])
—verifizieren von Strings:

say verify(‘123456°,’0123456789")
say verify(‘123a56°,"0123456789")
say verify(‘123a458’,’abedefghij’,‘m”)
Ergebnis:

0

4

4

WORT{()

WORD(string,n)

—gibtein Wort eines Strings aus:
say word(‘Now is the time’,2)
Ergebnis:is

WORDINDEX()

Das neue universelle 2D/3D CAD-Programm
fiir die bewahrten universellen CRP-Digitizer:

_DbynaCADD Datei Setze Tools Bilder GCP £

1,17932 ¥ _7.44120

==
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Fax: 07531-56680  Telex: 733206 crpkh d
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WORDINDEX(string,n)

—gibt die Anzahl der Wérter samt Leer-
zeichenaus:

say wordindex(‘Now is the time ‘,3)
Ergebnis: 8

WORDLENGTH()
WORDLENGTH(string,n)

— gibt die Anzahl von Wértern in einem
Stringohne Leerzeichen aus:

say words(“Youdon’t say!™)

Ergebnis: 3

WRITECH()

WRITECH)(file,string)

—schreibt einen String in ein gedffnetes
File. Die Anzahl der Zeichen, die ge-
schrieben wurden, wird zurlickgege-
ben:

say writech(‘output’,’Testing”)
Ergebnis: 7

WRITELN()

WRITELN(file,string)

—schreibt einen String in ein gebdfinetes

70

File mit [Return]. Die Anzahl der ge-
schriebenen Zeichen wird zurlickgege-
ben:

say writeln(‘output’,’Testing’”)
Ergebnis: 8

X2C()

X2C(string)

—konvertierteinen String:

say x2c(‘12ab”)

say x2c(‘12ab"

XRANGE()

XRANGE ([start],[end])

— generiert einen String, der die Zei-
chen beziehungsweise Zahlen zwi-
schen der Start- und End-Position ent-
halt:

say xrange() -

say xrange(‘a’,’f")

say xrange(,’10'x)

Ergebnis:

‘00010203...FDFEFF’x

‘abcdef’

‘00010203040506070809010°

Nun haben Sie die Befehle und Funktio-
nen von »ARexx« kennengelernt.
Schauen wir uns nun noch ARexx-
Scripts an. Dazu bendtigen Sie zum
Beispiel das Programm »Cygnus ED
Professional 2«. Listing 1 wandelt eine
Sourcecode-Zeile in eine Kommentar-
Zeile der Programmiersprache C um.
Listing 2 erzeugt einen Funktionskopf
mit Kommentar. Listing 3 erleichtert |h-
nen das Kompilieren mit AztecC3.6a
und seinen Fehlern, indem es diese an-
zeigt.

Probieren und experimentieren Sie ru-
hig mal, und Sie werden merken, daB
»Arexx«, sounscheinbar esist, Starken
hat, die so manch andere Program-
miersprache neidischwerdenldBt. O

Bernhard Schmidt (jb)
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Mit Musik geht
allesbesser...

ie Spatzen pfeifen’s hier vonden Dachern, die Bergzie-
Dge jodelt's kilometerweit von den Dolomiten und an der

Nordsee singen’s die Olsardinen im Shanty-Chor: Der
Amiga ist DIE Musikmaschine. Und weil Brehms Tierleben
davon so Uberzeugt ist, brauchen wir es lhnen nicht auch
noch zu sagen. Stattdessen zeigen wir Ihnen lieber die vielfal-
tigen Moglichkeiten, unter Zuhilfenahme der FD selbst Musi-
kerzuwerdenund so seiner Kreativitatfreien Laufzulassen.
Was in der FD an Sound-Editoren erscheint, kann teilweise
kommerziellen Programmen nicht nur das
Wasser reichen, sondern zeigt auf, wie ein-
fach es ist, selbst als ungelbter Nichtmusiker
erste Erfolge zu erzielen —und das nur durch
Kenntnisse eines Computerprogrammes.
Bei den vielen Editoren der FD stand ein kom-
merzielles Produkt oft Pate: Der »Sound-
tracker«. Dementsprechend &hnlich sehen
sich die meisten Programme, allerdings sind
sie in lhrer Bedienung oft unterschiedlich. Zu
diesen Editoren gehoéren schlieBlich auch
Play-Programme, die die auf den Editoren
entstandenen Sounds wirkungsvoll in Klange
umsetzen, wahrend gleichzeitig eine Textver-
arbeitung oder ein Raytracer fUr weitere Action
sorgen. Machen Sie so etwas mal auf einem
PC—-wennes uberhauptgeht.
Sie merken schon, beim Thema Sound
schlagt auch innerhalb der Redaktion schon der Enthusias-
mus durch. Schauen Sie sich am besten einmal unseren Bei-
trag zum Thema an, staunen und lernen Sie —und denken Sie
daran, alle genannten Programme finden Sie wieder auf der
AMIGA DOS-FD-Diskette zum Hetft.
Ach ja, nochmal zurtick zum Thema PC: Vor ein paar Tagen
brachten uns Kollegen aus der PC-Redaktion ein Programm
fur den PC, das in der Lage war, Sound-Module des Sound-
tracker-Formats auf den IBM-Clones abzuspielen. Brauchen
wirde man(n) nureinen schnellen ‘386er—wegen der Taktrate.
In der Tat, der PC bemuhte sich redlich, die Soundtracker-
Module “abzududeln”. Aber im Vertrauen gesagt, es war
schauerlich. Aber eins ist doch bemerkenswert: Wie krampf-
haft PC-Benutzer versuchen, wenigsten ein wenig Amiga im
Besitzzuhaben...

Indiesem Sinne

lhre

Caiee b hevao o

VeraBrinkmann
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wissen das natirlich langst. Dies-

mal haben wir uns den Sektor der
Musikprogramme und Soundutilities
vorgenommen, denn auch in diesem
Sektor findet sich so manches, das frei
kopierbar und damit sehr preisglinstig
zZuerwerben ist.
Fir viele Amiga-Besitzer dlrften die
auch nach heutigen MaBstaben keines-
wegs unterdurchschnittlichen und dar-
Uber hinaus serienmaBigen Sound-
fahigkeiten eine gewisse Rolle bei der
Kaufentscheidung gespielt haben.
Doch wird der Soundchip des Amigas
(die Tonerzeugung erledigt Paula, ei-
ner der drei Customchips) in der Regel
nur dann voll ausgelastet, wenn wieder
einmal ein Spiel mit Musik aus Hiils-
beckscher oder Hippelescher Produk-
tion lauft oder eventuell eine Soundde-
mo oder Songdisk eines noch
etwas unbekannteren Kiinst-
lers den Weg ins Laufwerk ge-
funden hat.
Weitverbreitet ist die Mei-
nung, daB man zum Musizie-
ren Talent braucht. Erschwe-
rend kommt in der Regel hinzu,

M . : k
daB kein einziges wirklich leicht zu be-
dienendes Musikprogramm auf dem
Markt verblieben ist, seit Aegis’ »So-
nix« still und heimlich eingestellt wurde.
Doch stimmt das so eigentlich gar nicht.
Um mit dem Computer zu musizieren,
braucht es weder technische Fertigkei-
ten noch Uberaus genaues Taktgefiihl,
denn das Abspielen der komponierten
Tonfolge Ubernimmt ja der Rechner,
und durch das automatische Ordnen in
einem Raster von Vierundsechzigstel-
Notenwerden auch beim Einspielen die
kleineren Taktfehler sofort in Ordnung
gebracht. Diese Funktion nennt sich
Quantisierung, doch dazu spater noch
mehr.

Einzig ein gewisser Sinn flir Melodie
und Rhythmus sollte mitgebracht wer-
den, und deristinfastjedem Menschen
zumindest latent vorhanden. Warum es
also nicht versuchen? SchlieBlich ge-
staltet sich das mit frei kopierbaren Pro-

grammen relativ risikolos — einmal ab-
gesehen von dem Risiko, daB fortan

Regelméﬁige AMIGA-DOS-Leser
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Nichtimmermu#B
man gleich viel
Geld ausgeben, um
mitseinem Amiga

sinnvollarbeitenzu
konnen.

nochmals einige Abende mehr vor dem
Computer verbracht werden, weil man
sich vom Musizieren nicht mehr los-
reiBen kann.
Und benutzerunfreundlicher als “die
kommerziellen” sind die frei kopierba-
ren Musikprogramme ebenfalls nicht,
was zu einem gewissen Grade darauf
zurlickzufiihren ist, daB sie letztlich fast
alle irgendwie ein und denselben Urva-
terhaben:den »Soundtracker«.
Auch wenn der »Soundtracker« nicht
das erste Musikprogramm auf dem
Amiga war (diese Ehre fallt »Musicraft«
zu, das spdter in Aegis »Sonix« umge-
tauft wurde), so war es doch das erste,
das das heute in fast allen Amiga-Mu-
sikprogrammen anzutreffende Track-
konzeptverwandte.
Urspriinglich als kommerzielles Musik-
programm gedacht, wurde er durch
friihzeitig in die Szene gelang-
te Raubkepien als solches je-
doch zum Flop. Es heiBt, daB
kaum eine dreistellige
e, Stlickzahl an Criginalen ver-
' kauft wurde. Dennoch beein-
fluBte der »Soundtracker« die
nachfolgenden Programme nach-

pirre!

haltig. Waren vor ihm neben Program-
men wie »InstantMusic«, die mehr in
die Rubrik “Musikspiel” fielen, aus-
schlieBlich »Sonix« und »Deluxe Mu-
sic« inder Sparte “ernsthafte Musikpro-
gramme” auf dem Markt, die beide no-
tenorientiert arbeiteten und damit flr
Anfanger gar nicht in Betracht kamen,
so &nderte’ sich das Bild mit dem
»Soundtracker« schnell.

Denn bald wurde deutlich, daB sich das
in erster Linie zur Programmierung von
Musikbegleitungen und Titelmusiken
flr Spiele gedachte Programm auch
hervorragend zum normalen Musizie-

‘ren eignete, und das dank der trackori-

entierten Eingabe auch fiir des Noten-
lesens noch nicht kundige Einsteiger in
die Musik. DaB der »Soundtracker«
ausschlieBlich mit digitalisierten Klan-
gen arbeitete und weder die syntheti-
schen Klange von » Sonix« noch die Zu-
sammenarbeit mit MIDI-Synthesizern
eines »Deluxe Music« kannte, wurde
noch nicht als Nachteil angesehen. Im
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Gegenteil, die einfachen Sampler wa-
ren damals, Anfang 1988 also, gerade
unter die finanzielle Schmerzgrenze
von hundert DM gerutscht und fanden
zu weiter Verbreitung. Ein weiteres,
ebenfalls gewichtiges Plus war die
durch die ausschlieBliche Beschrén-
kung auf Samples sehr kurz, verstand-
lich und insbesondere recht schnell ge-
ratene Abspielroutine, die zum Einbau
ineigene Programme beilag.

Und bald wurden auch die ersten Ami-
ga-Spiele mit programmierten Musik-
stlicken ausgestattet, wie man sie vom
64er herschonlange kannte,umdiedie
vormals haufig verwendeten kurzen di-
gitalisierten Melodien oder Soundef-
fekte ersetzten.

Story sofar

Zu den SID-Gr&Ben jener Zeit wie Rob
Hubbard oder Martin Galway war es
zwar noch ein weiter Weg (manche hal-
ten die von diesen beiden Engléandern
auf dem »SID« geschaffenen Musik-
stlicke heute noch fiir seither uner-
reicht), aber dennoch war der »Sound-
tracker« fur die damalige “Szene” ein
gefundenes Fressen, sowohl um nun
die eigenen Demos mit besserer Musik
aufzupeppen, als auch um fehlende
Features im »Soundtracker« nachzu-
bessern.

Denn allzuviele Beschrankungen wies
das urspringlich nur fir den Eigenbe-
darf von Reline-Soundspezialist Kar-
sten Obarski geschriebene Programm
noch auf. Da war die einzig bekannte
Tastatur die deutsche, da wurde das
Multitasking komplett abgeschaltet, da
war es nicht einmal ohne weiteres még-
lich, andere als die auf einer Datendis-
kette abgelegten und festim Programm
vorgegebenen Instrumente zu verwen-
den.

So konnte es nicht verwundern, daB
schnell die ersten “verbesserten” Ver-
sionen des Soundtrackers kursierten.
Zeitweise folgten sie einander im
wochentlichen Abstand, Uber Sound-
tracker |1, 111, IV und so fort bis hin zum
Master Soundtracker, dem ersten wirk-
lichen groBeren Verbesserungsschritt.
Doch immer noch basierten die
Tracker-Abkdommlinge viel zu sehr auf
dem kommerziellen Original, als daB
sich ihre Autoren getraut hatten, sie un-
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ter ihrem richtigen Namen zu verdf-
fentlichen oder gar férmlich zu Public
Domain zu erklaren.

Ungeféahr zu diesem Zeitpunkt
tauchte der »MED« des Finnen Tei-
joKinnunen auf, derals erster Clone
weder in Layout noch in Program-
mierung auf dem originalen »Sound-
tracker« basierte und damit als erster
Abkommling frei kopierbar war. Auch
er orientierte sich stark am Vorbild,
brachte jedoch ein eigenes grafisches
Layout und einen zum Beweis der ei-
genstandigen Programmierung mitge-
lieferten C-Source mit, wenn er auch
nicht ganz so viele Showeffekte wie die
Crackerversionen des  Sound-
trackers bieten konnte, wo die Ent-
wicklung inzwischen bei integrier-
ten Sampleroutinen, VU-Metern,
Equalizern, Oszilloskopen ange-
kommen und immer noch nicht ste-
hengebliebenwar.

Der »MED« wurde fortan regelmaBig
weiterentwickelt und liegt nach meh-
reren Updates in der Zwischenzeit
nuninderVersion3.11bvor.

Auch die direkten Soundtracker-
Clones wurden nun von einigen Pro-
grammierern konsequenter als zuvor
und unabhangig voneinander weiter-
entwickelt. Es entstanden neben dem
eigentlichen »Soundtracker«, um des-
sen weitere Pflege sich primar die
Schleswig-Holsteiner Crew von D.O.C.
kimmerte, Varianten wie der »Noise-
tracker, der »Protracker« oder der
»Startrekker«.

Neues
aus Finnland

Die beiden letzteren haben inzwischen
langsam ihren Weg aus der lllegalitat
gefunden und werden mittlerweile auf-
grund von Aussagen der Programmie-
rer, in ihren Programmen “im Prinzip”
keinen Code aus dem Original-Sound-
tracker mehr zu haben, von etlichen
PD-Vertreibern auf diversen “Musikpa-
keten”, meist im Verbund mit einigen
Disketten voller Musikstlicke und In-
strumente, zu preiswerten Tarifen an-
geboten.

Man muB sich dennoch darlber im kla-
rensein, daB der Besitz dieser gepatch-
ten Versionen, ohne im Besitz des Ori-

ginales zu sein, wenn schon nicht mehr
unbedingt illegal, so doch zumindest
moralisch bedenklich ist. Zwar zeigt die
Teilnahmslosigkeit, mitder EAS, die In-
haberin der deutschen Rechte am
»Soundtracker«, die Kopien Uber sich
ergehen 14Bt, bereits vieles auf, doch
kann daraus noch nicht automatisch
auf die Legalitat der Kopien geschlos-
senwerden.

Wer mit der rechtlichen Grauzone, in
die er sich hierdurch begibt, jedoch le-
ben kann, findetim » Startrekker« einen
der besten Vertreter der Soundtracker-
Familie, weshalb er uns trotz allem die
Vorstellung wertwar.

Wenden wir uns dem »Startrekker« von
Bjorn Wesen alias “Exolon of Fairlight”
zu. Flr dieses Programm trifft das Ar-
gument, mit dem originalen »Sound-
tracker« keine Ahnlichkeit mehr zu be-
sitzen, mit Sicherheit zu. Da die Doku-
mentation nur auf die Anderungen und
Neuerungen in der Startrekker-Ge-
schichte und nicht aufdie Grundfunktio-
nen eingeht, ist ein Neuling auf Probie-
ren angewiesen. Damit das nicht ganz
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so frustrierend wird, seien hier auch die
grundlegendsten Funktionen noch ein-
mal erlautert. Soundtracker-Profis mé-
gen getrost weiter unten mitdem Lesen
fortsetzen.

Wie alle Soundtracker-Clones ist auch
der Startrekker spur- beziehungsweise
trackorientiert, wovon sich auch der Na-
me ableitet. Im Normalmodus existie-
ren vier Tracks, von denen jeder einem
Audiokanal des Amigas zugeordnet ist.
Durch einenbesonderen Programmier-
trick kann der »Startrekker« auch zwei
Kanéle zu einem zusammenfassen und
so0 achtstimmig spielen, doch dazu sp&-
ter.

Diese Tracks werden in der unteren
Bildschirmhalfte angezeigt, und zwar
nicht in der konventionellen Noten-
schreibweise von links nach rechts,
sondern von oben nach unten und im
Klartext. Jeder Track ist dabei noch
zweigeteilt, links steht die zu spielende
Note (beziehungsweise eine Pause),
rechts das zu verwendende Instrument
sowie eventuelle Effekte.

Jeder Track ist dabei 64 Positionen
lang, die bei der normalen Abspielge-
schwindigkeit ungeféhr Sechzehntel-
noten entsprechen, so daB ein “Pat-
tern®, wie die vier Tracks zusammen ge-
nannt werden, insgesamt vier ganze
Takte andauert.

Ein Musikstiick (Song) besteht aus an-
einandergereihten Patterns. Deren
Reihenfolge kann in der linken oberen
Ecke festgelegt werden. “Length” gibt
die Gesamtanzahl der Patterns an,
woran der »Startrekker« erkennt, ab
wann das Musikstiick zu wiederholen
ist. “Repeat” erlaubt, einen anderen
Wiedereintrittspunkt

als das

R

FM-svnthestze“‘
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erste Pattern zu wahlen. Mit “Pos” kann
die zu editierende Position ausgewahlt
werden, mit “Pattern” das an dieser Po-
sition zu spielende Pattern.

Dies ist nicht zu verwechseln mit dem
gerade editierten Pattern. Hierfur ist
ausschlieBlich die untere Bildschirm-
halfte reserviert, umgeschaltet werden
kann es durch Klick in das kleine Num-
merngadget mit anschlieBender Einga-
be des gewlinschten Patterns.

Die Ladefunktionen fir Samples,
Songs und Module (Module sind Songs
mit direkt angehdngten Samples) er-
scheinen beim Klick auf das Gadget
“Disk Op.".

Startrekker
(MCSID

Um erst einmal einen Eindruck von den
Mdglichkeiten des »Startrekkers« zu
gewinnen, kann, sofern auf der Diskette
vorhanden, erst einmal mit “L Module”
ein Modul geladen werden. Ein simpler
Klick auf “Play” startet das Modul dann.
Im unteren Bildschirmteil kénnen die
verschiedenen Tracks beim Ablauf be-
obachtet werden, wobei bei jedem An-
schlag einer Note ausschlagende Bal-
ken den Takt verfolgen helfen, im obe-
ren zeigt entweder ein “Analyzer” den
Anschlag zusatzlich nach Noten statt
nach Tracks an, beziehungsweise es
sorgt ein “Oszilloskop” fur technisches
Aussehen des Startrekkers. Diese bei-
den Anzeigevarianten sind per Maus-
klick in den Anzeigebereich umschalt-
bar.
Es koénnen bis zu 31 verschiedene In-
strumente in einem Song verwendet
werden, die im hexadezimalen Zahlen-
system von 0 bis 1F durchnumeriert
sind. Um ein digitalisiertes Instrument
zu laden, bedient man sich einfach
des Menlpunktes “Load Sample” und
wahlt es im Filerequester aus. Wenn
bereits ein Satz Sampledisketten
existiert, kann auch einfach mittels
“PLST” die Presetliste angewahit
und aus dieser ein Instrument aus-
gewahlt werden. Sofern schon ein
Modul geladen wurde, kann nattirlich
auch eines der Samples aus diesem
Modul verwendet werden. Ausge-
wéhlt werden die Samples am linken
Rand der oberen Bildschirmhélfte. Dort

stehen auch Informationen (ber
Samplelange und Defaultlautstarke.

Ist nun ein Instrument im Speicher,
kann bereits ein biBchen damit herum-
geklimpertwerden. Die Tastatur ersetzt
dabei eine zweimanualige Klaviatur,
die unteren beiden Tastenreihen, also
das untere Manual, sind dabei eine Ok-
tavetiefer eingestimmt.

Mochte man eine so gefundene Melo-
die nun eingeben, ist der Edit-Modus
anzuwahlen. In ihm kann das ausge-
wahlte Pattern frei auf allen vier Tracks
editiertwerden.

Es ist auch méglich, Melodien und Be-
gleitungen direkt von der Tastatur ein-
zuspielen, wahrend der »Startrekker«
jede Note mitnotiert. Dazu ist das Gad-
get “PattRec.” anzuwéhlen. In diesem
Modus kann jedoch jeweils nur auf ei-
nen Track zugegriffen werden.

Es empfiehlt sich, einen Song “von un-
ten” aufzubauen, also zun&chst einmal
den (Schlagzeug-)Grundrhythmus ein-
zugeben, und auf diesem dann die Be-
gleitung und schlieBlich die eigentliche
Melodie aufzubauen. Ist ein Schlag-
zeugrhythmus erst einmal vorhanden
(fir den Anfang tut es auch ein regel-
méaBiger Rhythmus im Wechsel von
BaBdrum und Snaredrum), erleichtert
das auch das Einspielen per Tastatur,
da es nun leicht méglich ist, sich an das
korrekte Tempo anzupassen.

Ein besonderes Feature ist “Song-
Rec.”. Hiermitkann nicht nur ein einzel-
nes Pattern eingespielt werden, son-
dern es lauft der gesamte Song ab, so-
weit er bisher fertiggestellt wurde. Die-
ses Feature eignet sich also optimal
zum Einspielen der Melodie, nachdem
Begleitung und Rhythmus stehen. Hat
man sich verspielt, bringt ein Klick auf
“Stop” die Aufnahme zum Stehen, und
der Fehler kann im Edit-Modus manuell
behobenwerden.

Beim Einspielen findet grundsitzlich
das gerade eingestellte Instrument
Verwendung, und es ist nicht méglich,
Effekte miteinzuspielen.

Effekte...

In der Instrumenten- und Effektspalte
kdnnen nachtraglich Veranderungen
vorgenommen werden. So bezeichnen
die ersten beiden Ziffern beziehungs-
weise Buchstaben das Instrument in
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hexadezimaler Schreibweise, die drei
folgenden erlauben einen Effekt. Einige
davon, die sowohl im vier- als auch im
achtstimmigen Modus arbeiten, sind
die Effekte “1” und “2" (zur Frequenz-
veranderung nach oben beziehungs-
weise unten), der Vibrato-Effekt mit der
Nummer “4”, die Volumen&nderungs-
befehle “A” und “C” sowie Pattern-
Break (D) und Geschwindigkeitsénde-
rung (F).

Zur Anderung der Frequenz eines In-
strumentes, was einfache Portamento-
Effekte erlaubt, ist der Effektnummer
(“1” oder “2”) der Betrag der Frequenz-
anderung zweistellig hintenanzustel-
len.

Der Vibrato-Effekt “4” erwartet zwei ein-
stellige Parameter, wobei der erste die
Geschwindigkeit und der zweite die
Amplitude des Vibratos bezeichnet.

Da bei den Volumenanderungen keine
so groBen Anderungen wie bei der Fre-
quenz nétig sind, wurde hier nur eine
Effektnummer reserviert. Zum Lauter-
werden ist die erste Stelle hinter der Ef-
fektnummer “A” mit dem Betrag auszu-
fillen, zum Leiserwerden dient die
zweite.

Direkte Volumenanderungen auf einen
bestimmten Wert erlaubt Effekt “C”, der
zweistellig hexadezimal von der neuen
Lautstarke gefolgt wird.

Effekt “D”, das “Pattern Break” beendet
ein Pattern vorzeitig und springt sofort
zum nachsten, Effekt “F” setzt das Tem-
po auf die Geschwindigkeit, die der
nachfolgende zweistellige Parameter
angibt. Die Normalgeschwindigkeit ist
6, kleinere Werte entsprechen schnel-
leren Geschwindigkeiten, gréBere
langsameren.

Soweit zu den grundlegenden Fea-
tures, die fast allen Trackern gemein-
samsind.

Besitzer eines Samplers haben mit
dem »Startrekker« die Mdglichkeit, In-
strumente direkt zu sampeln und gleich
zu verwenden. Die nétigen Funktionen
finden sich im Sample-Menii. Doch
auch fir Nicht-Samplerbesitzer ist hier-
von einiges zu verwenden, beispiels-
weise die Chord-Funktion, die aus ei-
nem Sample automatisch einen bis zu
vierstimmigen Akkord berechnet, oder
die Fade-In-Funktion, die einen zu hart
einsetzenden Klang etwas sanfter klin-
gen |4Bt, indem sie die Lautstarke am
Beginn das Samples nur langsam an-
steigen [ABt.

In der rechten Spalte des Funktions-
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menls finden sich zunichst die vier
Gadgets, die das Ein- und Ausschalten
einzelner Stimmen erlauben. Darunter
befindet sich die Print-Funktion, die
die Druckausgabe ermdglicht. Mit
dem Midi-Gadget wird die Midi-Funkti-
on eingeschaltet. Besitzer MIDI-fahiger
Musikinstrumente kénnen diese mittels
eines Midi-Interfaces mit dem Amiga
koppeln und dann aus dem »Startrek-
ker« heraus auch auf diesen Instru-
menten spielen. Dazu muB zusétzlich
zu “Midi on” noch der Modus von “4” auf
“M” wie Midi umgestellt werden. Die
rechten vier der nunmehr acht Spuren
sind dabei dem Midi-Instrument zuge-
ordnet. Ein Klick auf das Midi-Gadget
bringt einige auf das Midi-Gerat bezo-
gene Einstellméglichkeiten sowie ei-
nen Analyzer fir den Midi-Anteil des
Songs zum Vorschein.

Ubrig bleiben nun nur noch die fortge-
schrittenen Funktionen, wozu neben
den FM- und AM-Synthesizern insbe-
sondere auch der Macro-Editor gehort.
Letzterer, der die Moglichkeit bietet, ei-
gene Effekte zu erstellen, wendet sich
allerdings ausschlieBlich an Program-
mierer, die in der Dokumentation des
Programms die nétigen Informationen
finden. Aus Platzgrinden kann hier
nichtdaraufeingegangenwerden.

Features

Der »FM-Synthesizer« erlaubt das Er-
rechnen von Instrumenten nach dem
Prinzip der Frequenzmodulationssyn-
these. Eine Sinusschwingung wird von
einer zweiten moduliert, diese kann von
einer dritten moduliert werden, und so
fort. Diesistein Prinzip, das man am be-
sten selbst einmal ausprobiert, um es
zuverstehen.

Mittels des Tot-Gadgets kann die totale
Laufzeit der Wellenform eingestellt
werden, die die Basis moduliert. Dies
wird zusétzlich durch eine kleine Linie
Uber der Wellenform in Relation zum
Gesamtsample angezeigt, dessen
Lange im Length-Gadget eingestellt
wird.

Mittels des Free-Gadgets werden alle
Parameter der FM-Synthese zurlickge-
setzt, was ein bereits berechnetes
Sample jedoch nicht beeinfluBt. Das
Reset-Gadget initialisiert die FM-Para-
meter mitden Grundwerten.

Das Abspeichern und La-
den von Parametern ist ebenfalls még-
lich.

Mittels “Calc” wird der erzeugte Sound
dann in ein Sample umgerechnet, was
einen kleinen Moment dauern kann.
“FMOD” stellt fr jede Wellenform ein,
ob sie die folgende moduliert, Listen er-
laubt und sie selbstin den Klang mit ein-
berechnet.

Die Parameter fur jede Wellenform wer-
denrechts eingestellt. “FQ” gibt die Fre-
quenz an, “L0" die Ausgangsamplitude.
“A1L" und “A1S” sind Attacklevel und
die Geschwindigkeit, mit der dieser er-
reicht wird, was beispielsweise den An-
schlag einer Saite simuliert. Es existiert
auch ein Secondary Attack Level, der
analog Uber “A2L" und “A2S” eingestellt
wird, aber nicht besonders haufig An-
wendung findet.

“SL” und “DS" gelten analog fir die
Lautstarke, auf die die Wellenform nach
dem Anschlag abfillt, und die Ge-
schwindigkeit, mitder dies passiert. So-
dann verbleibt sie fur die in “ST” (Su-
stain Time) eingestellte Zeit auf diesem
Level. SchlieBlich existiert noch “RS”
fur Release Speed, das die Zeit angibt,
in der die Amplitude schlieBlich auf Null
fallt.

FM-generierte Samples mussen nicht
mitgespeichert werden, da der »Star-
trekker« diese bei Bedarf beim Laden
neu errechnen kann. Méchte mandiese
Module jedoch unabhéangig abspielen,
mussen sie darin enthalten sein, wes-
halb der »Startrekker« beim Speichern
von Modulen mit FM-Instrumenten
fragt, ob sie mitgespeichert werden sol-
len. Der »AM-Synthesizer« arbeitet
nach einem anderen Prinzip und in
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Echtzeit. Die hiermit erzeugten Instru-
mente sind sehr kurz und damit spei-
cherplatzsparend, benétigen beim Ab-
spielen aber mehr Rechenzeit.

Auch hier wird die Wellenform grafisch
angezeigt, mit der die Lautstarke gere-
gelt wird. Sie wird ebenso wie beim
»FM-Synthesizer« editiert, es existie-
ren dieselben Gadgets auf der rechten
Seite.

Die zu modulierende Wellenform kann
darunter aus Sinus, Sagezahn und
Rechteck-Schwingungen sowie
weiBem Rauschen ausgewahlt wer-
den. Wer schon einmal auf dem C64
Musik programmiert hat, wird sich
schnellauskennen.

Links konnen Amplitude und Ge-
schwindigkeit eines dartiber modulier-
ten Vibratos eingestellt werden, sowie
die Geschwindigkeit eines eventuellen
Pitchbend-Effektes. Hierbei wird die
Frequenz konstant erhéht beziehungs-
weise erniedrigt, was sehr synthesizer-
ahnliche Klange ergibt.

Viele der Tricks, die sich hier anbieten,
um erstaunliche Sounds zu erzeugen,
lernt man erst, wenn man langere Zeit
mit den Effekien und den mitgelieferten
Beispielsounds experimentiert hat.
Auch hier geht Probieren Uber Studie-
ren.

Zuletzt noch zwei kleine Tricks zur Ein-
gabe von Melodien in den Editor. Mit-
tels der Quantize-Funktion (“QUANT")
kénnen automatisch langere Noten als
die Ublichen Sechzehntel eingegeben
werden, der Cursor springt dann direkt
entsprechend viele Sechzehntelschrit-
te weiter. Flr Viertelnoten ist hier bei-
spielsweise “Quantize 4" einzustellen,
fur halbe Noten "Quantize 8”. Mittels
der Punkt-Taste auf dem Zehnerblock
kann ein Polyphoniemodus eingestellt
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werden, mit dem der Edit-Cursor mit je-

der eingegebenen Note automatisch

zwischen den mit [Alt-F6] bis [Alt-F9]

selektierten Tracks weiter springt. Im

Achtstimmenmodus kommen noch
[Shift-Alt-F86] bis [F9] fur die zweiten
vier Stimmen hinzu.

Der »MED« bietet im Grunde ge-
nommen dieselben Funktionen wie
all die anderen Soundtracker-Vari-

anten auch — allerdings ist er nicht
durch wiederholtes Herumdoktern
aus einem alten Programm entstan-
den, sondernvon Grund aufin C neuge-
schrieben worden. Das merkt man be-
reits an der Benutzeroberflache.
Wahrend die anderen Varianten sichim
grundlegenden Layout nicht allzu weit
vom »Soundtracker« entfernten, ging
der »MED« neue Wege.
Nach dem Start des Programms befin-
det man sich im Dateimen(, wo Instru-
mente und Songs geladen werden kén-
nen. Darliber hinaus ist das Laden von
Soundtracker-Modulen mdglich, wobei
der »MED« versucht, das Stlick so ori-
ginalgetreu wie méglich zu konvertie-
ren.

Synthies...

Darunter befindet sich das Gadget flir
das Play-Menu. Klickt man es an, so
verschwindet der Filerequester und
wird von Geschwindigkeitsreglern und
Gadgets zum Starten, Stoppen und
Fortsetzen eines Songs abgeldst. Auch
die anderen Mendis sind nach demsel-
ben Prinzip aufgebaut: ob das Instru-
mentenmentl, die sehr komfortable
Block- und Edit-Menlis, das Midi- oder
Transpose-Ment, sie alle sind nach
dem Konzept aufgebaut, das in der
rechten Hélfte des oberen Bildschirms
stets die Gadgets fir die anderen Un-
terebenen der Benutzeroberfliche be-
dienbar sind, wéahrend in der linken
Halfte die fiir die angewahlte Unterebe-
ne erforderlichen Bedienelemente ein-
geblendetwerden. In der Mitte des Bild-
schirms, und zwar so, daB sie auch auf
NTSC-Amigas noch voll sichtbar ist,
befindet sich die Anzeige der gerade
editierten Tracks. Ganz unten wurde
die weniger wichtige Equalizer-Anzei-
ge aufgenommen, beim » MED« sowohl
nach Instrumenten als auch nach No-
ten sortiert. Im GroBen und Ganzen

kann der »MED« sich mit dem »Star-
Trekker« auf eine Stufe stellen, es sind
nur Kleinigkeiten, die in Teilbereichen
den einen oder anderen besser daste-
henlassen.

MED vs
StarTrekker

Soistder »MED« weitaus Multitasking-
freundlicher, denn der »StarTrekker«
kann nur zeitweilig desaktiviert werden,
wenn man auf der Workbench weiterar-
beiten méchte, wahrend man beim
»MED« nur die Titelleiste einblenden
muB und diese dann nach hinten
klicken kann. Auch die Mdglichkeiten
zum Editieren und Kopieren einzelner
Songteile sind im »MED« (bersichtli-
cher und komfortabler. Daflir wirft der
»StarTrekker« neben seiner wohl nur
flr Spezialisten brauchbaren Makro-
sprache gleich zwei verschiedene Syn-
thesizer in die Waagschale, wohinge-
gen der »MED« nur einen besitzt. Der
wiederum kann zwar etwas von beiden,
ist durch die vielen Gadgets aber lber-
laden und nur mit viel Ubung zielsicher
zubedienen.

Ein Manko des »MED« ist auch, daB er
selbst in der neuesten Version 3.11b
noch gewisse Probleme mit der Hand-
habung von schnell aufeinanderfolgen-
den Tastatur- oder Mauseingaben hat,
die zu einem “Lockup” des Rechners
fihrenkdnnen, wenn erunter AmigaOS
2.0 lauft. Selbst beim bloBen Abspielen
eines Songs sind schon Abstlirze auf-
getreten — der Song lief weiter, doch
Eingaben waren nicht mehr médglich.
Das kann allerdings auch beim »Star-
tracker« passieren. Hier kommt es so-
gar vor, daB beim Start gar kein Maus-
zeiger auftaucht und das Programm so-
mit nicht bedient werden kann. Doch
sind diese Probleme in den Ublichen
Standardkonfigurationen nicht zu er-
warten.

Fir beide Programme bleibt der Tip,
daB man sich beim PD-Héandler auch
gleich nach geeigneten Disketten mit
Samples und Modulen erkundigen soll-
te, denn gute Beispiele erleichtern das
eigene Musizieren doch betrachtlich.
Wenn man erst einmal ein oder zwei
gute Rhythmuslinien in anderen
Stiicken gefunden hat, tut man sich
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auch mit der ersten eigenen nicht mehr
ganz soschwer.

Bei weitem nicht so kompliziert zu be-
dienen sind gllcklicherweise die zahl-
reichen Abspielprogramme fiir mit dem
Soundtracker oder seinen Abkémmlin-
gen und -kompatiblen erstellten Modu-
le. Ein mit sehr vielen Datenformaten
kompatibles Abspielprogramm ist der
»SMP« von Dirk Traenapp. Er erkennt
und spielt sowohl Soundtrackersongs
mit 15 oder 31 Instrumenten, als auch
MED-Module, und darlber hinaus noch
Module der nicht samtlich frei kopierba-
ren und teils auch kommerziellen Pro-
gramme »EarAche«, »TFMX«, »Sound-
mon«, »Delta Music«, »Markll«, »Sid-
Mon«, sowie »JamCracker«.

Viele Fehler kann man bei der Bedie-
nung eigentlich nicht machen. Startet
man den »SMP« von der Workbench
beziehungsweise im CLI mit dem Para-
meter “-r", so startet er im Requester-
Modus, in dem das zu spielende Modul
bequem ausgewahlt werden kann (sie-
he Foto). Ein optionaler Pfad hinter dem
“r" sorgt dabei dafiir, daB3 der Filere-
quester diesen Pfad als Ausgangs-
punkt nimmt.

Eine einmal geladene und gestartete
Musik kann mit beiden Maustasten ab-
gebrochen werden, parallel auch mit
dem Close- oder Cancel-Gadget des
Fensters, falls »SMP« im Requester-
modus lief.

Besonders komfortabel ist auch die
Méglichkeit, »SMP« auf der Work-
bench einfach als Defaulttool der Lieb-
lingssongs einzutragen, so daB diese
durch einfaches Anklicken abspielbar
sind, als wenn sie bereits in ausflihrba-
re Programme verwandelt worden
waren. Auch mehrfaches Starten bringt
den »SMP« nicht aus der Ruhe, er be-
endet dann die bereits laufende Musik,
bevor die neue gestartet wird.
SchlieBlich und endlich dirfen die mit
dem »SMP« abzuspielenden Module
auch mit dem »PowerPacker« gepackt
sein, was automatisch erkannt und ent-
packtwird.

Dazu gehdrt ein kleines Hilfsprogramm
namens »StopSMP«, das einen gestar-
teten Sound wieder beendet.

Um »SMP« zu benutzen, missen ledig-
lich die »arp.library«, sofern noch nicht
vorhanden, und die »medplayer.libra-
ry« ins Verzeichnis »libs:« kopiert wer-
den. Danach treten keinerlei Probleme
mehr auf, solange man »SMP« nicht
gerade mit Songs in unimplementierten
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Formaten flttert. Der »Intuitracker« ist
zwar noch komfortabler zu bedienen,
aber leider nicht so kompatibel wie der
»SMP«, Auch mit ihm lassen sich Mo-
dules abspielen, allerdings nur solche,
die mit den Soundtrackerversionen 2.x
von D.O.C. bzw. den Noisetrackern 1.0
und 1.1 erstellt wurden. Andere Module
kénnen sich unter Umstanden seltsam
anhéren oder gar einen Absturz zur Fol-
ge haben, Vorsicht ist also geboten.
Desweiteren ist der »IntuiTracker«
nicht ganz so sauber programmiert wie
der »SMP«, wéahrend letzterer alle
Funktionen, also auch das Einbinden
des Interrupts sowie die Abfrage der
Maustasten, Uber das Betriebssystem
erledigt, findet im »IntuiTracker« direk-
te Hardwareprogrammierung statt.
Ebenfalls  unterstlitzt der »In-
tuiTracker« keine gepackten Module,
aberdasgleicht er durch andere Vorz(-
gewiederaus.

Player

Samtliche  Funktionen des In-
tuiTrackers werden {ber Intuition-
Menls gesteuert, wie der Name schon
andeutet. Ist das Programm gestartet,
offnen sich etliche Menis, von denen
das wesentliche das Ment “Tracks” ist.
Hier werden Disketten mit Modulen an-
gemeldet und sodann Stlicke zum Ein-
laden markiert.

Die weiteren Menis sind das Control-
Meni, das neben “Play”, “Pause” und
“Stop” auch Funktionen zum Ubersprin-
gen eines Liedes, einen Programmier-
Modus, einen Repeat-Modus, und eine
Funktion zum Entfernen eines gela-
denen Stlickes aus dem Speicher ent-
halt. Eine weitere Funktion erlaubt das
Entfernen des IntuiTrackers selbst
aus dem Speicher, wobei eine zu
diesem Zeitpunkt geladene Musik
allerdings weiterspielt, bis sie zu En-
de ist, beziehungsweise bis der »In-
tuiTracker« neu gestartet wird.

Das Prefs-Menl erlaubt einige Vor-
einstellungen vorzunehmen. So kén-
nen dem kleinen Fenster vom »In-
tuiTracker« ein Lautstarkeregler, ein
von etlichen Trackern bekannter
“Equalizer” oder ein Kontrollfeld zuge-
schaltet werden, das die Funktionen
des Control-Menus Uber einige den Be-
dienelementen eines CD-Players

nachempfundene Gadgets erlaubt.
Auch das in neueren Amigas soft-
waremaBig schaltbare aktive Tiefpass-
filter kann hier ein- und ausgeschaltet
werden, wobei allerdings im Stiick
selbst vorgenommene Umschaltungen
des Filters Vorrang haben.

Intuitracker

Da es aber auch Stiicke gibt, die auf
1000ern entstanden, bei denen diese
Funktion zur Simulation eines Metro-
nom-Effekts genutzt wurde, gibt es ei-
nen Qverride fiir die vom Musikstlick
gesteuerte Tiefpassfunktion.
SchilieBlich finden sich noch die Optio-
nen zum Schalten der Depth-Gadgets
des Fensters sowie die Option “Mod-
Files only”, die normalerweise daflr
sorgt, daB nur Files als Songs geladen
werden kénnen, die mit dem normaler-
weise obligatorischen Préfix “Mod.” be-
ginnen. Da es von dieser Regel auch
Ausnahmen gibt, entstand diese Opti-
on, die aber mit Vorsicht zu genieBen ist
— ladt man dadurch ein File, das kein
Modul ist, kann ein Absturz nichtimmer
verhindertwerden.

Noiseplayer

Und “Musique Non-Stop” sorgt dafr,
daB, falls mehrere Sticke angewahit
wurden, das nachste Stlick bereits ge-
laden wird, wahrend das vorige noch
spielt, um keine Pausen ent-

stehen zu

L
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lassen. Drittes in der Kategorie Abspiel-
programme ist der »Noiseplayer«.
Auch mit ihm lassen sich, wie mit dem
»SMP«, Module aller Art abspielen, die
beim Laden auch automatisch erkannt
werden. Dank Zugriff auf die Reque-
sterfunktionen der »req.library« ist
auch das AuBere des »Noiseplayers«
rechtansprechendgeraten.

Einwenig aus der Reihe fallt schlieBlich
»Play«, Mark Rileys Abspielprogramm
flr mit Aegis »Sonix« erstellte Musik-
stlicke. Auch wenn das Programm in-
zwischen eingestellt wurde und keine
Bedeutung mehr am Markt hat, so gei-
stern doch auf manchen PD-Disketten
noch Sonix-Musiksticke herum.

Im Normalfall wird nur der Name des
Musikstiicks als einziger Parameter an-
gegeben. Soll jedoch auf ein alternati-
ves Instrumentenverzeichnis zugegrif-
fen werden, so kann dessen Pfad mit-
tels “I=Pfad” zusatzlich angegeben
werden.

Es existiertauch ein Jukebox-Modus, in
dem die zu spielenden Stlicke in einem
Script quasi vorprogrammiert werden
kénnen. Jeder Parameter muB in einer
eigenen Zeile des Scripts auftauchen,
das dann mit der Option “P=Scriptna-
me”dem Play-Befehl Ubergeben wird.
Hierzu existieren die Parameter
—D=<Verzeichnisname>
wechseltdas aktuelle Verzeichnis
—|=<lInstrumentenverzeichnis>

setzt das Verzeichnis, aus dem die In-
strumente nachgeladen werden
—<Titel>

ladtein Stick und spieltes

—A=<Titel>

ladt ein Stuck und fahrt sofort mit dem
Script fort, eventuelle folgende Titel
werden also schon geladen, wahrend
das alte Stiick noch lauft.

-V =<lautstarke>

setzt die Lautstarke im Bereich von 0
bis 255. Istder Wert-1, wird die normale
Lautstarke der Stlicke genommen.

—C =<Haufigkeit>

gibtan, wie oft ein Stlick wiederholt wer-
densoll, 0 stehtflirendlos.
—R=<Abschnittswiederholung>
wiederholt den folgenden Abschnitt,
der mit einem Punkt beendet werden
muB, entsprechend oft. 0 bedeutet
auch hier Endlos-Wiederholung.

—P =<Befehlsdatei>

setzt miteinem weiteren Scriptfort.

Das Semikolon ;" steht fir Kommenta-
re wie in normalen Scripts zur Verfi-
gung. Wir hoffen, lhnen einen kleinen
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aber hilfreichen Uberblick der Musik-
FD-Programme gegebenzuhaben.

Holger Lubitz (vb)
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ierer beim Zusatz-
 jedoch die Hilfe-

| nzelnen Funkti-
sgadgets und den Arbeits-
ich. Dieser Arbeitsbe-
igt (einzeln an- und




pinboard

Wunsch wird ein existieren-
der Vektor anhand von Be-
zier-Kurven und B-Splines
“geglattet”. Soll das jedoch in
ansprechender Qualitat ge-
schehen, so muB der Vektor
Uber genligend viele Kon-
trollpunkte verfligen. Das
Programm verbindet namlich
jeden Kontrollpunkt nur mit
einergeraden Linie.

Sie kdénnen zwar 127 Kon-
trollpunkte pro Vektor defi-
nieren, doch sollten Sie auch
nur einen zuviel einfligen,
verabschiedet sich der Font-
editor mit einem Systemab-
sturz. Dies ist der einzige
Programmfehler, den ich bei
meiner Arbeit mit dem ge-
samten DynaCADD-Paket
bemerkt habe, doch ist es
daflir auch ein besonders &r-
gerlicher. SchlieBlich haben
Sie keine Médglichkeit, sich
Uber die aktuelle Anzahl der
Kontrollpunkte eines Vektors
zu informieren. Sie kénnen
Vektoren an jeder Stelle auf-
trennen, was dieses Problem
etwas ertraglicher macht.
Der Fonteditor erlaubt es im
nachhinein  jedoch nicht
mehr, zwei einzelne Vekto-
ren zu einem einzigen zu-
sammenzufligen. Auch dies
istein deutlicher Minuspunkt.
Ein Zeichen- und zehn Vek-
torpuffer sorgen dafir, daB
Sie einzelne Elemente eines
Zeichens auch an andere
Stellen des Zeichensatzes
Ubertragen konnen. Die Vek-
toren-beinhaltenden Puffer
kénnen Sie sogar speichern.
Einzelne Vektoren oder eine
Kombination automatisch er-
stellter Grundobjekte (Kreise
und Ellipsen sowie Aus-
schnitte davon) machen
dann das fertige Zeichen
aus. Dieses kénnen Sie im
nachhinein skalieren, drehen

Info:

CRP Koruk
Fritz-Arnold-Str. 23
7750 Konstanz
Tel.:07531/56265
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und den gesamten Zeichen-
satzwieder speichern.
Insofern kann der Fonteditor
als Hilfsprogramm nicht ganz
so (Uberzeugen, wie das
Hauptprogramm »Dyna-
CADDz«. Betrachten Sie ihn
als kostenlose Beigabe, ist
der Editor als begriiBenswert
zu erachten. Fir ein Be-
standteil eines Paketes in
dieser Preisregion sollten die
Entwickler jedoch noch et-
was Programmierarbeit lei-
sten. Derzeit eignet sich der
Fonteditor in idealer Weise
zum Verandern der skalier-
baren Fullmuster (Schraffu-
ren) und zum Erstellen ein-
zelner Zeichen, auf die Sie in
Ihrer Konstruktion nicht ver-
zichten kénnen. Die vorge-
fertigten Fonts haben dank
des automatisch voreinge-
stellten, aber auf Wunsch
manuell zu korrigierenden
Kernings ein hochwertiges
Erscheinungsbild.  Sollten
die Buchstaben in der Kon-
struktionszeichnung  aller-
dings zu groB werden, so ver-
miBt man doch deutlich “ech-
te” Kurven.

Uberzeugen kann hingegen
wieder der einfacher zu be-
dienende Plottertreiber-Ge-
nerator. Mit »Makeplot« sind
Sie nicht mehr auf die mitge-
lieferten Plottertreiber ange-
wiesen, sondern kénnen fiir
fast jedes Gerat einen geeig-
neten Treiber erstellen. Die
Oberflache (Bild 2) erlaubt
die Eingabe von Befehlen fiir
Stiftbewegungen, die maxi-
male PapiergréBe und eini-
ges mehr. Insgesamt werden
Sie »Makeplot« zwar wohl
kaum mehr als einmal benut-
zen, doch in diesem Moment
verrichtet es seine Arbeit gut.
Die Ubernahme eines von
»Makeplot« erstellten Trei-
bers in »DynaCADD« funk-
tionierte reibungslos und
auch der spéatere Betrieb an
einem DIN AO0-Plotter ist zu-
friedenstellend verlaufen.
Kommen wir nun zu den
Neuerungen der Version 2.0
von »DynaCADD«. Die bis-

lang fur Atari-, MS-DOS- und
Amiga-Systeme erhaltli-
che Version
1.84wurde

im August—
zuerstflr Ata-
ri-Anwender—
aufVersion2.0
erweitert. Bis zur
Amiga’91inKéln
Anfang Novem-
beristauchflrden
Amiga miteiner

®

entsprechenden p—

Neuerung zu rech-  achedestOl oy
peitsh®® ierein

nen. gid 1.0 AL chstc\ben(

Im einzelnen haben be“de“::|pu“‘de aat

sichdie Programmie- ~ undR®®

rervorallemum
einebessere
Unterstit-
zungdes Im-
ports von DXF-
Dateienaus
»AutoCAD«
gekimmert. Die
von Release 10
dieses Standard-
CAD-Programms
erzeugten Daten
werden nun fast
ausnahmslos gele-
senund konvertiert.
Dabeiunterstitzt »Dy-
naCADD«sowohl die
UCP-Ansichten, als
auch die Tiefeninformatio-
nen, die Layerfarben, deren
Stil, echte 3D-Objekte und ei-
nigesmehr.

Innerhalb der Funktionen
des Hauptprogramms hat
sich ebenfalls im 3D-Bereich
das meiste getan. So kénnen
Sie 3D-Objekte jetzt mit ver-
deckten Linien berechnen
lassen, woraus folgt, daB
auch der Objekttyp “3D-
Flache” mit in »DynaCADD«
aufgenommen wurde. Das
erlaubt unter anderem auch
das “Fangen” (Bestimmen ei-
ner Position) auf die Ecke ei-
ner 2D- oder 3D-Flache.
Auch die Editierung von Ob-
jekten hat relevanten Funkti-
onszuwachs erhalten. Nun-
mehr stehen 3600 (bisher
360) Rotationen und Rotati-
onsobjekte pro Zeichnung
zur Verfligung. Da kommt es

»W
\d‘z
B‘et als Aus9®

gerade gelegen, daB die Ge-
nauigkeit des Programms
von finf auf sechs Stellen
beiderseits des Kommas er-
héhtwurde.

Die Ausgabe-Seite hat Zu-
wachs im PostScript-Bereich
erhalten. So konnen Sie
neue Parameter bezlglich
der Farbseparation einstel-
len und ein Seitenzdhler
zeigt die Anzahl der bereits
fertiggesteliten Ausgabesei-
tenan.

Wir, die wir den Amiga als
Konstruktions-Plattform  im
CAD-Bereich erkannt haben,
dirfen also gespannt sein.
Spatestens Ende des Jahres
soll dann erneut eine neue
Version von »DynaCADD«
erhaltlich sein, die dann eine
Programmiersprache zur Er-
stellung eigener Applikatio-
nenbeinhaltet. a

Ottmar Réhrig (vb)
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lle sich innerhalb von Exec-
ATasks abspielenden Steue-

rungs- und Kommunikationsme-
chanismen, grundlegende Datenstruk-
turen und Systemfunktionen haben wir
bereits kennengelernt. Heute wollen wir
auch noch die “andere Seite” beleuch-
ten, deren fur den Benutzer weitestge-
hend unsichtbar ablaufenden Prozedu-
ren gemeinhin unter dem Oberbegriff
“Ausnahmeverarbeitungen”  zusam-
mengefaBtwerden.
In diesem Zusammenhang werden die
Begriffe “Interrupts”, “Exceptions” und
“Traps” gebraucht, leider jedoch nichtim-
mer eindeutig. Bevor in die Materie ein-
gestiegen werden kann, muB deshalb ei-
ne klare begriffliche Abgrenzung zwi-
schen Ausnahmeverarbeitungen, wie
sie auf den Prozessoren der MC680x0-
Familie oder der Hardwareebene allge-
mein ablaufen, und ihren Pendants auf
der Ebene des AmigaOS oder der Soft-
ware, getroffen werden. Was ist tber-

haupt eine “Ausnahmeverarbeitung”
oder ein “Unterbrechungsereignis™?

Als anschauliches Beispiel aus dem
taglichen Leben mag der Vergleich mit
der Haustlrklingel dienen. Solange es
nichtklingelt, kbnnen Sie ihrer Beschaf-
tigung im Haus nachgehen, ohne der
Méglichkeit “Besuch an der Haustur”
allzugroBe Beachtung schenken zu
mussen. Die Klingel ist das »Unterbre-
chungsereignis«, das Sie zum Wechsel
Ihrer Tatigkeit auf “Besuch empfangen”
bringt. Ist die Klingel dagegen kaputt,
wird die Sache schon aufwendiger. Sie
missen nun im Minutenabstand zur
Haustir gehen und Ausschau halten,
um nicht in die Verlegenheit zu kom-
men, einen unerwarteten Besucher
eventuell im Regen stehen zu lassen.
Grob gesagt tritt auch in der Computer-
welt eine Unterbrechung des Prozes-
sors bei seiner normalen Arbeit immer
dann auf, wenn ein Ereignis vorliegt,
das wichtig genug ist, die laufende Ar-
beit sofort zu unterbrechen und in die
Bearbeitung der Ausnahmesituation
Uberzugehen. Das kann beispielsweise
bei schwerwiegenden Systemfehlern
ndtig sein, auf die sofort reagiert wer-
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den muB, um einen daraus resultieren-
den, mit méglichen Stérungen und Aus-
fallen behafteten, unkontrollierten Wei-
terlauf noch rechtzeitig zu verhindern.
Aber nicht nur herbe Fehler, sondern
auch “erfreulichere” Ereignisse sind
Kandidaten flir eine Ausnahmebe-
handlung, wie etwa die Meldung eines
Peripheriebausteins, daB eine parallel
zum Prozessor ablaufende Arbeit be-
endet wurde und daraus resultierende
Daten nun verfligbar sind.

Prozessor-
Exception...

Auf der Hardware-Seite bezeichnet die
Dokumentation von Motorola jedwede
Ausnahmeverarbeitung als (Prozes-
sor-) Exception. Gerade durch ihren
hier sehr méachtigen Funktionsumfang
von 256 unterschiedlichen Vektoren,

Guru Meditation -
Multitasking

pur (Teil 7)

die den Prozessor in die Lage verset-
zen, auf Ausnahmezustande und Feh-
ler definiert reagieren zu kénnen, spie-
len die Prozessoren der MC680x0-Fa-
milie besondere Starken aus. Eine Ex-
ception kann sowohl durch ein internes
wie auch ein extern von Peripheriebau-
steinen erzeugtes Signal ausgeldst
werden und lauftim Gegensatz zu “nor-
malen” Programmen stets im “Supervi-
sor-Modus” ab, also auf einer héheren
Ebene als der tbliche zur Programm-
abarbeitung genutzte »User-Modus«.
Zu den Exceptions zdhlen neben den
gebrduchlichen Fehlersituationen wie
beispielsweise Busfehler, AdreBfehler,
Privilegverletzung oder Division durch
Null auch die meist durch externe Er-
eignisse ausgeldsten “Interrupts” so-
wie die “Trap-Befehlsvektoren”, die
durch bestimmte CPU-Befehle aus-
geldstwerdenkdénnen.

Wir wollen hier nicht weiter auf die De-
tails eingehen, sondern auf geeignete
Literatur [4] verweisen, da der hier zur
Verflgung stehende Raum unméglich
ausreichen wirde, die Feinheiten aller
MC680x0-Programmiermodelle abzu-
handeln.

Wie derBefriebs-
systemteil»Exec«
des AmigaOS
seine Arbeit auf
Benutzerebene
verrichtet, sollte
spatestensnach
derlektdre
unsererletzten
Workshop-Teile
kein Geheimnis
mehr far Sie sein.
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Dagegen interessiert uns hier beson-
ders die Sichtweise, in welcher »Exec«
auf Software-Ebene mit den Ausnah-
mebearbeitungen umgeht.

... versus Exec-
Exception

»Exec« kommt in Zusammenhang mit
den Prozessor-Exceptions vor allemdie
Aufgabe zu, Entschlisselung, Aus-
fahrung und Verteilung aller auf Hard-
war-Ebene ablaufenden Ausnahmever-
arbeitungen in einer Weise zu kontrol-
lieren, daf3 Programmierer vollkommen
unabhangig von der aktuellen System-
konfiguration auf sie zugreifen kénnen,
also eine weitestgehend “transparente”
Schittstelle zu bieten. Der Programmie-
rer braucht sich also bei der Benutzung
weder mit bestimmten Prozessortypen,
noch mit unterschiedlichen Bearbei-
tungsformaten herumzuschlagen, alle
notwendigen Anpassungen erledigt
»Exece. In Hinsicht auf defensive und
kompatible Programmierung ein ent-
scheidender Schritt in die zukunftswei-
sende Richtung.

Exceptions mégen auf kommenden
Prozessoren in ihren spezifischen Aus-
préagungen auf Hardware-Ebene belie-
big anders ablaufen, die Software-
Schnittstellen von »Exec« dagegen ga-
rantieren dem Programmierer auch
noch unter einer “MC68050" und “Ami-
ga0s 3.0” gleiche Funktionalitat. Unter
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dem Begriff »Ausnahmeverarbeitung«
faBt »Exec« zunachst alle programm-
bearbeitenden Vorgange zusammen,
die sich auBerhalb eines (blichen
Tasks abspielen. Damit ist jedoch noch
lange nicht gesagt, daB diese Bearbei-
tung unbedingt, etwa wie die Prozes-
sor-Ausnahmebehandlungen, im Su-
pervisor-Modus ablaufen muB. Die ein-
fachste Form, eine »Task-Exception«
(nicht zu verwechseln mit der oben an-
gesprochenen  »Prozessor-Excepti-
on«), spielt sich im ganz normalen
User-Modus ab und kann als eine Art
“Untertask” auBerhalb des “Haupt-
tasks” verstanden werden, welcher
beim Eintritt bestimmter Umsténde be-
arbeitet wird.

Task-Exception

Der Eintritt eines Tasks in den Zustand
einer Task-Exception ([1], S. 274ff.) ist
an das Auftreten eines oder mehrerer
vorher zu bestimmender Signale (vergl.
Teil lll) gebunden. Sobald das Signal
auftritt, wird der laufende Task unter-
brochen und die Programmbearbei-
tung féhrt im sogenannten “Excep-
tionhandler”fort. Nach Behandlung die-
ser Routine fallt der Task zuriick in die
normale Bearbeitung, als wére nichts
weiter geschehen. Auch bleibt die
Task-Exception nach auBen hin voll-
kommen transparent, das Multitasking
lauft unbeeintrachtigt weiter. Task-Ex-
ceptions kénnen daher als asynchron
zur Taskbearbeitung laufende Ausnah-
mezustidnde angesehen werden. Asyn-
chron deshalb, weil sie durch extern
auftretende Signale, unabhangig vom
eigentlichen Taskablauf, eingeleitet
werden. Statt, wie in den letzten Work-
shop-Teilen gezeigt, mit »Wait()« auf
ein Signal zu warten, kann man also
auch beim Eintreffen desselben eine
dem eigentlichen Task Ubergeord-
nete Ausnahmebehandlung einlei-
ten. Dazu missen die Felder
»tc_ExceptCode«, »tc_Except-
Data« und »tc_SigExcept« der
Task-Struktur (vergl. Teil lll) ent-
sprechend modifiziert werden.
Zu beachten ist dabei, daB alle
alten Inhalte gesichert werden
und vor Beendigung des
Tasks wiederhergestellt wer-
denmdissen.
»tc_ExceptCode« erhilt ei-
nen Zeiger auf die Exception-Routine,

alsoimeinfachsten Falle die Adresse ei-
ner Programmfunktion. »tc_ExceptDa-
ta« erhélt einen benutzerdefinierbaren
Datenzeiger auf etwaige Datenstruktu-
ren, auf die in der Routine zugegriffen
werden soll. Sind beide Felder initiali-
siert, erfolgt die eigentliche Auslésung
Uber die Exec-Funktion »SetExcept()«,
welche das Feld »tc_Sig Except« modi-
fiziert und bei Ruckkehr seinen alten In-
halt liefert. Dieser ist die Bitmaske der
bisherigen auslosenden Signale. Die
Funktion erwartet ihrerseits zwei Bit-
masken, die der betroffenen Signale als
ersten Parameter und als zweiten fir je-
des Signal den gewlinschten Wert. Ge-
setzte Bits im Wert definieren eine Aus-
lésung flr das Signal, geléschte neh-
men sie zurlck. Danach erfolgt bei je-
dem definierten Signal der Eintritt in den
Exceptionhandler. Das Register »A1«
erhélt dazu den Wert aus »tc_Except-
Data«, »D0« die Signalmaske, wobei
durchaus auch mehrere Signale aufge-
treten sein kdnnen. Weitergehende An-
nahmen Uber irgendwelche Registerin-
halte sollte die Exception-Routine nicht
machen, man beachte vor allem, daB
zur Referenz globaler Daten in den
meist voreingestellten Programmiermo-
dellen »SMALLDATA« der gangigen
Entwicklungssysteme eine definierte
Besetzung des Datenbasiszeigers, der
sich in der Regel im Maschinenregister
»Ad«befindet, vonnétenist.

Task-Traps

Will man also auf globale Daten zugrei-
fen, so sollten entsprechende Vorkeh-
rungen (etwa mit den Schilisselworten
»__saveds«, »__interrupt« oder der “-
y-Option” beim SAS/C-Entwicklungs-
paket) getroffen werden. Auch reagie-
ren Exceptionhandler meist allergisch
auf géngige Uberpriifungsmethoden
der StackgréBe, die unter diesem Kon-
text sinnlos und folglich zu unterlassen
sind (SAS/C: “-v”). Ubrigens kann auf
dem Stack die Maschinenregister
»PC«’”SR«,” DO«-))D?(t’)>A0<!~>:A6((
finden, wer mag. Solange sich der Task
in der Exception befindet, verhindert
»Exec« das Auftreten einer weiteren.
Ruckkehr aus der Routine sollte mit
dem gleichen Wert in »D0« erfolgen,
der der Routine Ubergeben wurde.
Selbstverstandlich mit »RTS«, wir sind
schlieBlich im Usermodus. Ebenso diir-
fen alle Registerinhalte auBer
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»AQ«/»A1«/»D0«/»D1« nach gangiger
Konvention (mehr dazu noch im letzten
Teil) natirlich nicht verletzt werden. Mit
der Task-Exception haben wir nun
schon einige Mdéglichkeiten, die Umge-
bung eines Tasks von einer Ubergeord-
neten Ebene herab zu kontrollieren, im-
mer allerdings noch aus dem Usermo-
dus heraus. Der néchste Schritt sind die
sogenannten “Task-Traps”, welche be-
reits im Supervisor-Modus ablaufen
und damit auch Zugriff auf privilegierte
Befehle erméglichen. Hier gilt aller-
dings schon: Anwenderprogramme ha-
ben hier nun wirklich nichts mehr verlo-
ren! Alle auf Supervisorebene ablau-
fenden Routinen haben so kurz wie
mdoglich zu sein und dlrfen nur noch be-
stimmte Systemfunktionen aufrufen.
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Ein Task-Trap-Handler istallgemein ei-
ne Routine, welche beim Eintritt eines
Tasks inbestimmte Prozessor-Excepti-
ons aufgerufen wird. Dabei spielt es
zunéchst keine Rolle, ob diese Excep-
tion nun, wie der Name vermuten lieBe,
Ubereinender 16 Trap-Befehle (sogen-
nannte »Software-Traps«, vergl. [3] S.
59 ff.), ausgeldst wurde oder nicht. Ne-
ben diesen I6sen ebenso die Excep-
tions der Nummern 2-11 (die »Hard-
ware-Traps«) den Trap-Handler aus,
derselbstentscheiden muB, oberdiese
nun behandeln will oder nicht. Beim
Eintritt zeigt der Stackpointer auf ein
Langwort, das die aktuelle Nummer der
aufgetretenen Exception enthalt. Dar-
auffolgende Werte sind im spezifischen
Format des Exceptionstacks des ver-

wendeten Prozessors angeordnet,
worliber nur bei eingehender Kennt-
nis, beziehungsweise Priifung (ver-
gleiche letzter Teil) Annahmen ge-
macht werden sollten. Task-Traps
werden einfach im Feld »tc_Trap-
Code« eingetragen, wobei
»tc_TrapData« als allgemeines
Datenfeld benutzt werden kann.
Auch hier empfiehlt es sich, die
alten Feldinhalte (in der Regel
den Default-Handler des Be-
triebssystems) nach Gebrauch
wiederherzustellen. Zur Riick-
kehr aus der im Supervisor-
Modus ablaufenden Prozes-
sorexception muB zunachst

die Exceptionnummer vom Stack
entfernt werden und sodann »RTE«
ausgefuhrt werden. Task-Traps laufen
synchron mit ihren zugrundeliegenden
Tasks, da sie als unmittelbare Folge
aus dem abgearbeiteten Code des
Tasks gufgerufen werden. Flhrt der
Task eine Exception aus, st der Eintritt
inden Trap-Handler fallig. Das Multitas-
king und alle Interrupts sind natur-
gemé&B ausgeschaltet, da die CPU im-
mer nur eine Ausnahmebedingung
gleichzeitig behandeln kann. Zur Unter-
stitzung des Trap-Handlings bietet
Exec mit den Funktion »AllocTrap()«
und »FreeTrap()« eine Kontrollmdg-
lichkeit zur besseren Verwaltung der 16
taskspezifischen Software-Traps (Ex-
ception-Nummern 32-47), die liber ex-
plizite Ausflihrung des CPU-Befehls
»TRAP #n« (mit 0 <= n < 16) ausgeldst
werden. Der Zuordnungsmechanismus
ist dem der Signale (vergleiche Teil IIl)
sehr ahnlich und erleichtert deren spe-
zifische Verwendung fir unterschiedii-
che Aufgaben. Hierliber wird in den Fel-
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dern »tc_TrapAlloc« und »tc_Trap-
Able« Buch gefuhrt. Im Ubrigen kimmert
sich Exec aber nichtdarum, ob ein Trap
nun reserviert ist oder nicht, es ruft ein-
fach den Trap-Handler auf. Wie der
Handler auf spezifische Exceptions zu
reagieren hat, ist alleine seine Sache,
wobei es jedoch zum guten Ton gehort,
fir alle nicht behandelten Ausnahme-
zustdnde den voreingestellten Trap-
Handler (alter Wert von »tc_TrapCo-
de«) aufzurufen.

Interrupts

Ebenfalls im Supervisormodus werden
die » Interrupts« im AmigaOS abgehan-
delt, die auch aus der Hardwaresicht
zunachst durch ganz normale Excepti-
ons verkdrpert werden, denen die Ex-
ceptionnummern 25 bis 31 zugeordnet
sind. Die MC680x0 unterscheidet sie-
ben verschiedene Interrupt-Ebenen,
welche auch als »Autovektoren« be-
zeichnetwerden und nicht von der CPU
selbst, sondern von externen Baustei-
nen Uber die drei Interruptleitungen
ausgelost werden. Da aberim Falle des
Amiga-Systems sieben unterscheidba-
re Interruptquellen viel zu wenig wéren,
Ubernimmt der Custom-Chip »Paula«
die Steuerungund Verwaltung. Er Gber-
wacht alle potentiellen Interruptquellen
im System und erzeugt bei Bedarf die
entsprechenden Signale fir die CPU.
Insgesamt kénnen 15 verschiedene In-
terrupts erzeugt werden. Sie werden
von Paula auf die sieben Hardwareprio-
ritdtsebenen verteilt ([1], S. 305 ff.). Un-
abhéngig von diesem Kontrollsystem
kann einzig und auf hdchster Ebene der
»NMIl« ausgeldst werden, er wird im
Amiga nicht verwendet und direkt an die
CPU “durchgereicht”. Allen anderen In-
terruptquellen ordnet Exec “Pseudo-
Prioritaten” im Bereich von 1 bis 15 zu
und l&4Bt sie eine eigene Behandlung
durchlaufen. Je nach Typ wird ein ex-
klusiver Handler aufgerufen oder eine
fir mehrere Empfanger bestimmte Ser-
verkette durchlaufen. An jeden Inter-
rupt ist daher ein »InterruptHandler«
oder ein »InterruptServer« gebunden.

InterruptHandler

Fur die Interrupts vom Typ DSKSYNC
RBF, AUDx, BLIT, TBE, DSKBLK,
SOFTINT ist ein exklusiver Handler
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vorgesehen. Ahnlich dem bereits be-
handelten  Task-Trap-Mechanismus
wird bei jedem Auftreten der Ausnah-
mesituation in den Handler eingesprun-
gen. Hierzu sind allerdings weiterge-
hende Initialisierungsarbeiten zu ver-
richten. Zunachst ist eine Struktur vom
Typ »Interrupt« (vergl. »exec/inter-
rupts.h«) zu initialisieren, die folgende
Felderenthalt:

O»is_Node« ist eine Node-Struktur, in
welcher der Typ »In_Type« auf
»NT_INTERRUPT« und »In_Name«
aufeinen Namensstring zu setzen sind.
W»is_Code« zeigt auf den eigentlichen
Handlercode, diese Adresse wird zum
Eintritt in den Code Uber »A5« ange-
sprungen.

H»is_Data« bezeichnet einen Daten-
zeiger, der bei Eintrittin die Handlerrou-
tine in Register »A1« geladen wird. Die
vorbereitete Struktur wird daraufhin mit
der Funktion »SetIntVector()« einem
spezifischen Interrupt als neuer Hand-
ler zugewiesen. Als Resultat wird der
Zeiger auf die alte Interruptstruktur
(oder Null) zuriickgeliefert, die nun er-
setzt wurde. Es versteht sich von
selbst, daB wahrend dieser Prozedur
der betroffene Interrupt tber das Regi-
ster »intena« von Paula unterbunden
werden muB. Nach erfolgreichem Ab-
schluB kann er dann wieder erlaubt
werden (vergleiche[1],S.310ff.). Unter
anderem enthalt »D1« hierzu die Pau-
la-Register »intenar« und »intereqr«
miteinander UND-verkniipft, was alle
gerade aufgetretenen und gleichzeitig
eingeschalteten Interrupts wieder-
spiegelt. »AO« zeigt auf die Basis-
adresse der Customchips, auBerdem
enthalt »AB« noch einen Zeiger auf
die Basisstruktur der Exec-Library
(SysBase). Neben den standard-
maBig frei verwendbaren Registern
»D0«/»D1«/»AQ«/»Al« brauchen
auBerdem »A5« und »A6« bei Funk-
tionsaustritt nicht wiederhergestellt zu
werden (»Scratch«). Bevor die Funkti-
on verlassen wird, muB allerdings
die Interruptanforderung in »intreq«
geldscht werden, was dank des mit der
Customchip-Basisadresse bestlickten
Registers » AO« leichtfallt. Riicksprung
geschieht iber »RTS«, die Beendigung
des Ausnahmezustandes wird dann
nach prozessorspezifischen “Aufrau-
mungsarbeiten” von »Exec« erle-
digt. Interrupthandler dienen also dazu,
genau eine Interruptquelle mit genau
einem Handler zu bedienen. Manchmal

Wichtig: Den Abdruck des zu die-
sem Kursteil gehérenden Program-
mes muften wir aus Platzgriinden
aufdas nachste Heft verschieben.

erscheint es jedoch sinnvoll, mehrere
Subsysteme mit einem spezifischen In-
terrupt zu bedienen. Ein Beispiel hierzu
waére der »Vertikal Blank« Interrupt, der
bei jedem Durchlauf des Rasterstrah-
les Uber Bildschirmzeile Null erzeugt
wird, was zum einen flr die » Graphics-
Library« von groBer Bedeutung ist, auf
der anderen Seite aber auch ein ganz
brauchbares Zeitnormal liefert, wie es
vom » Timer-Device« bendtigt wird.
Damit beliebig viele Module Informatio-
nen Uber das Auftreten eines sie inter-
essierenden Interrupts erhalten kén-
nen, kennt »Exec« das Konzept des
»InterruptServers«. Ein Signal wird da-
mit durch eine ganze Kette von Hand-
lerndurchgereicht.

InterruptServer

Zunachst gelten flr die Initialisierung
der Interrupt-Struktur die gleichen Re-
geln wie fir einen Handler, zusatzlich
gewinnt der Eintrag »In_Pri« jetzt Be-
deutung, derdie Position des Serversin
der Kette bestimmt. In den meisten Fal-
len wird sie auf Null gesetzt werden. Die
komplementare Funktion zum Einfu-
gen in die Kette lautet »AddIntSer-
ver()«. Die Registerbelegung beim
Funktionseintritt und die der Scratch-
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Register sind im Gegensatz zu den
Handlern etwas magerer ausgefallen.
Beim Funktionsaustritt sollte ein Server
stets das Zero-Flag im CCR léschen,
legt er auf die weitere Bearbeitung der
Serverkette Wert. Dies geschieht am
einfachsten und schnellsten durch La-
den von »D0« mit einer Null. Im ande-
ren Fall wirde die Serverkette namlich
abgebrochen, sobald der Server lber
»RTS« verlassen wird. Speziell beim
Einflgen eines Servers in den VERTB-
Interrupt ist auBerdem zu beachten,
daB wegen eines Betriebssystemfeh-
lers beim Funktionsaustritt »AQ«
nochmal mit der Basisadresse der Cu-
stomchips ($dff000) geladen werden
muB, sofern die Prioritdt groBer oder
gleich zehn ist, da nachfolgende Sy-
stemmodule in der Kette diesen Wert
falschlicherweise erwarten. Wurden al-
le bisherigen Interrupts ausschlieBlich
unwillklrlich Gber die Hardware er-
zeugt, so besteht auch die Méglichkeit,
benutzerdefinierbare Interrupts willkir-
lich von Software erzeugen zu lassen.
Dies mag sinnvoll sein, um eine weitere
im Supervisor-Modus zum Task asyn-
chron ablaufende Bearbeitungsmdg-
lichkeit zu schaffen, die nicht an das
“kunstliche” Herbeiflihren von Ausnah-
mebedingungen Uber Hardware- oder
Software-Traps gebundenist.
Software-Interrupts operieren mit einer
niedrigeren Prioritat als alle Hardware-
Interrupts, aber auf einer héheren als
die Tasks. Sie kénnen daher beispiels-
weise auch dazu verwendet werden,
die Bearbeitung von Hardware-Inter-
rupts auf eine niedrigere Prioritatsstufe
auszulagern, wenn dies angebracht er-
scheint. Strenggenommen werden
Software- den Hardware-Interrupts
gleich behandelt, sie werden jedoch
weder in Serverketten eingefiigt noch
als Handler gesetzt. Insgesamt kénnen
nur finf Prioritatsstufen, und zwar -32,
-16,0,+16, +32, flr sie gewahltwerden.
Ausgelost wird ein Software-Interrupt
Uber die Exec-Funktion »Cause()«. Ei-
ne weitere Moglichkeit besteht darin,
ihn beim Eintreffen einer Nachricht am
Message-Port auslésen zu lassen
(vergl. Teil IV). Hierzu muB die »Port-
Arrival-Action« in »mp_Flags« auf
»PA_SOFTINT« gesetzt werden und
»mp_SigTask« auf die Interrupt-Struk-
tur zeigen ([1], S. 316 ff.). Flr Funkti-
onsein-und -austritt gelten die gleichen
Konventionen wie bei Interrupt-Ser-
vern.
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Welche Systemfunktionen dirfen auf-
gerufen werden, wenn eine Ausnah-
meverarbeitung durchgefihrt wird? Im
Falle der im Usermodus ablaufenden
Task-Exception ist die Antwort ein-
fach: Alle! Die anderen laufen dage-
gen im Supervisormodus ab, und das
alleine schrankt schon die Auswahl
ein. Ebenso wie jede Form der Zeitver-
schwendung ist natirlich auch jede
Funktion verboten, welche direkt oder
indirekt versucht, auf den Kontext ei-
nes vermuteten Exec-Tasks oder
DOS-Prozesses zuzugreifen. So et-
was existiert auf dieser Ebene einfach
nicht!

Wir sind nun bisher immer davon aus-
gegangen, daB jede Exception auch
von einem zugehdorigen Handler verar-
beitet wird. Ist dies mal nicht (und zwar
gar nicht so selten) der Fall, erscheint
eine Weiterverarbeitung nicht sinnvoll
oder méglich, oder tritt gar eine weitere
Hardware-Exception im Verlauf einer
Exception auf, so halt »Exec« eine Rei-
he voreingestellter Handler bereit, wel-
che als die sogenannten “Gurus”
beriihmt und berlchtigt sind. Eine Gu-
ru-Nummer besteht zunéchst aus zwei
achtstelligen Sedezimalziffern. Die
letzte bezeichnet

den betroffenen Betriebssystemteil
kennzeichnet. Darauf folgen acht Bits
“General-Error”, den Fehler in all-
gemeiner Form, wie etwa Speicher-
mangel oder Offnungsversagen eines
Systemmoduls bezeichnend. Die letz-
ten 16 Bits stehen flr einen “Specific
Error”, welcher die letzte Genauig-
keit Uber die Art des aufgetretenen
Fehlers beinhalten soll. Tritt nur diese
alleine oder in Zusammenhang mit
der Deadend-ID auf, so handelt es
sich vermutlich um eine programmbe-
dingte oder zuféllige Prozessor-Excep-
tion.

Eine Ubersicht der implementierten
Gurunummern liefert das Include-File
»exec/alerts.h«, anhand dessen auch
eine Aufschlisselung erfolgen kann.
Gurus werden ausnahmslos Uber die
Exec-Funktion »Alert()« erzeugt, wel-
che die Gurunummer und einen Zeiger
auf die betroffene Task-Struktur erwar-
tet. Mit der Besprechung der Guru-
nummern sind wir heute schon fast am
Ende unserer Guru Meditation, dem
Streifzug durch das Betriebssystem
AmigaOS angelangt. a

Franz-Josef Reichert (jb)

dabei die Adresse
des Tasks, bei dem
die Exception auf-
getreten ist. Die er-
ste zerfallt in insge-
samtvier Teile. Das
oberste Bit be-
zeichnetden “Alert-
Type”, einen soge-
nannten “Dead
end-" bei gesetz-
tem odereinen “Re-
covery-Alert” bei
geléschtem Bit.
Letzterer kann
zurlickkehren, tut
es jedoch leider
nicht immer. Ab
AmigaOS 2.0 wer-
den Recovery-
Alerts Gbrigen bern-
steinfarben darge-
stellt, im Gegen-
satz zu den weiter-
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Fest- und
Wechselplatten =
HD -Diskettenlaufwerke
Speicherweiterungen
Modems

Heute ohne

AMIGA 500

Speichererweiterungen

512 KB, mit Uhr 78.-
512 KB, max. 2 MB 158.-
2MB, mit Uhr 298.-

Quantum SCSI - Harddisk

Ansteckbares Gehduse, Amiga-
und SCSI - Bus durchgefuhrt,

Kickstart - Umschaltung, Ramer-
weiterungs- u. Turbokartensteck-
platz, 2 Jahre Garantie, BOIL 3

52 MB, 17ms, 850 Kb/s 898.-
105 MB, 17ms, 850 Kb/s  1178.-

AMIGA 3000

SyQuest 44 MB, extern 1148.-
SyQuest 88 MB, extern 1798.-
Quantum 210 MB, extern 1798.-

K/’CK
START

09/90 CHA-40Q
"Harte Wdahrung'

Prédikat sehr gut

TESTURTEIL

sehr gut
08/91 CHA-40Q i weiter"

AMIGA 2000

Speichererweiterungen

2 MB, max. 8 MB 298.-
dto. 4 MB bestlckt 498 .-
dto. 8 MB bestlckt 898.-

Quantum SCSI - Filecards

AutoBoot, AutoPark, durchge-
fUhrter Bus, 2 Jahre Garantie,
BOIL 3

52 MB, 17 ms, 850 Kb/s  798.-
105 MB, 17 ms, 850 Kb/s 1048.-
210 MB, 15 ms, 850 Kb/s 1748.-
425 MB, 14 ms, 950 Kb/s 3498.-

SyQuest Wechselplatten

SCSI, 20 ms, inkl. Medium und
Controller, 2 Jahre Garantie

44 MB, infern, 20 ms 1148.-
88 MB, intern, 20 ms 1798.-
Aufpreis f. externe Version 200.-

09/90 CHA-40Q
I'schneller, héher, |

Zubehor

Modems-

2400 Baud, MNP 5 298.-
Q600 Baud, MNP 5, V32 Q98.-
Courier Hst, dual Standard1598.-

Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, abschaltbar,
Busdurchfuhrung, bei 5.25"
Stationen 40/80 Track schaltbar

5.25", 880 Kb 178.-
3.5", 880 Kb 148.-
3.5" HD, 50% schneller

880 Kb/1.56MB, 228.-

SyQuest Medien

44 MB, SQ 400 178
88 MB, SQ 800 278.-

* ohne FTZ - Nummer, der Betrieb am dffentlichen
Postnetz kann strafrechtlich verfolgt werden.

AMIGA-TEST
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Anbieter fur Massenspeicher
in Europa. In diesem Jahr
werden wir Uber 20.000
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Fax 60697

Die Qualitat

Eine eigene Produktion auf
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die wir durch eine 2 jahrige
Garantie auf viele Artikel
unterstreichen.
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7.-10. November 91,
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W Tipsfuralle

® LHArc vereinfacht

Immer mehr finden LHArc-Archive (er-
kennbar an der Endung ».LZH«) auch
auf FD-Disketten, vor allem bei Fish.
Die folgenden Batchdateien vereinfa-
chendas Entpacken.

Es muB nur angegeben werden, wo
sichdie Archive befinden; diese werden
dann automatisch erkannt und ent-
packt. Dabei werden im Zielverzeichnis
automatisch Unterverzeichnisse mit
denNamender Archive angelegt.

Ein Beispiel: Auf der Diskette »Pro-
gramme« befinden sich im Verzeichnis
»Spiele« die Archive »GameA.lzh« und
»GameB.|lzh«. Entpackt werden soll
nach » DHO:«.

Inder Shellwird nun eingegeben:
s:entpacker programme:spiele dhO:

Die Batch-Datei findet nun automatisch
die zwei Archive, legt auf der Festplatte
die Verzeichnisse »GameA« und »Ga-
meB«anundentpacktdahin.

Die Batchdateien bendétigen die ARP-
Shell sowie einige ARP-Befehle, es ist
dahernétig, ARP installiert zu haben.
Die Batches miissen sich im Verzeich-
nis »s:« befinden und das S-Bit gesetzt
haben (»PROTECT +S«).

LiSting 1. entpacker

.Key source/a,dest/a

;WICHTIG Die Texte hinter dem
;Semikolon brauchen nicht eingegeben
;werden. Sie dienen nur der
;Kommentierung.

;Diese Batch-Dateientpackt in
;Zusammenarbeit mit der Batch-Datei
;entpacker? LHARC-Archive

;ACHTUNG: Die Datei entpacker2 muf
;8ich im verzeichnis S: befinden
;ACHTUNG: Fir die Datei entpacker?
;muR das Protection-Bit S gesetzt

;sein.

;ACHTUNG: Die ARP-Befehle und ASH
;CARP-Shell) werden benottigh!

;Mit .key wird daflir gesorgt, da

;die Argumente (/a) source und dest
;Ubergeben werden miissen. Wird ein ?
;eingegeben, so wird ein Hilfstext
;ausgegeben

;source := Quelle = Verzeichnis, in

;dem sich das Archiv befindet

;Das Archiv selbst wird nicht

;angegeben. Es wird anhand der

;Endung automatisch erkannt
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Wenn Sie gewisse
Tricks und Kniffe zu
lhrem Programm
suchen, dann
kommen Sie an
unsererldeenkiste
nicht vorbei.
Finden auch Sie
Ihrenschonimmer
gesuchtenTip.

GewuB3

;destination = Zielverzeichnis

if not exists <dest>

echo “!|| FEHLER Zielverzeichnis
existiert nicht”

Quit 20

endif

destination=<dest>

; Da entpacker? das Zielverzeichnis
; bendtigt, wird es in einer

; Enviroment-Variablen gespeichert
list $(tackon <source> *.1zh) files
sort Iformat="%s%s" | s:entpacker
; Liste alle Files mit der Endung
;».lzhe (= alle Archive) im

; Quellzeichnis auf, schicke sie an

; die Pipeline und rufe die Datei

; entpacker? auf.

Listing 2. entpacker2

lab loop

; Beginn der Schleife

Read filename

; Lies den Archiv-Namen aus der
; Pipeline

ifval$2EQ 1

; Read gibt 1 bei eof zurtick

; (ist in $2 gespeichert).

Echo “Daswar’s”

Quit O ;Returncode der Batch-Datei

Endif

; Frage nach, ob die jeweiligen

; Archive entpackt werden sollen

; Wird nicht geantwortet, wird nach

; 10 Sekunden angenommen, da®

; der Benutzer das Archiv entpackt

; haben mochte.

ask “Sollich $filename entpacken?
(J/N)” “N” “J” timeout 10

IFWARN

Skip back loop

endif

dirname="%$(tackon $destination
$(basename $filename .1zh))"

; Brzeuge den Zielverzeichnisnamen
; mit Hilfe der Befehle Tackon und

; Basename

; $(Befehl) : Der eingeklammerte

; Befehl wird beim Aufruf ausgeflihrt
;und die Ausgabe (hier: in die

; Variable) eingefligt.

; Tackon : Flige einen Dateinamen an
; einen Pfad. Tackon Pfad Datei

; Basename : Sucht den Dateinamen
; aus einem Pfad heraus und entfernt
; hier die Endung “.1zh”

wiel

if not exists $dirname

; Falls das Zielverzeichnis noch

; nicht existiert

makedir $dirname

; Erzeuge eigenes Verzeichnis fir

; das jeweilige Archiv

endif

dirname="$dirname"/

; Lharc erwartet ein : oder / hinter

; der Angabe des Zielverzeichnisses
; Innerhalb dieser Batch-Datei kann
; es sich nur um Unterverzeichnisse
; handeln (s.0.), daher /

lharc-m -x e $filename $dirname

; Entpacke Archiv

skip back loop

; Spring zurtick an den Anfang a

Gerhard Heeke (ow)

® AmigaBASIC getuned, ey!

Wollten Sie schon immer einmal wis-
sen, wie man von Basic aus die Power-
LED und die Drive-LED an- und aus-
schaltet, oder wie man den Mauspfeil
verschwinden 148t und eine andere
Schriftart auswahlt? Dann sind sie hier
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an der richtigen Stelle. Ich habe vier
Subroutinen zusammengetragen, die
diese Aufgaben flir Sie durch ein paar
Befehle erledigen:

LIBRARY “graphics.library”

DECLARE FUNCTION AskSoftStyle% LI-
BRARY

DECLARE FUNCTION SetSoftStyle% LI-
BRARY

SUB stil (nr%) STATIC
bits%=AskSoftStyled%(WINDOW(S))
news%=SetSoftStyled%(WINDOW(8),nr%,
bits%)

IF (nr% AND 4)=4 THEN

CALL SetDrMd(WINDOW(8),0)

ELSE

CALL SetDrMd(WINDOW(8),1)

ENDIF

END SUB

SUB POINTER(c%)STATIC

IF c%=1 THEN POKE 14676118&,255

IF ¢%=0 THEN POKE 146761188&,32
END SUB

SUB PLED(b%)STATIC

IF b%=1 THEN POKE 125747218&,252

IF b%=0 THEN POKE 12574721&,254
END SUB

SUB DLED(a.%)STATIC

POKE 125708808,127

POKE 125708808&,119

IF a%=1 THEN POKE 125708808&+512,0
IF a%=0 THEN POKE 12570880&+512,255
ENDSUB

Der Syntax:

Stilx

mitx=1,2....8

Pointerx

mitx=1 (an)oder0 (aus)

Pledx

mitx=1(an)oder 0 (aus)

Dledx

mitx=1(an)oder0 (aus) a

Martin Bicker (ow)

@ Librariesund GFA-Basic

Wie Sie wissen, istim GFA Basic Hand-
buch die Benutzung von Libraries, die
GFA-Basic nicht von selber 6ffnet, nicht
beschrieben. Dies ist flir Anfanger also
sehrschwer herauszufinden, denn man
muB erst wissen, daB man dies per
“OpenLibrary” zu bewerkstelligen hat.
1. Starten Sie das mitgelieferte Pro-
gramm »FDCONV« und wandeln Sie
ein.FD-File folgendermaBen um:
Legen Sie Ihre Extras-Disk ein und las-
sen Sie den Inhalt einlesen. Darauf
wechseln Sie in das Verzeichnis FD1.3
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TauscheTip
gegen
Deutschmark

Wir suchen: Tips, Tips, Tips! Vom
Einsteigertip (»Wie beschleunige ich
AmigaBASIC«) bis hin zum High-
Tech-Tuning (»Wie schlieBe ich ein
Fukujatsa-SOT 9951 1.2 GigaByte-
Laufwerk an meinen 5528 an?«) ist
alles gefragt.

DerbesteTip
des Monats
wird mitDM

150,-belohnt!

Aber nicht nur das: Auch fiir alle an-
derenabgedruckten Tips gibtes Geld
— pro Stlck DM 30,-. Und selbst
wenn lhr Tip nicht in die engere Aus-
wahl kommt, kdnnen Sie immer noch
gewinnen: Jeden Monat verlosen wir
unter allen Einsendern als Trostpreis
einkleines Gimmick.

Um lhnen und uns die Arbeit zu er-
leichtern, beachten Sie bitte Folgen-
des:—Schreiben Sie lhren Tip als AS-
Cll-Datei auf Ihre Diskette, moglichst
ohne eigensinnige Verschnérkelun-
gen, daalle Texte zur weiteren Verar-
beitung auf Personal-Computer
transferiert werden miissen. Sonder-
und Steuerzeichen haben dabei
meistseltsame Auswirkungen.

— Schreiben Sie auf den Brief, sowie
auf einen kleinen Aufkleber auf der
Diskette Ihre lickenlose Anschrift so-
wie einen kleinen Hinweis, was auf
der Diskette zu finden ist. Schicken
Siedas Ganze anden:

DMV-Verlag

Redaktion AMIGA DOS

Kennwort “Der Supertip”

Postfach 250

D-3440 Eschwege

(oder FD1.2, je nach Workbench-Versi-
on). Selektieren Sie das File
»diskfont_lib.fd«. Darauf speichern Sie
das File auf Ihrer GFA-Basic-Disk (Ko-
pie) ab.

2. Ldschen Sie den Speicher mit NEW
undladen Sie das File » DISKFONT.LST«
per Merge in den Editor. Nun sehen Sie
ein paar Prozeduren. Zur Offnung der
»diskfont.library« geben Sie am Anfang
Ihres Programms ein:

ver=0

DIM m68%(70)

| Wird von den Proc. benttigt.
lib$="diskfont.library”+chr$(0)

! Der Name der zu ladenden Library
diskfontbase%=0penLibrary(V:1ib$,
ver) | Hinweise beachten.

Programm

Ende_des_Programms:
~CloseLibrary(diskfontbase%)

END

Folgende Hinweise sind zu beachten:

— niedas »DIMm68%(70)« vergessen!
— Bei Strings, die von Libraryaufrufen
bendtigt werden, istimmer ein Nullbyte
anzuhéngen:s$+CHR$(0)

— Die Libraryfunktionen sind dann auf-
zurufen:
@funktionsname(Ubergabewerte)

Die Ubergabewerte sind nattirlich von
der Funktion abhangig.

— Den Namen der sogenannten Li-
brarybase (hier: »diskfontbase%:«),
den Sie flir die Funktion »OpenLibrary«
bendtigen, kénnen Sie aus den vom
Programm FDCONYV erzeugten Proze-
duren herauslesen.

— Vergessen Sie nicht, die Library am
Ende des Programms zu schlieBen.

— Der Wert »ver« bei »OpenLibrary«
steht fir die zu ladende Libraryversion
(sieche AMIGA DOS Heft 4/91, Seite
64).

Damit stehen lhnen also alle Libraries
des Amiga auch in GFA-Basic zur Ver-
figung. Wenn man bedenkt, was es da
soallesgibt ... a

Flori Spickenreither (ow)

® SendDosPacketin
Kickpascal

Wie versende ich ein DOS-Packet in
Kickpascal? Tagelang habe ich mich
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durch Assembler- und C-Listings ge-
qualt, bis dieses Programm zustande
kam. Ohne Parameter meldet es »df0:«
als BUSY, mit stellt es wieder den Nor-
malzustand her.

Program SendDosPacketTest;

Uses ExeclO;
{$incl”libraries/dosextens.h”}

Var

Pro: *"Process;

PT: ~"MsgPort;

SP: AStandardPacket;

MG : "Message;

Arg:Long;

Begin

PT:=CreatePort(“MsgPort”,0);
Pro:=DeviceProc(“df0:"),

If Pro=nilThen

Error(“Couldn’t find Process™);

If ParameterLen=0 Then Arg:=DOSTRUE
Else Arg:=DOSFALSE;

new(SP);

With SPA.sp_Msg Do

Begin
mn_Node.ln_Type:=NT_MESSAGE;
mn_Node.ln_Name:=Str(*SP".sp_Pkt);
mn_ReplyPort:=PT;

mn_Length:=
Word(SizeOf(SP*.sp_Pkt));

End;

With SPA.sp_Pkt Do

Begin

dp_Link:=ASP”*.sp_Msg;

dp_Port:=PT;
dp_Type:=ACTION_INHIBIT;
dp_Argl:=Arg;

End;

PutMsg(ptr(Pro),ASP*.sp_Msg);
SP:=Wait_Port(PT);

SP:=Get_Msg(PT);

Dispose(SP);

DeletePort(PT);

End. a

Markus Schlésser (ow)

M DerSupertip

® Zwei MByte Chipram fir
(fast)alle

Fir alle 500er Besitzer mit Platinenre-
vision gréBer 6a, die bereits mit 1-MBit-
Ram-Chips ausgestattet sind, bietet
sich ein einfacher Weg zur Aufriistung.
Hochstwahrscheinlich werden auch
A2000C-Besitzer hier zulangen kén-

Q0

nen. Erfahrung auf dem Hardwaresek-
tor sollte allerdings ebensowenig wie
eine vernlnftige Lotstation fehlen. Der
Umbau erfolgt wie folgt: Man/Frau be-
sorge sich 2 MByte Agnus HR wie im
3000er eingebaut und vier 4-MBit-
Chips (1Mx4 DIL). Mit etwas Gliick ko-
stet der SpaB unter 400,— DM. Wer sich
Platinen selbst atzen kann, der kann
sich auch 16 1Mx1-Chips holen und
sich seine 4-MBit-Chips selbst basteln
(Dieser Weg wurde von mir mit Erfolg
beschritten.). Wichtig ist, daB es zehn
AdreBleitungen an den Chips gibt.
Dannwird das Ganze noch billiger.

Als erstes muB die Platine freigelegt
werden. Mit sehr viel Geflhl wird der
“alte” Agnus herausgeholt. Am besten
von der Lotseite mit einem dinnen
Kunststoff- oder Holzstab (kein Metall!)
vorsichtig herausdriicken, da die mei-
sten Chip-Puller eine Wiederverwen-
dung des alten Chips fast aus-
schlieBen.

Hier bietet es sich an (keine Notwendig-
keit), eine weitere 84pol-PLCC-Fas-
sung zu besorgen, die alte Fassung
(nach Entfernen des Chips) auszulGten
und in die Lécher Prazisionskontaktlei-
sten ahnlich wie bei einer PGA-Fas-
sung zu setzen. Dann erhalt jeder
Agnus seine eigene Fassung, was flr
weitere “Bastelarbeiten” eine nicht zu
verachtende Hilfe darstellt.

Nach Entfernung des Chips miissen die
Rams alle ausgelétet werden. Auch
hier bietet es sich an, die Platze mit
Sockeln zu versehen. Doch Vorsicht!
Die Metallabdeckung koénnte nicht
mehr richtig passen, was zur Folge hat-
te, daB der 500er nicht mehr zu
schlieBen ist. Also erst die Hohe mes-
sen, die zur Verfiigung steht.

Nun missen Jumper umgestellt wer-
den. Alle nun folgenden Ortsbeschrei-
bungen beziehen sich auf einen 500er,
dessen Anschlliisse nach hinten zei-
gen.JP2 (links von Agnus) muBaufA19
gestellt werden: Die hinteren beiden
Pads mussen verbunden, die vorderen
unterbrochen werden. Ebenfalls links
von Agnus befindet sich JP5. Von den
hinteren vier Létpads sind drei mitein-
ander verbunden. Dies wird so gean-
dert, daB das hinten rechts befindliche
Pad nicht mehr mit den darunterliegen-
den, sondern mit dem links oben dane-
ben postierten Pad Kontakt hat. Dies ist
die Verbindung mit A20, vormals mit
XCLK. Beide Anderungen kdnnen mit
einem Durchgangspriifer zum Prozes-

sor (Pin 47 = A19, Pin 48 = A20) Uber-
prift werden. Nun muB JP3 rechts von
den Rams geédndert werden. Je zwei
Pads sind verbunden. Die Verbindun-
gen werden getrennt und um neunzig
Grad verdreht wieder hergestellt; die
Verbindungen missen beide von vorne
nach hinten verlaufen. Nun kénnen die
neuen Rams sowie derneue Agnus ein-
gebaut werden. Auf richtige Polung ist
zu achten. Die Kerben der Rams mis-
sen wie bisher nach hinten, die Kerbe
des Agnus nach rechts weisen. Es miis-
sen die vorher nicht belegten Ram-
sockel (U20 ... U23) benutzt werden, da
nur an diesen die entsprechenden Lei-
tungen anliegen.

Jetzt kann der Amiga wieder verschlos-
senwerden, und nach dem ersten Boo-
ten meldet sich die Workbench mit
knapp 1,9 MByte Speicher.
Kompatibilitatsprobleme mit installier-
ten 1,8-MByte-Erweiterungen im Me-
moryschacht kann es, dirfte es aber
vom Prinzip her nicht geben. Erweite-
rungen, die das ChipMem auf ein
MByte erweitern, missen diese Option
abschalten. Lediglich Erweiterungen,
die keinen Gary-Adapter haben, kén-
nen nicht mehr funktionieren (alle nor-
malen 512-KByte-Erweiterungen).
Dort sollten die Rams auch ausgel6tet
werden, um die Uhr weiter benutzen zu
kdnnen. Keinesfalls dirfen die Rams
(weder auf dem Motherboard noch auf
den einfachen Erweiterungen) dort be-
lassen werden, da diese mit der neuen
Adressierungsart des Agnus nicht zu-
rechtkommen und Mull liefern.

Wer gleich zwei Fliegen mit einer Klap-
pe schlagen will, der kann sich auch die
neue Denise installieren (einfach aus-
tauschen) und ein Ratselraten darlber
beginnen, welche Bits in welchen Regi-
stern die neuen Modi einschalten. Fur
Besitzer “alterer” 500er bietet sich noch
der Weg Uber den Memoryschacht an,
an dem ebenfalls alle notwendigen Si-
gnaleanliegen.

Somit diirfte das Gerlicht auch endlich
aus der Welt geschafft sein, der neue
Agnus habe eine villig andere Pinbele-
gung, was einen Umbau fast unméglich
mache. Vielmehr ist es jedem, der sich
den 1-MByte-Agnus anschaffen will,
anzuraten, auf den neuen 2-MByte-
Agnus zuriickzugreifen, da dieser sich
auch mit “lediglich” einem MByte zufrie-
dengibt. Qa

Jirgen Baumann (ow)
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Fragen zu AMIGA?
Fragen zur AMIGA DOS?

Antje Hink Claus Daschner
Spiele News, Tips & Tricks
Tel.: 05651 / 8 09-7 47 Tel.: 05651 / 8 09-7 44

Oliver Wagner
Programmierung, DFU,
Hardware

Tel.: 05651 / 8 09-7 41
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PD und Software, Spiele
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Thomas Baum
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Tel.: 05651 / 8 09-7 40

Jiirgen Borngiefler
Hardware, BTX ,Musik,
Programmierung
Tel.: 05651 / 8 09-7 42

CSV-HIGHLIGHTS

Commeodore

20 MB Festplatte autobootend fir Amiga 2000

(mit A 2090 A Controller) 479, -
AMIGA 2000/20 MB Festplatte autobootend 1729, -
Arniga-Vision-Software (mind. 1 MB Speicher) 129, -
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 529, -
Commodore Amiga 500 ?29 =
Speicheraufristung auf 1 MB mit Uhr

20-MB-Festplatte fur A 500 (Commodore A 530) 599 =
Commodore Amiga 2000

3,5"-Zweitlaufwerk Amiga 2000 159. -
Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 1849, -
Amiga 2000 + AT-Karte mit 525"-Laufwerk

+ Festplatte Vortex Filecard 65 MB (29 ms) 2849,
Amiga 3000 (16 MHz, 52 od. 105 MB Faslplalte] a
3000 Tower (256 MHz, 105 od. 200 MB) a.
3000 (Unix, 105 oder 200 MB Festplatte) a.
160-MB-Tape-Streamer Commodore A 3070 1899, -
AT-Karte mit 5 1/4“-Laufwerk (Orig. Commodore) 849, -
PC/XT-Karte mit 5 1/4"-Laufwerk (Commodora) 349, -
A 2630 Prozessorkarte / 2 MB (Commodore) 1349 =
A 2320 Flickerfixer (Commodore) 9,
A 2300 Genlock-Karte fir Amiga 2000 9 -
52-MB-Festplatte (19 ms) fur Amiga 2000 mit SCSi-
Controller Commodore A 2091 (autobootend) 849, —
69 MB-Filecard autobootfahig (SCSI, 28 ms) 879, -
105-MB-Filecard autobootfihig (SCSI, 19 ms) 1299, -
30-MB-Filecard (Kyoceera, 85 ms) fur

A 2000 mit PC-Karte oder A 1000/Sidecar 399, -
65-MB-Filecard (Vortex, 29 ms) 649, —
2-MB-RAM-Erweiterungskarte fur A 2000,

aufrustbar bis 8 MB (Commodore A 2058/2) -149 -
BTX-Kit fiir Amiga (Kabel + Software]

Kickstart 1.3 (ROM) mit Workbench 1.3 49 -
Atari

Atari 1040 STFM + Monitor SC 1224 949, -
Farbmonitor Atari SC 1224 449, -

Epsondrucker (dt. Handbiicher)

LQ 200 (24-Nadeldrucker) 629, - LQ 450 769, -

LQ 550 (24-Nadeldrucker) 649, - LO 570 899, -

LO 850 + (24-Nadeldrucker) 1199,— LQ 870 1379, -

Stardrucker (dt. Handbiicher)

LC-200 Farbdrucker 569, -

LC 24-200 Color-Farbdrucker 829, -

NEC-Drucker (dt. Handbiicher)

FarbcDHDn P6+/P7+ 299,- firP 6070 169, -
1199,- NECP70 1599, -

EZB furPED 319,- EZBfurP70 -

NEC Drucker P 20 699 - NECP30

EZB fir P 20 EZB fur P30

Laserdr Silentwriter2 S BOP (Postscript}
NEC Farbmonitor Multisync 3 FG
Farbmonitor Multisync 4 FG

NEU: Commodore COTV
HP-Tintenstrahldrucker Deskjet 500 1029 -
IBM-Kompatibler-AT (16 MHz, 1 MB, 40 MB

Festplatte, 2 x LW, VGA-Karte, DOS 50) 1499, -
Muitiscan Farbmon. (0,28 mm, 1024x768) 779, —
VGA-Farbmonitor (0,28 mm, 1024x768) 629, ~
Panasonicdrucker KXP-1123 569, -
Panasonicdrucker KXP 1124 729, -

Telefone, Funktelefone, Anrufbeantworter,
Telefaxgerdte sowie Kombigeréte. Bitte fordern

Sie unsere Preisliste an.

Versandkostenpauschale: Inland DM 12, -, Ausland DM
40, - je Paket. Liefarung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preise giltig ab 14.10.91.

CSV RIEGERT GmbH

Gartnerstr. 4, 7320 Goppingen
Tel. 07161/13591, Fax 07161/13587
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Der brandnetigb Teletext-Dekoder

L
Stichwortsuche etc.

fiir ALLE Amigas!
Vollautomatisches Seitensammeln, speichern in
einfacher Maussteuerung, Subseitenverwaltung,
08 2.490,- / DM 349,-
Fordern Sie unseren
Katalog an!

ILBM oder ASCII, komfortable Oberfliche mit

‘S ERAFIN

SOFTWARE
Messerschmidtg. 40/1
A-1180 WIEN,
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KennenSie die
wunderbaren
Bilderausdem
Pixelpanorama?
Wennja,dann
werden Sie sich
gefragthaben, wie
dieserealistisch
wirkenden Bilder
entstanden sind.
InunseremKurs
werdenwirlhnen
diefaszinierende
Entstehungsge-
schichteundTips
desRaytracings

AUf der SUChe ndherbringen.
nachdem Sirahl
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Is man vor Gber zehn Jahren an-
Afing, mit dem Computer die er-

sten dreidimensionalen Bilder
herzustellen, steckten Hard- und Soft-
ware noch in den Kinderschuhen. Da-
mals fullten die Computer ganze Rau-
me und waren selbst fur finanzstarke
Firmen fast unerschwinglich. Die Soft-
ware muBte noch selber geschrieben
werden, und Uber die damalige Rechen-
geschwindigkeit kann man heute nur
noch schmunzeln. Brauchte man da-
mals noch Tage, um ein der Natur nach-
empfundenes Bild zu erzeugen, kénnen
das heutzutage GroBrechner schon in
Sekunden. Als nach und nach die Micro-
computer auf den Markt kamen, begann
man auch hier mit der Herstellung von
Grafikkarten und entsprechenden Pro-
grammen, die speziell dieses Themen-
gebiet auf dem Computer abdecken
sollten. Mitdem Erscheinendes Amigas
ist es nun sogar dem Otto Normalver-
braucher ermdglicht worden, semipro-
fessionelle Computergrafiken zu erstel-
len. Doch die Entwicklung bleibt nicht
stehen. Der Amiga ist bereits auf dem
besten Wege, ein professionelles Gerat
indiesem Metier zu werden.

Computergrafik
-wozu?

Doch wozu braucht man Computergra-
fiken Uberhaupt. Am haufigsten sind sie
im kaufmannischen Bereich angesie-
delt. Riesige Zahlenberge und Daten-
wiisten lassen sich nur noch durch gra-
fische Umsetzung verstandlich ma-
chen. Solche Bilder sind aber meist
zweidimensional und haben nurwenige
Farben. Ein weiteres Gebrauchsfeld,
das zur Zeit stark im Kommen ist, sind
Visualisierungen von Vorgangen, die
man als normaler Mensch nicht wahr-
nehmen kann. Gedacht sei hier an die
Chemie, wo die Molekularforschung
bald nur noch mit Hilfe des Computers
vonstatten geht. Auch die Industrie be-
dient sich dieses Mediums, wenn es
zum Beispiel um Belastungsproben
von neuentwickelten Fluggeraten oder
Metallverformungen von Autoblech bei
einem Aufprall geht. Der Realitat nach-
empfundene Bilder werden vom Com-
puter in Fahr- oder Flugsimulatoren er-
zeugt. Sokannman Piloteninihrer Aus-
bildung beliebig oft abstlrzen lassen,
bevor auch nur ein einziger Jet verlo-
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rengeht. Im geldverschlingenden Mi-
litar ist es sogar schon méglich, die Flug-
eigenschaften eines neuen Mo-
dells probezufliegen,
obwohl es lediglich
auf dem Papier exi-
stiert.

Weitere Anwen-
dungsgebiete finden
sich in der Stadtepla-
nung, der Architektur,
der Meteorologie, der
Medizin oder der Um-
weltsimulation. Verges-
sen sollte man natdrlich
nicht das sogenannte
CAD/CAM (Computer ai-
ded Design / Computer ai-
ded Manufacturing), dem
computerunterstltzten De-
sign und der computerunter-
stltzten Herstellung, sei es
nun in der Automobilindustrie,
der Werkzeugmechanik oder einfach
dort, wo Objekte konstruiert werden
muissen. Neben reinkommerziellen An-
wendungen hat sich die Computergra-
fik auch in der Kunstszene etabliert. Am
Beispiel des “Prix Art Electronica”, ei-
nem Wettbewerb der jahrlich in Oster-
reich die besten Computergrafiken und
-animationen pramiert, erhalten immer
mehr Amiga-Kiinstler neben High-End-
Produktionen wie “Luxor Junior”, der
ballspielenden Birolampe, eine Aner-
kennung. Am bekanntesten sind aller-
dings die vielen Animationen im Fern-
sehen, die vor den einzelnen Sendun-
gen zu sehensind. Seienes nundie Ta-
gesschau, Aktenzeichen XY oder eine
groBe Samstagabendshow, keine Sen-
dung scheint mehr ohne die herumflie-
genden Buchstaben im Titel auszu-
kommen. Vermitteln diese Computer-
animationen doch eine von keinem an-
deren Medium erreichte Dynamik, die
den Zuschauer vor dem Bildschirm fes-
seln soll. Mit sinkenden Produktionsko-
sten lieBen sich dann auch immer kom-
plexere Bildfolgen errechnen, die durch
inren gehaltvolleren Aufbau die leer
durch den Raum schwebenden Buch-
staben abldsen.

Bereits eine vom Computer erzeugte
Linie auf dem Bildschirm stellt eine
Computergrafik dar. Sei es nun die In-
spiration eines Kunstlers oder die gra-
fische Darstellung des Stromver-
brauchs einer Firma; solch eine Linie
kann schon eine gewisse Aussagekraft
haben. Natirlich ist das aber nicht je-

dermanns Sache. Eine hiibsches, farbi-
ges, zweidimensionales Balkendia-
gramm kann, entsprechend beschriftet,
den Laien beeindrucken. Aber abgese-
hen von solcher Birografik kénnen ein-
fache Linienim Bereich der Mathematik
interessante SchluBfolgerungen zulas-
sen. Man denke an die Schulzeit, in der
man sich mit Funktionen und deren Ab-
leitungen herumschlagen muBte. Der
Computer verarbeitet solche Formeln
im Nu. DaB solche Bilder auch sehr
schén seinkdnnen, das bewies vor eini-
gen Jahren ein gewisser Herr Mandel-
brot, als er mit einer rekursiven Formel
(= eine sich selbst aufrufende Formel)
die heute allseits bekannten Apfel-
méannchen entdeckte.

Formender
Computergrafik

Neben diesen auf Zahlen und Formeln
beruhenden Grafiken begannen, mit
steigender Grafikfahigkeit der Compu-
ter, die Malprogramme den Markt zu
bevélkern. Anfanglich waren es noch
recht spartanisch ausgestattete Tools,
die aber mitwachsendem Bedurfnis der
Benutzer und steigender Erfahrung der
Programmierer immer leistungsféhi-
ger wurden. Man denke allein an die
Entwicklung des Programms »Deluxe-
Paint«, das nun schon in der Version
vier vorliegt. Speziell fir den Modus
“Hold-And-Modify” des Amiga wurden
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weitere Programme, wie zum Beispiel
»Photon Paint«, entwickelt. Mit dieser
Programmart fiel auch der StartschuB
im klnstlerischen Bereich, konnte nun
doch fast jeder Computerbesitzer seine
gestalterischen Ideen auf diesem elek-
tronischen Medium umsetzen.

Raytracing-
Grundiagen

Wahrend sich auf dem Gebiet der zwei-
dimensionalen Bilder die Malprogram-
me durchsetzten, begann parallel dazu
sich auch eine andere Art der Bilder-
zeugung zu etablieren, namlich die
dreidimensionale Computergrafik. Die
aus der Industriekonstruktion kommen-
de Grafikart wurde speziell dazu ge-
schaffen, zuvor eingegebene dreidi-
mensionale Objekte, die immer als so-
genanntes Drahtgittermodell zu sehen
waren, mit ausgefillten Flachen zur
besseren Ubersichtlichkeit darzustel-
len. Anfangs gab es nur einfache Algo-
rithmen, die lediglich, &hnlich dem Pro-
gramm »Videoscape« auf dem Amiga,
einzelne Flachen perspektivisch auf

den zweidimensionalen Bildschirm
zaubernkonnten.
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Es folgten weitere Programme, die run-
de Oberflachen in weicher Schattie-
rung wiedergeben, den Objekten soge-
nannte Glanzlichter hinzufligen und die
Position einer gedachten Lichtquelle
verandern kdnnen. Schnell wurde das
Bedirfnis nach weiterer Realitats-
néhe geweckt. Also folgten Schatten-
wirfe, Spiegelungen, Transparenz
und vieles mehr. Neben den unter-
schiedlichsten Berechnungsarten
wie zum Beispiel dem »Phong
Shading«, kristallisierte sich das
Raytracing zur Berechnung von foto-
realistischen Bildern heraus. Auch fiir
den Amiga gibt es bereits einige Pro-
gramme aus diesem Bereich. DaB sich
der Amiga hinter High-End GroBcom-
putern nicht zu verstecken hat, sollen
die im Kurs verwendeten Bilder bewei-
sen.
Der Realitdt nachempfundene Bil-
der, mit Hilfe der Mathematik, durch
einen Computer zu berechnen,
kommt immer mehr in Mode. Be-
reits jetzt existiert eine kaum Gber-
schaubare Zahl an Methoden und Algo-
rithmen, diese Bilder zu erzeugen. Ne-
ben komplizierten Berechnungsarten
wie “Hidden-Line" und “Hidden-Surfa-
ce” hat sich immer wieder das Raytra-
cing als das Brauchbarste hervorgetan,
um fotorealistische Bilder zu erzeugen.
Zwar ist dies eine recht simple Berech-
nungmethode, der Zeitaufwand ist hier
aber am gréBten. Um diesem Nachteil
einmal auf die Spur zu kommen, wollen
wiruns diese Artder Bilderzeugung ein-
mal genaueransehen.
Damit wir in unserer realen Welt (ber-
haupt etwas sehen kénnen, missen
verschiedene physikalische Vorgénge
ablaufen. Der wichtigste Punkt ist hier
sicherlich das Vorhandensein einer
Lichtquelle, denn ohne Licht sieht auch
das beste Auge nichts. Machen wir also
eine Lampe an, und schon sind wirin der
Lage, die Umgebung mit unseren Au-
gen wahrzunehmen. Der Grund hierfur
sind Lichtstrahlen, die von der Lampe
ausgehen und auf irgendwelche Ge-
genstande treffen, sei es nun eine Zim-
merwand, ein Sofa oder ein Spiegel. Je
nach Beschaffenheit des Kérpers wer-
dendiese Lichtstrahlen zum Teil aufge-
nommen (absorbiert) oder wieder ab-
gegeben (reflektiert).
Ein roter Stuhl nimmt beispielsweise al-
le nicht-roten Anteile des Lichts auf und
gibt lediglich den Rotanteil der Strahlen
in geringerer Intensitat wieder ab. Ge-

langen nun diese reflektierten Strahlen
in unser Auge, so nehmen wir dort das
Bild eines roten Gegenstandes, also
unseren Stuhl, wahr. Ein Spiegel treibt
dieses Spiel ein biBchen weiter. Er
nimmt keine Lichtstrahlen auf, sondern
reflektiert sie fast vollstandig. Ein
Raytracing-Programm funktioniert auf
ahnliche Weise. Mathematisch lassen
sich namlich diese Vorgange der Rea-
litdt nachberechnen. Man benétigt hier-
zu lediglich eine imaginére Lichtquelle,
eine gedachte Kamera und natrlich ei-
nige Objekte. Nun kann man beginnen,
jeden einzelnen Lichtstrahl von der
Lichtquelle ausgehend zu berechnen.
Dabei berticksichtigt man lediglich das
Auftreffen des Strahls auf das Objekt
und dessen wieder abgegebene Licht-
menge. Trifft dieser vom Objekt abge-
gebene Strahlenrestin das Objektiv un-
serer gedachten Kamera, erhalten wir
einen Farbpunkt auf unserem Monitor,
der den Film des Fotoapparates dar-
stellt.

Dieldee

Da aber von einer Lichtquelle unendlich
viele Strahlen ausgehen, treffen nicht
alle Lichtstrahlen direkt auf unser Ob-
jektiv, sondern nur ein sehr geringer
Bruchteil davon. Die meisten Strahlen
wiirden also umsonst berechnet. Da
uns diese Berechnungsart aber zu ver-
schwenderisch ist (ein auf diese Weise
berechnetes Bild wiirde wahrscheinlich
Jahre dauern), hat man sich einen an-
deren Weg Uberlegt. Da in der Mathe-
matik die Rechenvorgiange auch um-
kehrbar sind, kam man auf die Idee, die
Lichtstrahlen riickwérts, also von der
Kamera zur Lichtquelle hin, zu berech-
nen. Technisch gesehen verlduft die
Berechnung folgendermaBen. Stellen
Sie sich vor, Sie sitzen vor lhrem Bild-
schirm, schauen durch ihn hindurch
und beobachten die dahinterliegende
Szene. Somit kann das menschliche
Auge als Kamera und der Bildschirm als
dazwischenliegende Projektionsebene
angesehen werden. Nun berechnet
man einen sogenannten Blickvektor
vom Auge, durch die Monitorscheibe, in
die Szene hinein (Abbildung 1).

Fir jeden einzelnen Bildschirmpunkt
muB ein solcher Blickvektor in die Sze-
ne hineingerechnet werden, was fiir ein
Hold-And-Modify-Bild im Interlace-Mo-
dus, welches eine Auflésung von
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320x512 Bildpunkten besitzt, genau
163.840 Sehstrahlen betragt. Diese Art
der Berechnung, in der Lichtstrahlen
verfolgt werden, nennt sich im Engli-
schen Raytracing (= Strahlenverfol-
gung).

Dietechnische
Umsetzung

Den Grundalgorithmus haben wir gera-
de kennengelernt. Man verfolgt simu-
lierte Lichtstrahlen und schaut, was auf
ihrem Weg passiert. Dabei halt man
sich an die Gesetze der Strahlenoptik
aus der Physik. Zuerst muf3 aber her-
ausgefunden werden, auf welches Ob-
jekt der ausgesandte Lichtstrahl, oder
besser gesagt Blickvektor, trifft. Hierzu
sind sogenannte Schnittpunktberech-
nungen notig. Das Programm muB nun
jedes einzelne Objekt mit dem Strahl
abprifen, um herauszufinden welches
das gesuchte Objekt ist. Hat es das Ob-
jekt gefunden, kann es aus der Objekt-
farbe, der Oberflachenbeschaffenheit
des Kérpers und dem Winkel sowie der
Entfernung des Objektes zur Lichtquel-
le die Farbe bestimmen, die der Bild-
schirmpunkterhalt, durchdender Licht-
strahl zuvor hindurchgelaufen ist (Ab-
bildung 2). Findet der Strahl kein Ob-
jekt, so wird automatisch die Hinter-
grundfarbe als Ergebnis eingesetzt.

Diese Grundberechnung wirde schon
ausreichen, ein Bild zu erzeugen. Spe-
zialeffekte wie Schatten, Spiegelungen
oder Transparenz (Durchsichtige Kér-
per) sind hier aber noch nicht beriick-
sichtigt. Um als erstes die Schattenbe-
rechnung mit einzubeziehen, muB mit
dem Lichtstrahl, nachdem er das Ob-
jekt getroffen hat, noch etwas passie-
ren. Man schickt ihn in Richtung Licht-
quelle weiter und priift dabei ab, ob sich
ihm andere Objekte in den Weg stellen.
Trifft der Strahl nun auf ein Objekt, weil3
man, daf das von der Lichtquelle aus-
gestrahlte Licht unser erstes Objekt
nicht mehr erreicht. Es liegt daher im
Schatten eines anderen Objekies, was
zur Folge hat, daB die flir den Bildpunkt
errechnete Farbe schwarz oder sehr
dunkel ist. Hat man mehrere Lichtquel-
leninder Szene verteilt, muB mandiese
Berechnung flr jedes Licht einzeln
durchfihren. Durch die nun berechne-
ten Schattenwiirfe der Objekte erhalt
unsere Szene ein weit rdumlicheres
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Bild als zuvor. Was ist aber, wenn das
Objekt verspiegeltist?

Verspiegelte Objekte sind in den mei-
sten Raytracing-Bildern zu sehen. Da-
bei spiegelt sich ein Teil der Szene auf
der Oberflache von Objekten, was zu
einer erheblichen Realitdtsndhe des
Bildes fuhrt. Deswegen sind Raytra-
cing-Programme auch so beliebt ge-
worden. Nahezu jedes kinstlich herge-
stellte Objekt aus Plastik, Metall oder
Glas ist ja mehr oder weniger verspie-
gelt.

Die Berechnung dieser Reflektionen
geht ahnlich wie die Schattenberech-
nung vor sich. Nachdem der Lichtstrahl
auf ein verspiegeltes Objekt auftrifft,
wird ein weiterer Strahl, geméaB den Ge-
setzen der Optik, in eine bestimmte
Richtung losgeschickt. Nun wird be-
rechnet, welches Objekt dieser neue
Strahl trifft, und dort derselbe Vorgang
mit Licht und Schattenberechnung wie
zuvor vollzogen. Die errechnete Farbe
wird nun mit der Farbe des verspiegel-
ten Objektes zusammengerechnet.
Hierbei ist die Starke der Spiegelung
von Bedeutung. Reflektiert der erste
Kérper die Lichtstrahlen fast zu hundert
Prozent, so bleibt der Farbwert des
zweiten Strahls fast vollstandig erhal-
ten, was bewirkt, daB sich die Szene
nahezu komplettim ersten Objekt abbil-
det(Abbildung 3).

Wenn aber erneut ein spiegelndes Ob-
jekt getroffen wird, so muB der
Raytracer auch hier wieder einen
Reflektionsstrahl losschicken. Eine
solche Kette kann zum Verhangnis
werden, wenn Reflektionsstrahlen
zwischen zwei vollstandig spiegeln-
den Objekten hin und hergeworfen
werden. Man mufB3 dann entweder ein
Objekt weniger stark verspiegeln oder
dem Raytracer mitteilen, nach wieviel
solcher ineinanderverschachtelten Re-
flektionen er authdren soll.

Zum SchluB fehlt uns nur noch die
Lichtbrechung an durchsichtigen
Objekten, wie wir es beispielsweise
von einer Glaskugel her kennen. Im
Prinzip funktioniert die Berechnung
so wie die der Spiegelung, nur mit
dem Unterschied, daB hier kein Re-
flektionsstrahl vom Objekt weg, son-
dern ein Brechungsstrahl in das Objekt
hinein gerechnetwird (Abbildung 4).
Wieder muB3 man die anderen Objekte
mit dem Brechungsstrahl abprifen, da-
mit man weil3, was man nun genau
durch das durchsichtige Objekt sehen

kann. Je nach aufgefihrtem Bre-
chungsindex des Objektes (das ist die
Starke der Lichtbrechung), wird der
neue Strahl im flacheren oder steileren
Winkel vom Objekt losgeschickt.

So, damit méchten wir den ersten Teil
der Geschichte beenden und hoffen,
daB Sie auch beim nachsten Teil dabei
sind. ]

Christian Obermaier (cd)

Steckbrief:

Christian Obermaier

Der in Minchen geborene MedienkUnstler
Christian Obermaier, der fUr den Raytracing-
Kurs verantwortlich ist, hat in seiner funfj&hri-
gen Schaffenszeit auf dem Amiga viele, mift-
lerweile berihmt gewordene Bilder und Ani-
mationen hergestellt. Er war einer der Vorrei-
ter auf dem Geblet der 3-D-Animation und
hatte durch viele eigenentwickelte Program-
me den Amiga fur sich zur Workstation erho-
ben. Namhafte Werbeagenturen und Femn-
sehanstalten in ganz Deutschland gehdren
heute zuseinem Kundenkreis.

Professionalitét und technisches Know-how
sind die Voraussetzung fur seine High-End-
Animationen, DaB sich dieser hohe Qualitat-
standard auch mit dem Amiga erreichen
1&8t, beweisen die Grafiken in diesem Raytra-
cing-Kurs.

Christian Obermaier

Karl-Marr-Str. 1

8000Munchen 71

Tel.:089/7914439

pensta
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Pixelpanorama

Natirlich steht auch hinter einem
Raytracing-Bild immer noch ein
Mensch, der erstellt hat, was der Com-
puter berechnet. Ein Raytracer ist ein
Werkzeug, das Kreativitat nicht ersetzt.
Heute gibt es sogar eine Premiere: Das
erste 24-Bit-Bild im Pixelpanorama. Ein
Arbeitszimmer in postmoderner Asthe-
tik— erstellt hat es Dirk Oettermann aus
K&In mit »Imagine«. Ein Turbo-Amiga
rechnete viereinhalb Stunden.
Heimliger geht es in der »Bar« von Ul-
rich Seeger zu. Als Werkzeug muBte
»Reflections« herhalten.

Etwas fur Machos ist Karl Kogers »Por-
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sche«. Als Software diente »Turbo Sil-
ver«, gedauert hat die Berechnung 55
Stunden miteinem normalen Amiga.
Wenn Sie sich mit Ihrem Kunstwerk am
Pixelpanorama beteiligen wollen, soll-
ten Sie folgendes tun:

1. Ein ansprechendes Bild im IFF-For-
mat (oder mehrere) aus lhrer Samm-
lung auf eine Disk kopieren,

2. Inren Namen und lhre Adresse auf
die Disk schreibenund

3. das Ganze an folgende Adresse
schicken:

DMV-Verlag

Redaktion AMIGADOS

Kennwort: Pixelpanorama

Postfach 250

W-3440 Eschwege

Interessant sind fiir uns auch Angaben
Uber die verwendeten Programme,
Hardware und Rechenzeiten sowie In-
formationen ber den Kiinstler. Fir je-
des im Heft abgedruckte Bild gibt es ein
Spielepaket. Wir freuen uns auf lhre
Einsendung.

Ubrigens, wer die Meisterwerke gernim
Original sehen méchte: ab sofortimmer
aufder Databox. 0

(ow)
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Erkun- -
den Sie 270 Sternensysieme mit 800
Planeten und sieben auBerirdischen
Rassen, einschlieBlich Ausbildung
von Offizieren und Trickfilmgrafik
mit Planetenrofation.

49,95 DM*

i

THE DESTINY-R8

. Das bekannte
HLibd | Fantasy-Aben-
ELECTRONIC ARTSRTIEIEILT
T R grofer mit sechs
Stadten und 25 scrollenden Laby-
rinthen. Genau das Richtige fiir aus-
gefuchste Abenteuer.

39,95 DM*

Die Amiga-Maus: RocTec

Maus mit zwei Tasten, hohe Auflisung, sehr gutes
Handling, mit Mikroschaltern

nur 35— DM*

{ A(:HTUNGI 'S“-hpe'r-Hardware!! Jetzt zugreiten!!

‘DDWAMMID

o o o 0k s s
AND HIS PNEUMATIC WEAPON

Sein einziges Werkzeug ist der
PreBlufthammer. Mit ihm kann er ver-
steckte Steine zertriimmern, um Schat-
ze und geheime Levelausgange zu ent-
decken. Ein wochenlanges Vergniigen
mit diesem Jump’n*Run-Game.

<4 % 76G: 54,— DM*
Kiln :
/ KéinMesse ‘ o D ’

Halle §
Stand-Nr. D 32
31.10.-03.11. 1991
THE BITMAP BROTHERS

(3110 91 Fachbesucheriag)
Bitie besuchen Sie uns.

Sie sind Herkules, der in diesem
neuartigen Action-Adventure die
legendare Stadt durchstreift, um
den Schatz zu finden, der Un-
sterblichkeit verspricht. Ein unbe-
siegbarer Krieger auf der Suche
nach Abenteuern — eine Heraus-

forderung der Gotter.
69,— DM*

MUSIC BY NATION XU1

s R0
ROCOen
#

Interface: mischt Vi-
deobilder mit Compu-
tergrafik oder -text.
Uberlagerungseffekte, weiches und stabiles Fading,
automatischer Video-Durchlauf, voll zugangliches,
benutzerfreundliches Bedienungsfeld, Stromversor-
gungsauswahl extern/intern.

nur 229— DM*

-

a

= Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM hzw.'ll‘lr das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

. A
/“/ Q;My

/g'od“ﬂiggug
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Fisch
Dir
einen!

Im Aquarium
bekommen
die Fis©he
bald Platz-
angst, wenn
dasArbeits-
fempo von
FredFish

so weiter-
geht.

achdem das Sommerloch tber-
brickt ist, sind es diesen Monat
schon wieder zwanzig neue

Fish-Disketten, die wir Ihnen im folgen-
denvorstellenmdchten:

FISH521

#521 - Angehende Assembler-Pro-
grammierer werden sich sicher Gber die
neue Version 2.71 von Charlie Gibbs
Freeware-Assembler »A68k« freuen.
Zusammen mit einem frei kopierbaren
Linker (z.B. dem BLink 6.7 von der Soft-
ware Distillery) ergibt das schon fastein
komplettes Assembler-Entwicklungs-
system. Wer zusétzlich schon einen C-
Compiler besitzt, kann sich anhand der
beiliegenden Sources auch seinen
ganz persdnlichen Assembler basteln.
Von Janne Pelkonen stammt der
»BatchMaster«, ein Tool fiir Batchda-
teien, das je nach Auswahl des Benut-
zersin einem Requester das Ausfiihren
unterschiedlicher Batches erlaubt.
Ebenfalls zum Einsatz in Scripts wurde
»CheckPrt« von Tom Kréner geschrie-
ben. Damit kann abgefragt werden, ob
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ein Drucker am parallelen Port ange-
schlossen ist, und in Abhéngigkeit hier-
von entsprechend verzweigt werden
kann.

Ein Update zu »K1«, Andreas Jungs
Editor fir den Kawai-Sequenzer “K1-
II”,istinder Version 5.1 dabei.

Fir Hobby-Gartenarchitekten ist Steve
Goddards »LandScape« gedacht.
Béaume, Blsche, Pflanzen und Wege
lassen sich damit in den zuk(inftigen
Garten einzeichnen und anschlieBend
in einer 3D-Ansicht aus beliebigen Rich-
tungen und Blickwinkeln bewundern.
Die Leistungsfahigkeit des Musikedi-
tors »MED« von Teijo Kinnunen be-
weist Alex van Starrex' »SynthSong«,
der bei einer Lange von nur gut sechzig
KBytes dennoch Uber eine Stunde lang
spielt, bevorer sich wiederholt.

Ein kurzes Utility zum einfachen Einbin-
den von Texten in Batchdateien ist
Garry Glendowns »T3E«, das aus Tex-
ten ausflihrbare Programme macht, die
beim Startenden Textins Shell-Fenster
ausgeben.

FISH522

#522 - Mandelbrot-Programme sind
derzeit offensichtlich wieder einmal
groB in Mode. Auch Steven Dillon trug
mit »MAK«, wie sich sein “Mandelbrot
Adventure Kit” abkirzt, seinen Teil da-
zu bei. Da der komplette, zirka 18000
Zeilen lange C-Source dabei ist, ist die-
se Fish damit auch schon geftillt.

FISH 523

#523 - Ben Eng hat damit begonnen,
das »GNUMake« der Free Software
Foundation aufden Amiga zu portieren.
Zwar handelt es sich bei seinem
»BMake« nur um ein Subset des
»GNUMake«, doch enthélt es bereits
dengrdBeren Teil der Features.

Michael Bryanthat seitder Fish 459, auf
der die Version 1.3 erschien, noch ein
biBchen an seinem Strategiespiel
»Lore of Conquest« weitergearbeitet.
Auf dieser Fish befindet sich die Ver-
sion 1.5, doch auf der Fish 532 er-
scheintbereits die Version 1.6.

Beim Plotten von MeBwerten und an-
deren Daten hilft »PSPlot« von Rick
Golembiewski. Nachdem eine Vor-
schau des Plots auf dem Screen fiir gut
befunden wurde, produziert das Pro-

1191  AMIGA DOS

gramm eine Postscript-Datei zur Aus-

gabe auf einem Postscript-fahigen
Drucker.
Einweiterer
Screen-Ripper,
diesmaljedoch
nichtaus Europas
Insider-Kreisen, ist
»Screendaeger«
von Syd L. Bolton.

Im Gegensatz zu
»ScreenX« undKon-
sorten, die nurdas
Speichernvon Screens
vonim Multitasking mit-
laufenden Programmen
erlauben, lassen sich
hiermitauchim Speicher
hinterlassene Screens von
Non-Multitasking-Program-
men auffindenund ab-
speichern.

Die »SerLib«von Garry
Glendown willallen
Programmierernden
Zugriffaufdas
»serial.device«er-
leichtern, sowohlim
synchronenals auchim
asynchronen Modus.
Dabeisinddie nétigen
Beispiele und Includes fiir
Manxund Lattice C, sowie
dank Frank Schummertz
auch Beispiele und ein De-
finitionsmodul fir Oberon.

FISH 524

#524 — Von Samuel Kamin stammen
die im Verzeichnis gleichen Namens
abgelegten Interpreter-Versionen ver-
schiedener Programmiersprachen, un-
ter anderem fir Lisp, APL, Prolog und
Smalltalk. Es handelt sich um Begleit-
material zu einem Buch des Autors,
weshalb auch séamtliche Sourcecodes
sowohl in C als auch in Pascal dabei
sind.

Mikael Karlsson hat Fred Fish mit ei-
nem Update seines »Snap« versorgt.
Das Utility, mit dem Text aus beliebigen
Fenstern “gesnappt” und in andere hin-
einkopiert werden kann, liegt nun in der
Version 1.62vor.

Nur flir Sculpt-Anwender diirfte die
»TAPDemo« von Martin Koistinen in-
teressant sein. Es handelt sich dabei
um die Demoversion des “Tumble Axis
Processors”, einem Utility, das die

At

gid

disk-§ ¥-theke

Pfade von Objekten so modifiziert, daB
die Richtung des Objektes immer mit
der Bewegungsrichtung  Uberein-
stimmt. Die Demoversion ist dabei auf
Pfade mit maximal 15 Punkten be-
schrankt, ansonsten jedoch voll funkti-
onsfahig.

FISH 525

#525 — In unregelmaBigen Abstidnden
veroffentlicht Fred Fish die »CrcLists«,
anhand derer jeder seine Fish-Disket-
ten auf unveranderten Originalzustand
Uberprifen kann. Aufdieser Disk finden
sich alle Crc-Files fur die Disketten von
401 bis 520.

Mark Kyprianou hat »DumpHarpoon«
zusammengehackt, ein kleines Utility,
mitdem die Data-Files des kommerziel-
len Spieles Harpoon analysiert werden
kénnen.
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Das Unix-ahnliche Selbstbau-Betriebs-
system »MINIX« von Andrew Tanen-
baum liegt als Demo in der Version 1.5
vor. Fir Leute, die sich ein echtes Unix
nicht leisten kénnen oder wollen, oder
es nur zu Lernzwecken bendtigen, un-
geachtet einiger Eigenheiten eine
brauchbare Alternative.

Ein Minimal-Interpreter fir die Sprache
Scheme namens »SIOD« stammt von
George Carrette. Gedacht ist er jedoch
weniger zur eigenstandigen Anwen-
dung, sondern zum Einbau als Macro-
Sprache in eigene Programme.

FISH 526

#526 — Auch diese Fish ist recht schnell
abgehandelt: Neben dem Update zur
Datenbank »DataEasy« von J. Dale

Holt, die nunin der Version 1.3 vorliegt,
reichte der Platz auf ihr nur noch fiir das
wahrlich umfangreiche »GNUplot« in
derVersion 2.0, Patchlevel 2.

FISH 527

#527 — » Arq« von Martin Laubach und
Co. gehort zu den Programmen, die
man mogen mufB, um sie zu lieben.
Manchen wird der Speicherplatzver-
brauch zuviel dafiir sein, nunmehr
samtliche Requester zentriert, mit einer
animierten Grafik versehen und mit

“Enter” und “Escape” beantwortbar vor-

gesetzt zu bekommen. Wer jedoch

mehr als 512 kByte in seinem Amiga
hat, wird » Arg« schon bald nicht mehr
missenwollen.

Kaum war es auf Fish 518 das erstemal
erschienen, existiert mit
der Version 1.01 schon

ein Update zu »Lister«

von Kerry Cianos und

Geoffrey Faivre-Malloy.

Das kleine Utility dient

dem Auflisten der ver-
schiedensten Archiv-

Typen. Unterstiitzt

werden nicht nur

Arc, Lharc, Zip und

Zoo, sondern auch
die derzeit in der
Amiga-Welt noch
etwas exotische-
ren Unix-Archiv-

formate  cpio
undtar.
Bob Stouders »Mighty-

Mouse« ist wieder einmal
ein Vertreter der groBen
Schar von Screenblan-
kern und Mausbe-
schleunigern.
Eine intelligente Idee
steht hinter Mike Ber-
ros »PicBase«. Da-
mit wird dem Anwen-
der der Uberblick
Uber die auf einer
Disk gespeicherten
IFF-Bilder und
Brushes sehr er-
leichtert, indem
von jedem Bild
eine  Minatur-
ausfihrung an-
gezeigt wird, begleitet
von einigen Informationen bezlglich
des Pfades, des Datums, der Datei-

gréBe, der BildgréBe und -farbanzahl,
des Displaymodes sowie des Kommen-
tars zuder Datei.

Das Auswerten von Wildcards in Auf-
rufparametern eigener Programme
wird durch Jon Spencers Runtime-Li-
brary »SRegLib« ganz erheblich er-
leichtert. Dank beiliegendem Source-
code mufB man nun nicht mehrganz von
vorne programmieren, sondern braucht
nur noch fertige Routinen an sein Pro-
gramm anzupassen.

Den »ToolManager« von Stefan
Becker braucht man wohl kaum noch
vorzustellen. Es gibt wohl kaum einen
Amiga in Deutschland, auf dem zwar
AmigaOS 2.0, nicht aber entweder der
»ToolManager« oder »AmiDock« |auft.
Der ToolManager-Fraktion steht nun
die Version 1.4 zur Verfligung, die &hn-
lich » AmiDock« nun ebenfalls die Posi-
tionierung von lcons im Workbench-
Fenster zulaBt, ohne dabei jedoch auf
die herkémmliche Einbindung ins Tool-
Mentiverzichten zu missen.

Ein lang erwartetes Update ist auch
zum bereits leicht angestaubten Archi-
vierungs-Programm »Z00« von Rahul
Dhesi erschienen, dessen Amiga-Um-
setzung von Brian Waters besorgt wur-
de. Das seinerzeit beste, inzwischen
aber langst durch Lharc, LZ und ZIP ins
Hintertreffen geratene Programm liegt
mit der bei LHA abgeschauten, neuen
Kompressionsmethode wieder gleich-
auf, was die Effizienz angeht, und st bei
der Funktionsvielfalt nach wie vor un-
Ubertroffen.

FISH 528

#528 — Klaus Pedersen stellte sich der
Aufgabe, das Spiel »Omega« neu auf
den Amiga zu portieren. Er taufte es in
»AmiOmega« um, und seine Version
1.5des urspringlich von Laurence Bro-
thers geschriebenen Spiels ist in der
Tat bunter und grafisch ansprechender
geraten als die erste Portierung auf
Fish320.

Eddy Carrolls »CpuBlit« ist in der Zwi-
schenzeit wohlbeinahezu allen A3000-
Besitzern zum Lieblings-Utility gewor-
den und bedarf deshalb wohl kaum
noch der Vorstellung. Fir die, die es
noch nicht kennen: »CpuBlit« nutzt die
Tatsache aus, daB der Prozessor im
Amiga 3000 dank des 32-bit-Zugriffs
auf das Chipmem Textscrolling erheb-
lich schneller erledigen kann als der
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Blitter. Zwar |auft es auch auf anderen
Rechnern der Amiga-Serie, bringt dort
aber bei weitem nicht so erstaunliche
Beschleunigungen.

Gary Knights »FontConv« stellt ein
Konvertierungsprogramm  fir Post-
script-Zeichensétze dar. Damit lassen
sich Macintosh-Zeichensétze in das
auf IBMs gebrauchliche Format umset-
zen, das von der Mehrzahl der Post-
script-Gerate akzeptiert wird. Ebenso
lassen sich Macintosh-Bitmapzei-
chenséatze in das Adobe-Binarformat
wandeln.

Amiga-Besitzer mit Maus-Aversion
werden an der neuen Version 1.05 von
Ken Lowthers »KeyMenu« sicher wie-
der Gefallen finden. Mit ihm lassen sich
Pulldown-Menus auch ohne Maus be-
dienen—komplett mitder Tastatur.

Zum Ausdrucken von Source-Codes ist
David Simons »SimSmart« nitzlich.
Es hebt Schllisselwoérter hervor und
druckt Kommentare kursiv aus, um so
den Uberblick zu erleichtern. Dieses
Verhalten ist jedoch durch den Benut-
zer konfigurierbar, und auch eine An-
passung an exotischere Sprachen ist
maglich.

FISH 529

#529 — Ein weiteres Kombi-Utility inklu-
sive Mausbeschleuniger und -Blanker,
Uhr, Screen Blanker und einigem mehr
ist David Jenkins »ClockDJ«, bereits
vor langem einmal auf Fish 293 erschie-
nen, nunmehr in Version 5.02 verflg-
bar.

Viel Platz schluckt die Demoversion
des Spieles »The Secret of Monkey Is-
land« von Lucasfiim. Da paBte dann
nur noch Kent Paul Dolans »Town-
Maze«, das Stadtelabyrinthe &hnlich
des Bards-Tale-Labyrinthes erstellt,
mit auf die Disk.

FISH 530

#530 — Von Inovatronics, dem Herstel-
ler von “CanDo”, stammt der »Deck-
Browser«, ein frei kopierbarer Player
zu CanDo-Applikationen.

Auch wenn der »DME« von Matt Dillon
langst in weiten Kreisen als der beste
Texteditor im Bereich der Freeware ak-
zeptiert ist, erscheintimmer wieder ein-
mal ein Update zu diesem Klassiker. In
der neuen Version 1.45 wurden in er-
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ster Linie Kompatibilitdts-Anpassun-
genin Hinblick aufs neue OS 2.0 vorge-
nommen, so werden nun die Fonts-Pre-
ferences voll unterstitzt und auch der
bisher immer vom Fensterrahmen ver-
lorengehende eine Pixel bleibt nunend-
lich erhalten.

Letztes Programm vor der Halbzeit ist
Robert Jenks »TurboTitle«, ein Pro-
gramm zum komfortablen Untertiteln
von Videofilmen unter Zuhilfenahme ei-
nes Genlocks, das nun in der Version
0.8erschienenist.

FISH531

#531 — Das zweite Zehnerpéckchen
beginnt mit einer Demoversion von Ca-
ligari 2.0 (Octree Software). Sie ist auf
einen Rechner mit 68020 oder 030 so-
wie Coprozessor angewiesen.

Patrick Misteli zeichnet fir »DisDF«
verantwortlich, einen Hack, der das
Klicken der angeschlossenen Laufwer-
ke stoppt, in dem es die zugehdrigen
Tasks stoppt und auch gleich noch das
Filesystem beendet.

Ein weiteres in der Reihe der Search-
Utilities, diesmal jedoch eines mit Intui-
tion-Interface, ist Matt Crowds »File-
Search«. Eslauft nurunter OS 2.0 oder
héher.

Von Marcus Schiesser stammtdas Mal-
programm »Graffiti«, das nach der
Selbsterkenntnis des Autors zwar nicht
ganz mit » DPaint« mithalten kann, far
ein frei kopierbares Zeichenprogramm
jedoch eine erstaunliche Funktionsviel-
falt bietet. Auch auf den folgenden Fish-
Disks fallt eine gewisse Uberlastigkeit
europdischer Programmierer auf, doch
die »PopulousKeys«, die samtliche
Codes und Beschreibungen aller 495
Welten in Populous enthalten, stam-
men noch von Kenneth Fuchs.

FISH 532

#532 - Die Version 1.1 von Andreas
Ackermanns »BootPic«, das ein IFF-
Bild statt der Workbench-Hand einzu-
binden erlaubt, wurde gegenlber der
Version 1.0 von Fish 484 um ein Intuiti-
on-Interface erweitert.

Von Dale Holt stammt » DataPlot«, ein
umfangreiches Utility zum Plotten von
Wertetabellen und Funktionen in zwei
Dimensionen. Die neue Version 2.1
bietet gegeniber der alten Version 1.0
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von der fast schon antiken Fish 121 da-
bei eine Vielzahl von Erweiterungen
und Verbesserungen.

Martin A. Blatters »SCSIMounter« ent-
stand aus der Not, daB beim Wechseln
einer Wechselplatte im Betrieb die Par-
titionstabelle nicht erneut eingelesen
wird. Mit »SCSIMounter« wird diese
aus den Rigid Disk Blocks der gerade
verfligbaren SCSI-Devices eingelesen
und die Auswahl der zu mountenden
Partitionen mit der Maus ermdglicht.
Auch »SCSIMounter« gehort dabei zur
wachsenden Zahl der Programme, de-
ren Funktion vom Vorhandensein von
Kickstart2.0 abhangt.

Auch »SCSIPrefs« vom selben Autor
gehort in diese Kategorie. Da es aber
ohnehin nur fir den A3000 gedacht ist,
sollte das kein Hindernis darstellen. Mit
ihm lassen sich einige Parameter im
batteriegepufferten  Konfigurations-
speicher des Amiga 3000 verstellen, so
der SCSI-Timeout oder die Busadresse
des Controllers.

Wiederum von Andreas Ackermann
stammtder »TrainerMaker«, derdurch
Vergleich von Speicherstellen das
“Trainen” von Spielen erlaubt. Prinzip-
bedingt allerdings nur von solchen
Spielen, die das Multitasking nicht ab-
schalten.

FISH533

#533 — Frank Enderles »BootGen«
bindet ein Boot-Menl in den Bootblock
einer Diskette ein, das die Auswahl zwi-
schen maximal zehn Programmen be-
reits im Bootblock und nicht erst in der
Startup-Sequence erlaubt.

Wie oben schon erwdhnt, hat es mit
dem nachsten Update von Michael
Bryants »Lore of Conquest« nur weni-
ge Wochen gedauert. Auf der Fish 533
befindet sich bereits die Version 1.6.
»Convert« von Frank Enderle wandelt
Amiga-Objectfiles zur leichteren Ein-
bindung in C-Quellcode um, der dann
direkt in den C-Source eingebaut wer-
denkann.

Vom selben Autor stammt auch
»VTest«, weniger ein Virenchecker als
eine Demonstration, an welchen Vekto-
renund ihrer Verdnderung mandie mei-
sten Viren erkennenkann.

Es gibt Programmarten, von denen er-
scheinen immer wieder Varianten auf
den Fish-Disks, ungeachtet der Tatsa-
che, daB es schon sehrviele davon gibt.
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Auch der »DosManager« von Jlrgen
Stohr fallt in diese Kategorie — ein wei-
teres Directory-Utilityprogramm eben.
Wolf-Peter Dehnick veroffentlichte be-
reits auf der Fish 213 einen ganzen
Satz achtfarbiger Icons. Sein neues Set
»lcons« ist voll auf AmigaOS 2.0 und
die zugehdrige Workbench zugeschnit-
ten.

SchlieBlich paBte auch die »OctaMED-
Demo« von Amiganuts United, dem
Vertrieb der kommerziellen Acht-Ka-
nal-Versiondes »MED«, noch aufdiese
Disk. Demonstriert werden anhand des
mitgelieferten Players und einiger Mu-
sikstlicke die Fahigkeiten des achtka-
naligen »MED«.

FISH 534

# 534 — enthalt ebenfalls einen ganz al-
ten Bekannten flr viele. Das nunmehr
nur noch unter OS 2.04 lauffahige Ter-
minalprogramm »Term« von Olaf “Ol-
sen” Barthel ist endlich soweit vervoll-
standigt und dokumentiert worden, daB
es in der Version 1.8a erstmals den
Sprung auf die Fish-Disketten ge-
schafft hat.

Besonders beachtlich ist, daB nach wie
vor der komplette Sourcecode des Pro-
gramms mitgeliefert wird. Uber die
zahlreichen Features ist bereits mehr-
fach in der AMIGA DOS berichtet wor-
den, so daB nur noch ein Tip gegeben
sei: Es gibt derzeit kein besseres nicht-
kommerzielles Terminalprogramm fir
den Amiga.

FISH 535

#535 — Auch auf dieser Disk befinden
sich, von drei Ausnahmen abgesehen,
ausschlieBlich Programme aus der
MXM-Schmiede. Die erste der Ausnah-
men ist » Accent« von Michel Laliberte,
ein Tool zur universellen Accent- und
Umlautwandlung zwischen Amiga-,
IBM-, Macintosh- und C64-Textdatei-
en. Unterstlitzt werden reiner ASCII-
Text sowie WordPerfect-Format.

Vom selben Autor stammt auch »Biz-
Calc«, eine Kreditrechenhilfe, die ne-
benbei auch noch Amortisationstabel-
len erstellenunddrucken kann.

Oliver Graf hat » ArcL«, einen sowohl in
englischer als auch in deutscher Versi-
on vorliegenden Archiv-Lister fir Zoo-,
Arc- und Lzh-Archive mit automati-
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scher Typerkennung des Archivs bei-
gesteuert.

Undder Restder Disk ist, wie bereits er-
wéahnt, beste MXM-Qualitat.

Olaf Barthels »Flat-Handler« simuliert
blockbasierte Filing-Devices wie unter
Unix verflgbar auf dem Amiga. Damit
lassen sich beispielsweise unter Unix
mit »tar« geschriebene Disketten in Zu-
sammenarbeit mit dem Amiga-Port von
»tar« problemlos auf dem Amiga einle-
sen.

Auch einen Ersatz fiir den Format-Be-
fehl der neuen Workbench 2.0 hat er
schon fertiggestellt. Olsens »Format«
bietet, wie zu erwarten, viele zusatzli-
che Optionen und ein Gadtools-basier-
tes Interface.

Weiter gehts mit »FracBlank«, einem
Ersatz fiir den ScreenBlanker der
Workbench 2.0. »FracBlank« wird
ebenso als Commodity eingebunden,
schaltet den Bildschirm aber nicht ein-
fach nur schwarz, sondern berechnet
auf diesem Hintergrund standig wech-
selnde Fraktale.

Schnell Gefallen finden werden die
meisten Amiga-Besitzer mit ausrei-
chend Speicher wohl auch an »lcon«.
Dieses Tool bringt der Workbench 2.0
ungefahr 45 verschiedene Dateitypen
bei und sorgt dafiir, dafB sie, wenn er-
kannt, mit dem passenden Icon ange-
zeigt werden. Gegenlber der normalen
bei “Show All" eingesetzten Unter-
scheidungsroutine, die lediglich die Ty-
pen Tool und Project kennt, eine ganz
erhebliche Verbesserung, die man ein-
fach ausprobiert haben muB.

Die alte Version 1.8 von »KeyMacro«,
dem Funktionstastenbelegungs-
Utility, hat sich entge-
gen der da-
mals im Doc-
File geauBer-
ten  Hoffnung
doch als Blichse
voller Bugs er-
wiesen. Die neue
Version 1.12 tragt
dem Rechnung, in-
dem sie alle be-
kannten Fehler be-
hebt, bei der Gele-
genheit aber auch ei-
nige Erweiterungen
erfahren hat.
»SetBatt« ist eine Va-
riante zu Martin Blatters
»SCSlprefs«. Auch hier-
mit lassen sich die Para-

meter im batteriegepufferten RAM des
A3000 einstellen, und auch hier wird
ein A3000 unter OS 2.0 vorausge-
setzt.

SchlieBlich findet sich noch die Ab-
speck-Version von “Term” namens
»TermLite«. In kaum mehr als drei
KBytes versteckt sich hier ein Mini-Ter-
minalprogramm, das so gerade die ele-
mentarsten Grundfunktionen kennt,
daflr aber unter minimalem Speicher-
verbrauch resident gemacht werden
kann und als simples Interface zur seri-
ellen beziehungsweise parallelen
Schnittstelle gedacht ist. Auch »Term-
Lite« ist allerdings wie sein groBer Bru-
der schon auf AmigaOS 2.0 angewie-
sen.

FISH 536

#536 — Ein Update ist zu »Chemeste-
tics« von Jorg Fenin erschienen, mit
dem sich Molekile unter Verwendung
des Kalottenmodells grafisch darstel-
lenlassen.

Vom gleichen Autor stammt auch »Inc-
Rev«, ein kleines Utility, das die Revi-
sionsnummer eines Programms nach
jedem erfolgreichen Compilerlauf auto-
matisch erhoht.

Und auch »WFile« hat Jérg Fenin bei-
gesteuert, ebenfalls ein kleines Utility,
das beim Austausch von Texten zwi-
schen verschiedenen Betriebssyste-
men wie AmigaOS, MS-DOS und Unix
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behilflich ist, indem es unterschiedliche
Umlautcodes automatisch ersetzt und
Linefeed-Markierungen anpaft.
Einweiterer Ersatz fir den Screenblan-
ker der Workbench 2.0 ist Bernd Preu-
sings »PBlanker«. Damit 1&Bt sich
nicht nurder Monitor schonen, sondern
auch der Mauszeiger bei langerer
Nichtbenutzung wegschalten. Einge-
bunden ist er wie sein Vorbild als Com-
modity.

FISH537

# 537 — Ein gréBeres CLI-Fenster be-
schert » AntiBorder« von Paul Hayter.
Durch Wegschalten der Fensterrénder
lassen sich auf einem PAL-Amiga ohne
Overscan bereits 32 Zeilen zu 80 Zei-
chendarstellen.

Derselbe Autor ist auf dieser Disk noch
mehrfach vertreten: So handelt es sich
beiden »BootGames« beispielsweise
um zwei kleine Spiele, die im Boot-
block einer Diskette installiert werden
kénnen. Das eine ist eine Breakout-
Variante, das andere ist “Squash”, ei-
nem der Urvater aller Telespiele abge-
schaut.

Die in den Staaten durch einige Selbst-
baucomputer populdr gewordene, bei
uns jedoch noch relativ unbekannte
Sprache »CHIP8« ist von Paul Hayter
auf dem Amiga implementiert worden.
Es handelt sich dabei um eine sehr ma-
schinennahe Sprache, die jedoch das
Programmieren kleiner Spiele erleich-
tert.

Auch »PaulCopy«, ein Kopierpro-
gramm flr Besitzer nur eines Lauf-
werks, »PBlanker«, wieder einmal ein
Screenblanker und nicht zu verwech-
seln mit dem gleichnamigen Blanker
von Bernd Preusing, sowie »ZShell«,
eine auf minimale Lange hin optimierte
und daher sehr stark abgespeckte csh-
ahnliche Shell, stammen vom selben
Autor.

Jirgen Weinelts Kreuzwortratselge-
nerator »Cross« erschien schon ein-
mal auf der Fish 464. Die neue Version
bietet neue Druckertreiber, inklusive
eines Treibers, der LaTeX-Dateien
ausgibt.

Von Fabien Campagne stammt »FOx«,
der “Fast Optimizer”. Fir Amigas mit
mindestens einem MByte Speicher ge-
schrieben, optimiert er AmigaDOS-Dis-
ketten in weniger als zweieinhalb Minu-
ten.
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Und Files desinzwischen etwas ausder
Mode gekommenen, aber dennoch
noch ab und zu in Gebrauch befindli-
chen Deluxe Music Construction Set
von Electronic Arts lassen sich mit
»SMUSMIDI«von Thomas E. Janzenin
Standard-MIDI-Files umwandeln, mit
denen moderne Sequenzer-Software
etwas anfangenkann.

FISH538

#538 — Von Brian C. Berg sind wie
schon auf Fish 428 wieder einmal ein
paar MED-Songs dabei, die dank mit-
gelinkter Abspielroutine, ohne einen
Player zu benétigen, direkt aufgerufen
werdenkdnnen.

Ein Fehler hat sich im Paket »MatLab«
von Fish 499 herausgestellt. Die eigent-
liche Library und eines der eigenens flr
68000-Amigas mitgelieferten Module
enthielten versehentlich doch 68020-
Code, was zum Absturz flihren kann.
Auf dieser Disk sind Versionen enthal-
ten, die den Fehler nicht mehr aufwei-
sen.

Zum StarTrek-Trivia-Quiz »NGTC«
von Gregory Epley ist ebenfalls ein teil-
weises Update enthalten. FUr eine voll-
stdndige Version werden weiterhin
noch Release 1 von Fish 404/405 sowie
Release 2 von Fish 506/507 benétigt.

FISH 539

#539 — Von Maurizio Loreti stammen
viele kleine Utilities auf dieser Disk.
Darunter sind »DT«, ein DiskTest-Tool
im Stile der Norton Ultilities, »PF«, ein
Hilfsprogramm zum Einstellen des
Fonts von Deskjet-Druckern, und
»RPN«, das einen HP-Taschenrechner
emuliert. Letztes der vier ist »VLTi-
mer«, ein flir Benutzer des Terminal-
programms »VLT« gedachtes Tool,
das ein Fenster auf dem Screen von
»VLT« 6ffnet, welches Verbindungszeit
und-kostenanzeigt.

Direkt von Commodore-Mitarbeiter
Michael Sinz stammt »SimpleRexx«,
eine Sammlung von Routinen, die das
Ausristen eigener Programme mit ei-
nem ARexx-Port zu vereinfachen
sucht.

Und auch Rick Stiles meldet sich mit
»Uedit 2.6h« zuriick, einem weiteren
Update zu seinem komfortablen Edi-
tor.

FISH 540

#540 — Auf der letzten Fish-Disk finden
sich dann auBer der Release Il von
»SANA«, dem von Raymond Brand,
Martin Hunt und Perry Kivolovitz ent-
wickelten  Amiga-Netzwerkstandard,
nur noch Programme der beiden Fran-
zosen Sylvain Rougier und Pierre Car-
rette.

Auf der Version 1.6 von Peter da Silvas
»Browser« basiert ihre erweiterte Ver-
sion des Browsers, dessen Versions-
nummer nun allerdings wieder 1.0 lau-
tet. Das Programm ist dabei jedoch
nach wie vor voll aufwartskompatibel
zum Vorgéanger.

»ParM«, das parametrierbare Mend,
ist schon einmal auf den Fish-
Disketten erschienen. Im Gegensatz
zu »MyMenu« erlaubt es das Ein-
binden von Menls zum Programm-
aufruf auch dann, wenn die Work-
bench nicht geladen ist. Aktuell ist
nundie Version 3.0.

»CLIExe« greift ebenfalls auf die
»parm.library« zu. Es handelt sich da-
bei um einen kurzen Xlcon-Ersatz flir
Benutzervon »ParM«.

Wer ebenfalls der Meinung ist, daB der
Filerequester der »req.library« viel
komfortabler ist als der aus der »arp.li-
brary«, kann mit »PatchReq« auch al-
len Programmer, die noch aufdem Arp-
Requester bestehen, die Verwendung
des Requester aus der »req.library«
beibringen.

Anwender des Aztec C-Compilers 5.0
finden desweiteren noch ein verbesser-
tes Interface zur »req.library«.

Das Palette-Tool »SetColors« er-
schien bereits auf Fish 419, enthielt je-
doch noch einen kleinen Bug, der in der
neuen Versionbehobenist.

SchlieBlich und endlich findet sich noch
»WBRun«, ein Utility zur Simulation ei-
nes Workbench-Starts aus dem CLI
heraus, das ebenfalls auf die »parm.li-
brary« zurlickgreift. Die so gestarteten
Programme sind vom aufrufenden CLI
vollig abgekoppelt und verhalten sich,
als wenn sie tatsachlich von der Work-
bench gestartetwordenwaren.
Damitist unser Streifzug durch die dies-
mal reichlich vorhandene neue Fish-
welt beendet. Wir kénnen gespannt
sein, was uns in der nachsten Ausgabe

erwartet. a
Holger Lubitz (vb)
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eue Serien schieBen wie
N Pilze aus dem Erdboden.

Uber die Qualitat 148t sich
bekanntermaBen streiten, da vie-
len neuen Serien zumeist eins ge-
meinsam ist: Quantitat vor Qua-
litat.
Hier hebt sich — im positiven Sinne
wohlgemerkt — eine Serie deutlich
hervor: AGFA. Der Name steht flir
Amiga GFA-Basic Serie und ist, wie
der Name schon andeutet, etwas fir
Einsteiger, Aufsteiger und Umsteiger
in die Programmiersprache GFA-Ba-
sic. Der Herausgeber Sandro Paolini
hat es sich zur Aufgabe gemacht, aus-
schlieBlich GFA-Basic-Programme auf
dieser Serie zu verdffentlichen, also
keinen “Abklatsch” zusammengeklaub-
ter Fish-Disks oder Sammelsurien aus
mehreren PD-Serien. Ich denke, dieses
Serien-Konzept kommt den Anwen-
dern besonders entgegen und hat da-
mit auch die Berechtigung, sich als
neue Serie zu bezeichnen.
Die Disketten dieser Serie sind nicht
autobootend. Jedes Programmiistin ei-
ner eigenen Schublade untergebracht,
zum einen als ausfihrbares Programm
in compilierter Form und zum anderen
als ASCII-File, das per Merge-Befehl in
GFA-Basic eingeladen werden kann.
Die Einzeldisketten dieser Serie diirfen
von PD-Handlern zu einem Preis abge-
geben werden, der 4,50 DM nicht (iber-
schreiten darf. GFA-Basic-Programme
werden gerne in die Serie aufgenom-
men, genauere Hinweise sind jeder ein-
zelnen Diskette zu entnehmen.
Fir die Vorstellung lagen mir die ersten
drei Exemplare der AGFA-Serie vor.
Auf den ersten Blick ist eine gute Mi-
schung aus Programmen, Tools, Utili-
ties und Libraries zu erkennen. Diese
kénnen nicht nur dem GFA-Basic-An-
wender, sondern auch dem Program-
mierer bei der Arbeit recht nlitzlich sein.
AGFA#1:
—»CassEti V2.3« istein Labeldruckpro-
gramm, das den Umgang mit Casset-
tensammlungen erleichtern hilft.
— »ChangeClock« andert die System-
zeitvonder Workbench aus.
—»DCM V1.41« ist eine umfangreiche
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AGFA -Anwen-
dungen, 1o0ls,
Utilities und
Routinenin GFA-
Basic —gesam-
melte Werke auf

einerneuen
Serie,

Bezugsquellen:

Riess Computer, Wilhelmring 1086,
5600 Wuppertal 12,
Tel.:0202/402195

Christian Krapp, Hagenmahdersir. 9,
8901 Stadtbergen

Inder Schweiz: Werner Amman,
Hasliblock, CH-8554 Miilheim-
Wigoltingen

und bedienungsfreundliche Benutzer-
oberflache fiir den GFA-Basic Compi-
ler.
—»Geo« gibt Informationen Uber unse-
ren Planeten.
— »Grafikdemo« demonstriert Copper-,
Colorcycling- und HAM-Programmie-
rungin GFA-Basic.
— »Terminprogramme« hilft VergeBli-
chen.
Dazu kommen noch einige sehr nltz-
liche GFA-Routinen.

AGFA#2:

— »AboutDevices_V1.0« gibt, wie
der Name schon herleitet, eine Liste al-
lervorhandenen Devices.

— »Disk-Katalog« ist ein Verwaltungs-
programm.

—»Disketi« ist ein Labelprogramm spe-
ziell fir den Star NL-10 und Star LC-24-
10.

— »GamePortAbfrage« demonstriert
die Maus- und Joystickabfrage.

— »Kassabuch« verwaltet Einnahmen
und Ausgaben.

— »MyBBS V1.7b« ist ein Zerberus-
point-System, das speziell fir DFU-
Freundeinteressantist.

- »Q-Menu« arbeitet ahnlich wie »My-
Menue.

— »Scrolly_V1.1« |48t einen Scrolltext
in verschiedenen Farben und Ge-
schwindigkeiten tber den WB-Screen
laufen.

—»ShowBlock_V1.1« zeigt einen Block
einer Disketteim CLlan.

—Dazueinige GFA-Routinen.
AGFA#3:

—»DigiSound V1.2« ist ein CLI-Befehl,
der beliebige Samples in einstellbarer
Geschwindigkeit abspielt.

—Mit »Lister V1.1« |48t sich problemlos
eine Liste Uber diverse Sammlungen
erstellen.

— »SAM_V1.01« wandelt Briefdateien
von TextPlusin Ansi-Dateienum.
—»STReplay« ist ein einfacher Sound-
Tracker-Modulplayer.

—»Tron V1.26« ist ein Spiel, das anden
gleichnamigen Film angelehntist.

— »Wurmli« ist ebenfalls ein kleines
Spielchenflirden Zeitvertreib. Qa

(vb)
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er Begriff »Dock« dlirfte jedem,
Dder sich mit den NeXT-Compu-

tern beschaftigt hat, ein Begriff
sein. Damit erlaubt das Betriebssystem
“NeXTStep” dem Benutzer beliebige
Programme auf einer Bildschirmleiste
abzulegen, die ab diesem Zeitpunkt je-
derzeit zum Zugriff bereitstehen. Fir
den Amigaistjetzt »AmiDock«als Share-
ware-Programm erschienen. Es bie-
tet lhnen eine frei konfigurierbare Lei-
ste kleiner Grafiken, die beliebig am
Bildschirm  positioniert
wird. Nach erfolgter
Konfiguration koénnen

-theke

Sie nun jedes ge-

winschte  Programm

durch einen Klick auf ei- a1 5e%
ne der Grafiken starten. grasen

Durch diesen Umstand

entfallt das lastige Offnen

von Schubladen auf Festplatten.

Sie finden »AmiDock« auf der Fish-
Disk 474 im gleichnamigen Verzeich-
nis. Eine Festplatte ist zwar nicht unbe-
dingt notwendig, stellt aber den massiv-
sten Einsatzpunkt des Programms dar.
Deshalb missen Sie “AmiDock” erst
auf die Platte installieren. Arbeiten Sie
unter AmigaOS 2.0, so genligt es, wenn
Sie das AmiDock-Icon in die Schublade
»WBstartup« der  Boot-Partition
(»WB_2.x:«) kopieren. Damit stellen
Sie gleichzeitig sicher, daB das Pro-
gramm bei jedem Neustart in das Sy-
stem eingebunden wird. Unter Ami-
gaDOS 1.3 ist der beste Platz fir das
Programm wohl die Schublade »Utili-
ties«—wenngleich das auch nicht zwin-
gend ist. Soll »AmiDock« bei jedem
Neustart auf der Workbench erschei-
nen, so missen Sie miteinem Text-Edi-
tor noch die Datei »s:startup-se-
qguence« editieren und das Programm
dortmittels der Zeile

sys:system/utilities/AmiDock

aufrufen. Sollten Sie » AmiDock« nicht
bei jedem Bootvorgang in das System
eingebunden haben wollen, so kénnen
Sie es auch jederzeit mit einem Dop-
pelklick auf das Programm-Icon star-
ten.

Gleich welche AmigaDOS-Version Sie
benutzen, missen Sie nun noch die
Hilfsdateien installieren. Dazu legen Sie
an beliebiger Stelle Ihrer Festplatte ein
Verzeichnis mitdem Namen »Dock« an.
Eine logische Zuweisung auf dieses
Verzeichnis erfolgt durch die Zeile
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VomNeXit
ZumAmiga

Wechseln Sie
oftzwischen
verschiedenen

Programmen, so
wird einiges an Zeit
nurmitdem
OffnenundLaden
von Schubladen-
inhalten vertan.
Hierschafft
»AmiDock«
Abhilfe.

assign dock: <Verzeichnispfad>

Wobei »<Verzeichnispfad>« selbstver-
standlich durch den Geréte- und den
Verzeichnisnamen des von lhnen an-
gelegten Verzeichnisses zu ersetzen
ist. Unter OS 1.3 setzen Sie diese Zeile
in die Datei »s:startup-sequence« vor
den Aufruf von »AmiDock«. Beim OS
2.0istderrichtige Ort flr diese Zeile die
Datei »s:user-startup«. Booten Sie den
Computer fur die Installation jetzt neu,
oder geben Sie obige Zeile nochmals
im CLI ein, damit die Zuweisung be-
kanntist.

Nun missen Sie wissen, ob Sie mit ei-
ner Interlace- (512 Zeilen) oder einer
Non-Interlace-Workbench (256 Zeilen)
arbeiten. Im CLI geben Sie nunim Falle
einer niedrig auflésenden Workbench
die Zeilen

copy AmigaLibDisk474:Ami
Dock/Dock/non-Interlace/Main
Dock/#?dock:

copy AmigalibDisk474: AmiDock/
Dock/Non-Interlace/DockImage
Gridl.iff dock:

ein. Fir Anwender eines Interlace-WB-
Bildschirmes geltenfolgende Zeilen

copy AmigaLibDisk474: Ami
Dock/Dock/Interlace/MainDock/
#? dock:

copy AmigaLibDisk474:AmiDock/
DockImageGrid2.iff dock:

Diese Befehle kopieren die Konfigurati-
onsdatei, die in der AmiDock-Leiste er-
scheinenden Grafiken sowie ein Layout
fur das Erstellen eigener Bildchen in
das Dock:-Verzeichnis. Starten Sie
lhren Rechner nun neu, und laden Sie
»AmiDock«, falls das noch nicht
wéhrend des Bootens geschehen ist.
Wie Sie in Bild 1 und auf Ihrem Monitor
erkennen kénnen, besitzt die Leiste an
einem Ende drei kleine Gadgets. Die
beiden mit einem Pfeil versehenen Be-
reiche scrollen die Bilder-Liste hin und
her. Auf diese Weise kénnen Sie mehr
Programme (Bildchen) in der Leiste un-
terbringen, als in einer Zeile auf den
Bildschirm passen.

Das darlberliegende Gadget hat keine
Beschriftung. Klicken Sie es einmal an,
so erreichen Sie (ber die rechte Maus-
taste das Menu. Die zwei Eintrage lau-
ten“Dock”und “ltem”. Ersterer weistdie
Funktionen fiir die generelle Arbeits-
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weise von »AmiDock« auf. Unter “ltem”
hingegen sind die drei Funktionen
“Add", “Edit” und “Delete” zu finden, die
sich jeweils auf einen Programmeintrag
(ein Bildchen) beziehen. Im Dack-Menii
finden Sie unter “About” die Herkunft
des Programms. Die Funktion “Quit”
beendet »AmiDock«, doch miissen Sie
zuvor sicherstellen, daB sich keines der
per »AmiDock« gestarteten Program-
me mehrim Speicher befindet.

Wie’s geht

Die Position und Richtung der Leiste
auf der Workbench kénnen Sie mit den
Menupunkten “Orientation” und “Place-
ment” bestimmen. Diese Menilpunkte
weisen Untermenis auf, die sich ge-
genseitig ausschlieBen und selbster-
klarend sein sollten. Durch die Funktion
“Placement/Snapshot” ist die Position
der Leiste nicht auf die Ecken des Bild-
schirmes beschrankt. Einmal konfigu-
riert, kdnnen Sie alle Einstellungen
(auch die, die Sie im nachfolgend erldu-
terten MenU “ltem” machen) durch die
Funktion “Dock/Save Configuration”
speichern. Bei jedem Neustart |adt
»AmiDock« die Konfigurationsdatei au-
tomatischein.

Das Meni “ltem” erlaubt es lhnen, die
Eintrdge fur Programmaufrufe sowie
den Namen der IFF-Grafikdatei fiir das
Bildchen in der AmiDock-Leiste zu defi-
nieren. Die Funktionen “ltem/Add”,
“ltem/Edit” und “ltem/Delete” sorgen —
in dieser Reihenfolge — fir das Hinzufu-
gen, das Verdndern und das Léschen
eines Eintrags.

Mit “ltem/Add” fiigen Sie nun von lhnen
gewunschte Programmaufrufe hinzu.
Bild 2 zeigt einen Beispieleintrag fur

den Aufruf des Malprogramms
»DPaint«. Wahlweise kénnen Sie Pro-
gramme definieren, die Ublicher-
weise vonder Workbench oder dem
CLI aus gestartet werden. Die Gad-
gets “CLI" und “WorkBench” definie-
ren die fir » AmiDock« nétige Verfah-
rensweise. Im Falle eines CLI-Aufrufs
kénnen Sie in der Zeile “Args” noch Ar-
gumente flr den Programmaufruf ein-
geben. Dies ist genau der Teil, den Sie
bei einem Aufruf des Programms vom
CLI aus hinter dem Programmnamen
eintippen. Sind keine Parameter not-
wendig, oder erfolgt der Start normaler-
weise Uber die Workbench, so muB die
Zeile "Args” leer bleiben. Wichtig ist
auch die Zahl im Gadget “Stack”. Hier
wird der fur das Programm benétigte
Stack definiert. Bei CLI-Programmen
ist dieser Ublicherweise 4096 Bytes
groB. Manche CLI-Programme benéti-
gen jedoch einen gréBeren Stack — ei-
nen Umstand, den Sie in der Dokumen-
tation dieses Programms aufgefiihrt
finden sollten. Den von Workbench-Ap-
plikationen benétigten Stack erfahren
Sie durch das Anklicken des normalen
Programm-lcons mit nachfolgendem
Aufruf von “Info” (OS 1.3) beziehungs-
weise “Information” (OS 2.0). Die dort
unter “Stack” eingetragene Zahl miis-
sen Sie auch im Konfigurationsfenster
von »AmiDock« eintippen. Zu guter
Letzt definieren Sie in der Zeile “Dock
Image”den Dateinamender IFF-Grafik,
die in der AmiDock-Leiste erscheinen
soll. Ein Dateipfad ist hier nicht vonno-
ten, da sich diese Bildchen zwangswei-
se im Verzeichnis »Dock:« befinden.
Nach einem Klick auf “OK” wird die Gra-
fik der Leiste hinzugefligt, und ein ein-
zelner (!) Klick startet das Programm.
Zahlreiche Bildchen sind schon vordefi-

-*5/5'/7/5 wie

disk-g ¥-theke

niert. Sie kénnen diese mit einem Mal-
programm, beispielsweise dem schon

erwahnten  »DPaint«, betrachten.
Mdchten Sie eigene Grafiken definie-
ren, so ist wichtig, daB diese exakt eine
GréBe von 38x34 Pixeln haben und ge-
nau zwei Bitplanes (vier Farben) auf-
weisen. Zum Sicherstellen dieser Da-
ten laden Sie zur Erstellung neuer Ami-
Dock-lcons am besten die Datei
»Dock:DocklmageGrid1.iff« (Interlace)
beziehungsweise »Dock:Docklmage-
Grid2.iff« (Non-Interlace) in Ihr Malpro-
gramm. Dort sind schon einige
Bildchen gezeichnet. Freie Bereiche im
Raster kdnnen Sie jedoch nach lhren
Winschen ausfiillen. Spater mussen
Sie dann den vorgesehenen Raster-
ausschnitt (inklusive der schwarzen
und weiBen Begrenzungslinien) mit
dem Brush-Tool aus der Grafik aus-
schneiden und als Pinsel im Verzeich-
nis »Dock:« speichern. a

Ottmar Réhrig (vb)

Quelle: Fish474
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EinfGhrung
in Pascal

eit der Einflihrung des
SAmigainden Computer-

markt streiten sich die
Programmierer lber die be-
ste Sprache fir diesen Rech-
ner. Assembler- und C-
Freaks behaupten jede fir
sich, daB nur “ihre” Sprache
die einzig effektive sei. Der
arme Amiga-Einsteiger steht
dann da mit seinem Amiga-
BASIC und weiB nicht recht,
wohin mit seinen Program-
mierambitionen.

werden kann. Pascal hat ge-
geniliber BASIC den Vorteil,
den Programmierer gleich in
streng logische Bahnen zu
dirigieren, unentwirrbarer
Spaghetti-Code, wie er unter
BASIC oftmals durch unkon-
trollierbare  Spriinge ent-
steht, ist in Pascal kaum
maoglich.

Leider haben Pascal-begei-
sterte Einsteiger, die sich
»KickPascal« zugelegt
haben, das Problem, im Ami-
ga-Bereich nicht auf entspre-
chende Literatur zurlickgrei-
fen zu kénnen. Das Hand-
buch zu »KickPascal« setzt
teilweise elementare Kennt-

Bucherkiste

Erst seit kurzer Zeit hat sich

mit »KickPascal« ein erster
kompletter, Unit-fahiger Pas-
cal-Compiler in die Amiga-
Welt getraut. Zwar gab es
vorher schon das PCQ-Pas-
cal aus der Public Domain,
Pascal mit Arbeitsoberflache
war bisher jedoch nur den
PCs vorbehalten, der be-
kannteste Vertreter hier ist
»Turbo Pascal« der Firma
Borland, das wohl als MaB-
stab aller Dinge eingesetzt
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nisse der Sprache voraus, ist
somit nicht hilfreich beim
Neueinstieg.

Das vorliegende Buch “Ein-
fihrung in Pascal” des Fal-
ken-Verlages richtet sich so-
mit auch nicht speziell an
Amiga-Besitzer, sondern
zeigt seine Beispiele unter
dem PC-Programm »Turbo
Pascal«. Dieser Einfih-
rungsband enthalt jedoch nur
Beispiele, die sichauchinan-
deren  Pascal-Variationen
leicht und ohne Schwierig-
keiten umsetzen lassen. So
erfahrt der Leser erst einmal
Grundsétzliches Uber den
Aufbau der Sprache, lernt die
ersten Befehle und ihren Ein-
satz kennen und kann diese
anhand einiger kleiner Lern-
programme gleich nachvoll-
ziehen. Auch Ubungsaufga-
ben enthdlt das Buch, die
man sich ruhig zu Gemiite
fihren kann. Den Abschnitt
Uber den Umgang mit Turbo
Pascal kann man allerdings
getrost Uberspringen, er hilft
Besitzern einer Amiga-Pas-
cal-Version leider nicht.
Trotzdem kann dieses Buch
denen empfohlen werden,
die sich mit Pascal bisher
noch nicht beschaftigt ha-

ben, sich aber gerne »Kick-
Pascal« beibringen wurden.
Das Buch beginnt mit einem
Grundgertst und endet mit
Arrays, Records und File-
Operationen, so daB auch
der anfangs “Unwissende”
am Ende in der Lage ist, sich
eine kleine Dateiverwaltung
in dieser Sprache zu erstel-
len.

“Einfihrung in Pascal” ist ein
gutes Beispiel dafir, daB
Amiga-Besitzer, die sich ei-
nes bestimmten Themas an-
nehmen, auch im PC-
Biicherbereich flindig wer-
den kdénnen. Zwar ist nicht al-
les firden Amiganer verwert-
bar, aber der Lerneffekt liber-
wiegt bei weitem.

Rupert Roder, Einflihrung in
Pascal, Falken-Verlag, 1991,
Preis: 69 DM,

ISBN 3-8068-4329-5

(jb/vb)

MIDI, Musik
und
Computer

inter diesem schwung-
Hvollen Titel versteckt

sich ein Buch aus dem
Elektor-Verlag, das dem MI-
DI-Einsteiger einen ersten
StartschuB und dem Profi ei-
nige Tips geben will. Neben
dem obligatorischen “Was ist
MIDI?"- Kapitel wird dem Le-
ser zuerst erklart, wie denn
Klangsynthese  Uberhaupt
funktioniert. Hier wird metho-
disch vorgegangen; Exkur-
sionen in die Unterhaltung
werden vermieden. In spate-
ren Kapiteln bestatigt sich
der erste Eindruck: Dies ist
ein Informationsbuch und
kein Roman. Den Zweck der
Informationsvermittiung er-
fllltdas Werk jedoch allemal.
Von einer Erlauterung der

méglichen MIDI-Daten und
einer kurzen Besprechung
von tauglichen Geraten und
Software (der Amiga wird am
Rande erwahnt) geht der Au-
tor, Hans Timmermanns, ste-
tigen Schrittes zum Praxisteil
Uber. Hier wird dem Leser
erst richtig klar, was man mit
MIDI alles machen kann und
welche Daten von den diver-
sen Geréaten erzeugt und ver-
arbeitet werden. Abgerundet
wird das Buch durch einen
technischen Teil, der die Vor-
und Nachteile von MIDI-Im-
plementationen sowie mdgli-
che Synchronisationen di-
verser Gerdte beschreibt.
Bastelanleitungen  werden
jedoch keine gegeben. Das
Buch stellt fir den Einsteiger
ein Lesewerk dar, das wegen
der Geschwindigkeit in klei-
nen Portionen genossen
werden sollte, aber miteinem
hohen Informationsgehalt
aufwartet. Der Profi findet
hier ein Nachschlagewerk,
das fUr sdmtliche Standard-
Probleme eine Idee bereit-
halt.

Hans Timmermanns: MIDI,
Musik und Computer, 287
Seiten, Hardcover, Elektor-
Verlag GmbH, Preis: 59 DM,
ISBN 3-921608-98-8

(tb/vb)

MIDIin
Theorie und
Praxis

as nachste Werk,
ebenfalls aus dem
Elektor-Verlag, wen-

det sich an die MIDI-Anwen-
der mit “Lizenz zum Ldéten”.
Die Autoren halten sich nicht
lange mit Vorreden auf, son-
dern stoBen gleich in die
Domane der MIDI-Spezial-
chips vor. Nach nicht allzu
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vielen Seiten hagelt es dann
auch Technik. Sehr ausfihr-
lich beschriebene Bauanlei-
tungen fir MIDI-Tastaturen,
ein BaBpedal, einen Drum-
to-MIDI-Konverter und meh-
rere MIDI-Interfaces (zum
Beispiel zum Nachristen al-
terer Synthesizer) setzen
beim Leser des Buches
schon einiges an Erfahrung
und Wissen im Elektronik-
Bereich voraus, damit dieser
mit den Informationen etwas
anfangen kann. Wir haben
uns trotzdem den SpaB ge-
macht, einen alten Mini-
Moog (der Augapfel eines
Bekannten) mit Hilfe des im
Buch beschriebenen “MCV
1”-Interfaces  aufzurlsten.
Es funktioniert einwandfrei,
obwohl wir anfangs Proble-
me mitdem Alterdes Geréates
hatten. Dies spricht flr die
Qualitat des Buches; ein wei-
terer Kommentar eribrigt
sich.

(1b/vb)

Ratsel far
[aftlerund
Denker

as Paperback “Rétsel
Df[]r Denkerund Tiftler”

ist echte Lekilre wider
den Stumpfsinn. Wahr oder
falsch: “Es gipt drei Feler in
diesem Satz.” Mit solchen
und noch komplexeren Loge-
leien haut Scot Morris sogar
IQ-starke Ratselfreunde
Ubers Ohr. Bei seinen Aufga-
ben hilft der Blick flirs Banal-
Selbstverstandliche mehrals
ein Mathestudium. Trotzdem
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oder deswegen druckte ge-
rade das zeitgeistmaBig ge-
stylte amerikanische Wis-
senschaftsmagazin “Omni”
Morris’ fiese Denkfallen und
“Zauber"tricks monatlich ab.
Omni, das ab und zu auch
gernmal Nachrichten ausder
UFO-Szene bringt, erkannte
den Trend zum Neuen Den-
ken.

“Wie viele Rillen hat eine LP-
Seite?” Gribeln. “Eine.”
Atsch, lateral denken kénnen
muB man. Morris, nach eige-
nen Angaben in Sachen Al-
gebra eher lustlos, lernte
beim Ratselpapst Martin
Gardner, dessen synapsen-
verschleiBende Kniffeleien
die Leser des “Scientific
American” alle vier Wochen
in den intellektuellen Over-
flow treiben. Der Kélner du-
mont-Verlag, der sich mit sei-
nen Kunstpublikationen ei-
nen Namen gemacht hat, hat
auch was fir Denkerkunst
Ubrig und suchte “die scharf-
sinnigsten Aufgaben aus
Omni”—so der Untertitel — fUr
hiesige Ratselfreunde her-
aus. 194 Seiten lang stoBt
Morris uns mit bewuBt
wissenschaftlich gestellten
Fragen und Taschenspieler-
tricks vor den Kopf und ver-
blGfft uns im Lésungsteil des
Buches mit den Erklarungen.
Zwischendrin  durfen  wir
staunen, zum Beispiel Uber
den &thiopischen Kieselcom-
puter, mit dessen Assistenz
plus Hilfe eines alten Aber-
glaubens tadellos Multiplika-
tionen durchgefihrt werden
kénnen. Das Schone: For-
meln kénnen da bleiben, wo
sie hingehéren — in der For-
melsammlung. Die einzige
Waffe, mit der man diesen
HirnbeiBern beikommen
kann, istder Scharfsinn.

~ ScotMorris, Ratsel fur Tuft-
ler und Denker, dumont—

- Verlag, Preis: 16,80 DM,
ISBN 3-7701-1849-9

Ute Bahn (vb)

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

1oolbox

1991

e AR
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1991 |

1tte Bestellkarte benutzen
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AustauSch
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CASIO SF—TOOO/T 500/8000/
9000/9500 oder
SHARP 1Q-7000/7100/7 300
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Verbmden Sie Ihre SHARP- oder GASIO—
Datenbank mit lhrem AMIGA. Damit kénnen

Sie probiernlos Ihre Daten mit den verschie-
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cken und abspeichern. .
rdern Sie weztere Infomatlenen an!

Handleranfrageﬂ erwlinscht.
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itel wie »Die Kathedra-

le«, »Das Stundenglas«,

»Kengi«, »Shiftrix« ha-
ben eines gemeinsam: Sie
stammen alle von einer Fir-
ma hoch im Norden Deutsch-
lands. Beidemin Plén ansas-
sigen  Software-Hersteller
»Software 2000« hat man die
Zeichen der Zeit erkannt:
Nicht stures Ballern ist das
Nonplusultra, sondern Logik-
und Knobelspiele bieten den
meisten SpielspaBl — vor al-
lem dann, wenn man zu zweit
oder zu mehreren daran teil-
nehmenkann.
Aber nicht nur diese Zeichen
wurden richtig gedeutet,
auch der Stand der Technik

110

wurde in die Vermarktungs-
strategie mit einbezogen. So
gehort Commodores Neuer-
scheinung CDTV inzwischen
zum festen Bestandteil bei
der Erstellung der Software.
Nicht nur viele &ltere Titel
werden auf CD umgesetzt,
auch neue Spiele sollen so
den Weg zum Endverbrau-
cherfinden.

T
L

Fir Sie, liebe AMIGA-DOS-
Leser, werden sich die
Kenntnisse Uber Software
2000 lohnen, denn Sie kén-
nen bei der richtigen Beant-
wortung unserer Glicksfrage
ein CDTV, gestiftet von Soft-
ware 2000, als ersten Preis
gewinnen. Weiterhin gibt es
fur den 2. bis 50. Gewinner
ein Software-2000-Spiel zu
gewinnen.

Das einzige, was Sie tun mis-
sen, isteine Postkarte andie

Redaktion AMIGA DOS
Kennwort:CDTV
Postfach 250

-3440 Eschwege

schicken, auf der die folgen-
de Frage beantwortet sein
muf:
In welcher Stadt im Norden
Deutschlands ist Software
2000 anséssig?
a) Libeck
b) Plon
c) Kiel
Als richtige Antwort gilt nur
der ausgeschriebene Stadt-
name. EinsendeschluB ist
der15.11.1991 es giltdas Da-
tum des Poststempels. Mit-
machen dirfen alle, auBer
den Mitarbeitern des DMV
und deren Angehdrige (lei-
der!ll), der Rechtswegist aus-
geschlossen.
So, und jetzt schleunigst den
Atlas und Vaters Autokarten
gewalzt—odergleichden
Karton eines Soft-
ware-2000-
Games her-
vorgeholtund
nachgeschaut.
Viel Gliick
wunscht lhnen [hr
AMIGA-DOS-
Team. 4
(jb)

= Commmodore

AMIGA DOS
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erhebt das Malen auf dem Amiga fiillt Ihre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche : entwickeln und te-

Effekte, die Sie bisher ver- sten — Bild fir Bild
geblich gesucht haben. Das § und mit variabler
einzigartige HAM-Malpro- Abspielgeschwin-
gramm, mit dem Sie bis zu digkeit — und mit
4096 Farben in allen Musik und Ton

Auflésungen nut- verbinden. Dabei
zen konnen, er- stehen sowohl
moglicht Thnen die Y dem erfahrenen
Erstellung erstaunli- 'y Trickfilmer als
cher Grafiken und % auch dem Hobby-
eignet sich hervorra- Y anwender zahlreiche
gend zur Nachbear- Features zur Verfiigung
beitung digitalisierter um seine Kreativitit in
und gescannter Bilder. Aktion umzusetzen.

Photon Paint 2.0
Best. Nr. 54145 Best. Nr. 54144
unverb. Preisempf. DM 199, -- unverb. Preisempf. DM 199,--

Systemanforderungen: alle Amiga mit mindestens 1 MByte RAM, Kickstart 1.3
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ngewohnlich prasentier-

te sich die britische
Hauptstadt den Besuchern
der European Computer
Entertainment Show. Heil3
brannte die Sonne vom Him-
mel — vom sprichwdrtlichen
Londoner Nebel oder gar Re-
gen keine Spur. Das war die
angenehme Seite dieser
Messe fir Computerunter-
haltung. HeiB ging es nam-
lich auch im Vorfeld dieses
Ereignisses zu, das eigent-
lich nicht nur dem Fachbesu-
cher, sondern auch der Of-
fentlichkeit zuganglich sein
sollte. Offensichtlich durch
Uberhdhte Standpreise ab-
geschreckt, verzichteten so
viele Firmen auf Ausstellung
ihrer (ohnehin nur zum ge-
ringsten Teil bereits wirklich
fertiggestellten) Produkte in
der Publikumshalle, daB3 sich
die Veranstalter gezwungen
sahen, diesen Teilder Messe
ganz zu streichen. Nachge-
holt wird die Offentlichkeits-
Show, die das Weihnachts-

geschaft ankurbeln soll,
wahrscheinlich im Novem-
ber.

Ungewdhnlich prasentierte
sich nicht nur das Wetter,
sondern auch der Rest der
Messe, die sich (vermutlich
ebenfalls wegen der zu ho-
hen Standmieten) auf meh-
rere Orte aufsplittete. Nur et-
wa die Halfte der Aussteller
fanden sich in der flr dieses
Ereignis vorgesehenen Hal-
le im Earl's Court 2 ein. Die

Ubrigen empfanden wohl

die zu diesem Zwecke ei-

lichkeiten in mehreren

Laj

gens angemieteten RAUM- ¥ gy

Londoner Hotels sowohl als
bequemer, wie auch billiger.
In dieser Hinsicht muB man
als Messebesucher den Aus-
stellern beipflichten. Weni-
ger angenehm jedoch waren
die groBen, zu FuB nicht
mehr zu bewdltigenden Di-
stanzen. Einzig die Taxifah-
rer waren deshalb von dieser
Messe restlos begeistert: Sie
verdienten sich eine goldene
Nase an den allen Widrigkei-
ten zum Trotz zahlreich er-
schienenen Besuchern.
AuBer dem Hickhack im Vor-
feld bot die Messe selbst
dann keine allzu groBen
Uberraschungen. COMMO-
DORE ENGLAND, das voll
auf den Ublichen Riesen-
stand in der Publikumshalle
gesetzt hatte, war jetzt nur
recht bescheiden vertreten
und enttduschte kraf-
tig. Weder et-
was Neuesin
Sachen
CDTV, noch
beim mit Span-
nung erwarte-
ten AS00C (soll-
te sichdasgute
Stuckdoch nur
alsreiner
Wunschtraum
c entpuppen?)war
" — in Erfahrung zu

bringen. Das Rét-
0) selratengehtalso

o
O
c
@)

~J

weiter—falls Com-
modore USAda nicht
Lichtindie Sache
bringt, was méglicher-
weise sehrbald pas-
sierenkonnte (die
Gerlichteklche jeden-
falls brodelt aufs heftig-
stel). SoftwaremaBig

’ hielten sich die Sensatio-

nen ebenfalls sehrin
Grenzen. Viel Haus-
mannskost, aberauch ei-
nige wenige Highlights und
hoffnungsvolle Anséatze —

ein letztendlich einiger-
maBen gutgemischtes An-
gebot. Rollenspiele wurden
als Renner gehandelt, man
setzt auf qualitativ hochwerti-
ge Produkte. Auch bei den
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Actiongames waren einige
interessante Produkte zu be-
wundern, absolute Hammer
dagegen suchte man auch
hier vergebens. Aber viel-
leicht tut sich ja noch was bis
Weihnachten. Hoffen wir das
Beste, lieber Leser!

ACCOLADE

Eine Anzahl recht attraktiver
Programme will Accolade in
den nachsten Monaten verof-
fentlichen. Als erstes Produkt
steht ALTERED DESTINY
auf dem Spielplan. Die Grafi-
kendieses zu-
erstaufdem

PC erschie-
nenen Ad-
ventureswur-
denflrdie
Amigaversion
komplettneu
erstelltundden
besonderen
Fahigkeitender
Maschine ange-
paBt. Die skurrile
Geschichte eines
nichtsahnenden
Fernsehkonsumenten, der
sich bei seiner allabendli-
chen Lieblingsbeschafti-
gung in den h&uslichen Ap-
parat hineingezogen fuhlt,
um eine seltsame Alienwelt
vordem Untergang zu retten,
entbehrt nicht einer gewis-
sen Originalitat.

ELVIRA II: JAWS OF CER-
BERUS ist der omingse Titel
eines weiteren animierten
Rollenspiel-Adventures. Die
gruseligen Grafiken und
Soundeffekte wurdenim Ver-
gleich zum bereits sehr erfolg-
reichen ersten Teil nochmals
erheblich verbessert, genau
wie Gameplay und Steue-
rung. Die Demos sorgten flr
schaurig-schéne Gansehaut
beiallen Betrachtern.

Flr Spannung drfte auch
das dritte Grafikadventure
sorgen, dasim November die
Amigas unsicher machen
soll. HOME ALONE ist eine
Adaptation des gleichnami-

fwira \\
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gen Films, in dem Kevin, ein
kleiner Junge, zwei Einbre-
chern das Leben reichlich
schwermacht.

BRIDGE V dirfte eher etwas
flr Spezialisten sein, wohin-
gegen CASINO (TRUMP II)
eine Sammlung von hiibsch
aufgemachten Glicksspie-
len beinhaltet und flir Spiel-
enthusiasten ganz allgemein
von Interesse sein kénnte.
Zusatzlich kann CASINO ab
Dezember mit SLOT MA-
CHINES und POKER erwei-

tertwerden.

CORE-
DESIGN

Das bereits im Frihjahr an-
geklndigte Rallenspiel
HEIMDALL sieht jetzt end-
lich seiner Vollendung entge-
gen. Der Held des in der nor-
dischen Mythologie angesie-
delten Programms ist ein Wi-
kinger-Krieger. Dieser muB
die drei Wunderwaffen wie-
derbeschaffen, die Loki, der
Anfihrer der bosen Gotter,
den guten Gottheiten geklaut
hat.

WOLF CHILD ist die Story ei-
nes Wissenschaftlers, der
auf dem Gebiet der geneti-
schen Forschung tatig war
und entfihrt wurde. Sein
Sohn macht sich die For-
schungsergebnisse zu Nut-
ze, verwandelt sich in einen
Werwolf und setzt sich auf
die Spur der Kidnapper. Die
Demo des fiinf Level enthal-
tenderr  Arcade-Adventure-

Games beeindruckte vor al-
lem durch das tolle Parallax-
Scrolling.

DOMARK

Neben einer Reihe von Com-
pilations kommen aber auch
neue Actiongames nicht zu
kurz. Man hére und staune:
SUPER SPACE INVADERS
will nach dreizehn langen
Jahren des Wartens die
Space-Invader-Gemeinde er-
I6sen. Neue Features und
Supergrafiken sollen den Ol-
die angeblich gewaltig auf-
motzen.
Ein weiteres Programm, bei
dem man sich etwas unglau-
big die Augen reibt, ist PIT
FIGHTER, eine Prigel-Auto-
matenumsetzung. Laut Her-
steller handelt es sich dabei
um (ich zitiere): einfachen,
stichtigmachenden, bruta-
len SpaB. Was darunter
wohl zu verstehenist?

ELECTRONIC
ARTS

Lange hat es ja gedauert,
aber jetzt sind sie endlich da,
die Umsetzungen, die EAvor
Monaten angeklindigt hatte.
Ab November zu haben ist
zum Beispiel HARD NOVA,
ein deftiges Weltraum-Rol-
lenspiel, bei dem eine
schlagkraftige Séldnertrup-
pe fUr ganz spezielle Einsét-
ze trainiert werden muB.
STRIKEFLEET versetzt den
Spielerin die Lage, die unter-
schiedlichsten Echtzeit-See-
kriegseinsatze
zu unter-
nehmen,
wahrender
beiSTAR-
FLIGHTII

500 Planeten
und 150 Son-
nensysteme
rollenspiel-
maBig erfor-
schendarf.

lay

EA-Label BULLFROG wird
im Dezember einen weiteren
Teilder »Powermonger«-Se-
rie auf den Markt bringen.
Der Titel POWERMONGER:
The World War | Edition ist
aussagekraftig genug. Auch
POPULOUS Il bedarf keiner
Erklarung mehr, nur eines
geflllten Geldbeutels.

ECLIPSE

Die deutsche Software-
schmiede wartet mit einem
rasanten, vertikal scrollen-
den Shoot ‘em Up auf.
LETHAL XCESS ist der Na-
me des Werks, dessen Un-
tertitel »Wings of Death 2«
bei Kennern dieses Genres
erwartungvolle  Spannung
aufkommen |aBt. Sechs Le-
vels lang darf man sich an
reichlich Sound und Grafik
und noch mehr Action delek-
tieren, bei der auch zwei
Spieler simultan antreten
kdnnen.

ELECTRONIC
ZOO

Mit ABANDONED PLACES
will der Zoo jetzt auch voll in
den Rollenspielsektor ein-
steigen. Eine 17-kdpfige un-
garische Programmierer-
truppe zeichnet verantwort-
lich fur dieses Programm,
das sich hinter seinem Dun-
geon-Master-Vorbild in kein-
ster Weise verstecken muB.




under pressur®

Super Grafiken, Megamon-
ster, Sounds, die sich sanftin
die Ohren schleichen (und
dann drin bleiben) und vor al-
len Dingen eine germanisier-
te Version versprechen lan-
ges Spielvergntgen.

Mit niedlichen Monstern war-
tet auch UNDER PRESSU-
RE auf, ein horizontal scrol-
lendes Actiongame, dessen
acht Level mit sauberem
Parallax-Scrolling und einem
knuffigen Robot-Helden auf-
warten. Das Thema von
FIREFORCE dagegen st
Geschmackssache. Dessen
Held darf im grinen Tarnan-
zug mit Wumme und Dynamit
Angst und Schrecken unter
feindlichen Truppen verbrei-
ten.

EPYX

Nicht mit Quantitat, sondern
mit Qualitat will EPYX in Zu-
kunft glanzen. John Brazier,
Chef des amerikanischen

hipft der Held in HARLE-

Softwarehauses,
will sichauchwei-
terhinaufdemin
den USAreichlich
vernachlassig-
ten, weil kleinen
Amiga-Markt
engagieren.
CALIFORNIA
GAMES 2 wird
etwa Weihnachten mit frisch
Uberarbeitetem Sound er-
scheinen. Auch fiir den Rol-
lenspiel- und Adventure-
Sektor liegen Plane vor.
TAD’'S ADVENTURE |IN
SLIME WORLD wird wohl
hier das nachste Produkt
sein.
In der Abteilung Utilities wird
zudem in nachster Zukunft
ein Programm erscheinen,
das GruBkarten, Briefképfe
und ahnliches erstellt und ei-
nen deutschen Zeichensatz
besitzt.

GREMLIN

Eine rasante Rennsimulation
fir bis zu vier Mitspieler
kommt mit LOTUS TURBO
CHALLENGE 2 aufden Ami-
ga. Neue Features sind die
unterschiedlichen Wetterla-
gen unddie Mdglichkeit, zwei
Computer zusammenzu-
schalten. Die Demo lieB spie-
lerisch nichts zu wiinschen
Ubrig.

Ein irreales Szenario durch-

QUIN auf der Suche nach
den Teilen eines gebroche-
nen Herzens. Riesige Platt-
form-Levels, schnelles multi-
direktionales Scrolling und
viele Extras zeichnen dieses
originelle Game aus.

Durch eine Uberdosis Filme
am Wochenende in den Vi-
deorecorder gezogen, mufB
VIDEOKID sich aus den fiinf
Filmwelten per Jump ‘n* Run
befreien. Fiese Gegner und
Levelend-Obermotze  ma-
chen ihm dabei das Leben
reichlichschwer.

Ganz anders DAEMONS-
GATE I: Dorovan’s Key. Ei-
ne distere D&monenge-
schichte bildet den Hinter-
grund zu diesem Rollenspiel,
in dem 32 unabhangig agie-
rende Charaktere darauf
warten, bei der Rettung des
Kénigreiches aus den Klau-
ender Unterwelt-
lerzum Zuge zu
kommen. Neue
Magieaspekte
undeingrofes,
sehrdetailliertes
Spielfeld dirften
aufInteresse bei
Rollenspielprofis
stoBen.

In SUSPICIOUS
CARGOdarfeinstan-
digvom Pleite-
geierbedrohter
Schrottraum-
schiffbesitzer
reichlich widerwil-
ligillegal mutierte
Lebensformen auf
die Erde schmug-
geln, hinterdenen
auch andere, nicht
minder auBerhalbder
Legalitdtoperieren-
de Firmen her
sind. Die Mi-
schungaus
Textund Ac-
tionsequenzen
sahrechtviel-
versprechend
aus.
Strategisches
Denkenist gefragt
bei FLAG, indem
einUbler Zauberer

LotusTurb2

eine Welt mit zwei Dorfern
geschaffen hat. Alle zwanzig
Jahre missen sich die bei-
den Dorfer bekriegen. Wer
die Fahne gewinnt, dem diir-
fen die Unterlegenen als
Sklaven dienen, Die
Screenshots zeigten edelste
Grafik.

INFO-
GRAMES

Viel gab es auf der Messe
nicht zu sehen bei dem fran-
zosichen Softwarehaus. Die
meisten Programme wurden
hier diesmal fir den PC ent-
wickelt, doch der Amiga ging
trotzdem nicht ganz leer aus.
Far den Amiga-Nachwuchs

challengd®
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Alle Listings und Programme auf Diskette -
- Computer einschalten - Diskette einlegen -
los geht's

Kein Abtippen — keme Tlppfehier — sofort los-
legen!
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aus dem Heft — und mehr.

Fertig aufbereitet mit Quelicode und lauffahigen
Programm ersparen Sie sich den Ublichen ‘
Abtippfrust. |
Aber die Databox bietet noch mehr: |
Demoversionen, interessante Artikel, niitzliche
Tips und Tricks und — jeden Monat neu — das
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Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

L
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stellt INFOGRAMES sein
Lernprogramm PLAYROOM
vor. Lesen, Rechnen, Uhr-
zeitbestimmung und Kreati-
vitat sollen auf spielerische
Art geférdert werden. Das
Kinderzimmer-
Programm
besticht
durch einfa-
ches Hand-
lingundwun-
derschéne
Grafiken.
7COLORS st
ein Strategie-
spiel fiireinen
oderzwei Den-
ker. Bescheiden
ineiner Ecke be-
ginnend,
mussen
verschie-
denfarbige
Edelsteine
indie eigene
Farbe umge-
wandeltwer-
den.Das Terri-
toriumver-
groBertsich so
immer mehr, bis
man schlieBlich
aufdeninder
Zwischenzeit
ebenfalls nicht

7 colofs

untatigen  Gegner
zum groBen Finale
trifft. Konnte ein
Suchterzeuger wer-
den. Und flir alle, die
noch keine Becker-
Seles-Graf-Simula-
tion besitzen, bietet
INFOGRAMES AD-
VANTAGE TENNIS
an. Trainings-,
Show- und Grand-
Slam-Modus stehen
zur Wahl, auch, ob
man auf Sand oder
Gras die Nummer
Eins des WeiBen
Sports werden will.

LINEL

Mit einer reichhaltigen Aus-
wahl an neuen Titeln wurde
man beim Liechtensteiner
Softwarehaus LINEL (ber-
rascht. Star des Winterpro-
gramms diirfte die UNEND-
LICHE GESCHICHTE |
sein, die sich in ansprechen-
dem Rollenspielgewand mit
edlen Grafiken prasentierte.
Nicht ganz so romantisch
geht es bei TRADERS zu.
Das Programm ist eine
ziemlich abgedrehte Wirt-
schaftssimulation, bei der
in Schneckenwihrung ge-
zahlt wird. Die Simulation
THE GAME OF LIFE dage-
gen beschaftigt sich mit Zell-
aufbau und Virenbek&mp-
fung und dirfte einen ziem-
lich komplexen Spielablauf
aufweisen. Mit NECRONOM,
einem ganz witzigen Baller-
spiel, wird die Reihe der Ei-
genproduktionen abgerun-
det.

MICRO-
VALUE

Elvira hat nun den Sprung
vom Rollenspielfach auf den
Joystick geschafft. Durch
drei sehr unterschiedliche
Welten muB sie sich in ELVI-
RA THE ARCADEGAME per
Jump ‘n* Run mit wehenden
Haaren und Récken wieder
zurlck ans Tageslicht kamp-
fen.

MILLENI-
UM

Nach dem Rollenspiel
ROBIN HOOD wird der
Nachfolger zu »James
Pond« mit Titel ROBOCOD
die Bildschirme unsicher
machen. Wieder ist ein Um-
welt-Thema der Aufhéanger
des knuffigen Spiels.

MINDSCAPE

WING COMMANDER Fans,
aufgepaft. Die Amigaversi-
on des ersten Teils ist beina-
he fertig. Ob sie allerdings
tatsachlich erscheint, liegt al-
lein an der Qualitat der Um-
setzung, die von den Mind-
scape angeschlossenen
ORIGIN-Bossen fiir gut be-
funden werden muf. Und die
sind sehranspruchsvoll!

OCEAN

Das interessanteste Produkt
der imposanten OCEAN-Pa-
lette dirfte ohne Zweifel RO-
BOCOP 3 sein, das noch vor
dem gleichnamigen Film er-
scheinen wird. Das skurrilste
dagegen: THE SIMPSONS.
Das schnelle Arcadegame
der mit Réntgenbrillen auf
Alienhatz gehenden abge-
drehten Comicfiguren sah
echturigaus.

PSYGNOSIS

Ein spindeldiirrer Alienheld
hipft, sammelt, fliegt und
ballert sich ab November in
ORK durch funf mit drei La-
gen Parallax-Scrolling und
edelsten Grafiken ausgestat-
tete Levels. Auch BARBARI-
AN Il ndhert sich unaufhalt-
sam seiner Vollendung und
bringt endlich ver-

nunftig

Leandet

animierte Cha-
raktere auf den Bildschirm.
Sechs mit reichlich Gegnern
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versehene Levels warten auf
des Recken Schwert, falls er
nicht vorzeitig seinen Kopf
verliert. LEANDER kommt
nun ebenfalls in die Géange
und priigelt sich 22 Levels
lang mit Schwert und Magie
durch drei unterschiedliche
Welten auf der Suche nach
seiner Herzallerliebsten. Tol-
le Grafiken, saubere Animati-
on, ruckelfreies Scrolling und
ein  Uberdurchschnittlicher
Sound begleitenihndabei.

SIERRA

Larry-Freunde hergehért: Im
Herbstgibtes eineregel-
rechte
Schwem-
me, was
denkleinen
Schnuckel
angeht.
LARRYlund
LARRY Vge-
benihrenEin-
standingerma-
nisierter Form.
Auchdie LAF-
FERUTILI-
TIES sollen
nochindie-
semdJahrihr
Debutgeben.
KINGS
QUESTYV,
SPACE
QUESTIVund
RISE OF THE
DRAGONinder
deutschen Versi-
onwerden nicht s
mehrlange aufsich
warten lassen.
CONQUEST OF CAMELOT
samt HEART OF CHINA wa-
gen dann die letzte Attacke
aufs ohnehin schon schwer
geschwachte Portemonnaie.
Und im nachsten Jahr geht's
munter weiter!

STARBYTE

Mein Favorit auf dieser Mes-
se war ein Programm, das in
puncto niedliches Gameplay
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stark an die »Rolling
Ronny«-Tradition ankntpft.
TRAPS AND TREASURES
heiBt das Werk, in dem ein
kleiner Pirat auf gigantischen
Plattform-Screens  seiner
Sammelleidenschaft nach-
geht. Viele Extrawaffen sol-
len ihm helfen, die 22 Levels
trotz massiger Probleme zu
Uberleben.

STORM

Zwei hochkaratige Prugel-
spiele boxen sich in den Ami-
ga. Die Automa-

ten-

um-
setzung FINAL
BLOW bietet zehn unter-
schiedlich starke Gegner,
mit denen man eine Runde
im Ring wagen kann. In
DOUBLE DRAGON llI: The

(i \
Doub\eot09°““

Rosetia Stones
darf man sich durch flinf exo-
tische Schauplatze mit jeder
Menge Streetgangs prigein.
Ein Waffenshop mit Hard-
ware und neuen Tricks sowie
interessantere Gegner sind
die Extras, die »DD3« von
seinen Vorgangern unter-
scheidet.

UBISOFT

Ein Adventure vom Fein-

sten kommt aus Frank-
reich mit LIGHTQUEST auf
uns zu. Drei véllig verschie-
dene Spielgenres stehen zur
Verfligung, je nach Wahl des
Heldencharakters. Mit B.A.
T. Il hat der erste Teil des
hochgelobten Spionagethril-

lay

lers einenwiir-
digen Nachfol-
ger gefunden.
Viele neue
Features
peppendas
Game auf.

CDTV-News
inKurze

ACCOLADE plant eine Jack-
Nicklaus-Golf-Simulation.
Fir dielebensechte Darstel-
lungderberiihm-
ten “Muirfield Vil-
lage Golf Anla-
ge”bendtigte
man 8000 digi-
talisierte
Bilder.
Auch DO-
MARKDbe-
dientsich
jetztdes
neuen Me-
diums mit
einerneu-
en,verbes-
serten Version von “Tri-
vial Pursuit”und zwei Krimis.
Der zweite Teil der unendli-
chen Geschichte konnte
samt Originalsoundtrack
moglicherweise nicht nur auf
den 16-Bittern, sondern auch
auf CDTV erscheinen, wurde
von LINEL erklart.
Eine Tennis-Simulation vom
Feinsten mit jeder Menge
guten Sounds und einem
Tennislexikon kommt mit
“Tiebreak” von Starbyte. Ste-
reosound und Sprachausga-
be sind selbstverstiandlich
mitdabei.
Auch bei Psygnosis ist man
ganz heiB aufdas neue Medi-
um. Alle neuen Produkte in-
klusive der Lemming-Data-
Disk sollen auf der silbernen
Scheibe erscheinen. ]

(ah)
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King’s
Bounty

Panik herrscht im Konig-
reich der Vier Kontinente:
Das magische, fir Gerech-
tigkeit und Ruhe sorgende
"Szepter der Ordnung” wur-
de Kdnig Maximus aus den
eigenen Handen weg ge-
stohlen. Das scheinbar Un-
mdgliche brachte eine Grup-
pe skrupelloser Krimineller
mit Hilfe einiger boser Magier
und Drachen zuwege. Seit-
dem ist es mit der Macht des
K&nigs nicht mehrweit her.

Die Bésen benutzen die Kraf-
te des Szepters, um Unruhe
und Chaos zu stiften, eine At-
mosphéare, in der jede Art
garstigen Gezlchts hervor-
ragend gedeiht. Schon bald
droht die Welle der Gewalt
das Land endgultig zu Uber-
rollenunddas Volk stéhnt un-
ter den Missetaten der Fin-
sterlinge. Ist es da nicht ein
Glick, daB Sie gerade Zeit
haben, die eine oder an-
dere Heldentat zu vollbrin-
gen? Und da Sie bei lhrer
letzten “Aufrdumaktion” vom
Zombie bis zum Oger so
ziemlich jedem Monster lhre
Uberlegenheit dermaBen de-
monstrieren konnten, daB
die Ungeheuer jetzt lieber fur
als gegen Sie kdampfen, istes
kein Wunder, daB der Kénig
denkt: “Wenn Uberhaupt ei-
ner das Szepter wiederbe-
schaffenkann, dannder!”.

So beginnt eine Suche, die
den Spieler durch vier ver-
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schiedene Inselkontinente
fihrt. Weit verstreut haben
die Diebe des Herrschersta-
bes dort die Einzelteile einer
Landkarte versteckt, die den
Weg zum Szepter enthilt.

In all dem Chaos sich richtig
wohlfihlend, hat zudem ein
jeder der garstigen Gesellen
eine Burg erobert und zu sei-
nem neuen Herrschaftssitz
erkoren. Da Sie (der Held)
schon mal dabei sind (meint

der Kénig),
kénnten Sie
nebender
Szeptersu-
chereidurch-
aus auch
vorgenann-
tenkleinen
Mieslin-
gendas
Hand-

werk le-

Diese jedoch,
aufs Beste vor-
bereitet und mit
ihren Truppen
hinter den
Burgwallen
verschanzt,
denken nicht
daran, die
Schwerter
kampflos
sinken zu
lassen.

Also

miissen

auch Sie

eine Armeere-
krutieren, mit
dereine Bela-
gerungder
Bollwerke von
Erfolg ge-
krontsein
kénnte.
Schnell
zeigtsich,
daBes
weniger
darum

geht,

Uber-
hauptjemanden

zufinden, der sich fur Sie pri-
gelt, als vielmehr einer Trup-
pe habhaft zu werden, die so-
wohl ansténdig draufhauen
als auch gut einstecken kann.
Doch was tun bei dem Uber-
angebot: Vom Zombie Uber
den Vampir von Welt bis zum
dummstarken Oger wollen
alle fir Sie kdmpfen. Das
Problem ist, daB nicht ein-
fach beliebig viele verschie-
dene Arten von Kampfern
zusammengesteckt werden
konnen. Dem robustesten
Bogenschitzen wird spei-

gen.

Ubel, wenn er in einer Reihe
mit gammeligen reanimier-
ten Skeletten oder gar halb-
verwesten Zombies kdmpfen
soll. Seine Moral sinkt, seine
Kampfkraft 148t nach. Sie
mussen also erst einmal ler-
nen, welche Arten von Kamp-
fern Sie kombinieren kénnen
und bei welchen Sie Team-
work besser bleiben lassen
sollten.

Da es flr einen Heerfiihrer
am wichtigsten ist, starke
Fuhrungskraft zu beweisen,
um die Mannen unter Kon-
trolle zu halten, muB die Cha-
rismastarke mdglichst hoch
ausgebaut werden. Im Spiel
stellt sich dieser Charakter-
zug als ein variabler Wert
dar, den Sie im Verlauf des
Spiels beeinflussen kénnen.
Verteilen Sie beispielsweise
die gefundenen Schétze an
lhre Manner, tut das lhrer
Flhrerschaft gut. Jeder flr
Ihre Armee rekrutierte Cha-
rakter besitzt seinerseits ei-
nen Wert, der mit dem lhrer
Flhrerschaft korrespondiert.
Wenn Sie nun eine Truppe
vonmehreren Skelettenin Ih-
re Armee holen, kann es
durchaus passieren, dafB |hr
Fuhrungskraftwert durch die
Summe der Werte dieser
Skelette Uiberboten wird. Die
Folge davon ist, daB die Ske-
lette sich nicht mehr lhrer
Flihrerschaft untergeordnet
fihlen, sondern selbst den
Boss markieren und von dan-
nenziehen.

Der wesentliche Spielablauf
gestaltet sich flir den Spieler
als Erkundungsreise durch
die vier Kontinente, die in der
Draufsicht dargestellt wer-
den. In den Stadten gibt es
immer Informationen, den ei-
nen oder anderen Zauber-
spruch und Auftrage, die Sie
annehmen kénnen. Bei den
Auftrédgen geht es immer um
die Ergreifung eines steck-
brieflich gesuchten Schur-
ken, der obendrein zur Ban-
de der Szepterdiebe gehort.
Istersteinmal der Aufenthalts-
ort des Finsterlings gefun-
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den, kann zur Tat geschritten
werden. Mittels eines Bela-
gerungskatapultes wird ein
Loch in die Mauer geschos-
sen (geschieht automatisch,
sofern eine Schleuder mitge-
bracht wurde), danach stiir-
men lhre Mannen vor und lie-
fern sich mit der Besatzung
der Burg heiBe Gefechte.
Diese Kampfe laufen jedoch
nichtactionorientiertab. Viel-
mehr hat jede Truppe Bewe-
gungs- und Kampfpunkte,
die gegen die betreffenden
Werte von Angegriffenen be-
ziehungsweise  Angreifen-
denaufgerechnetwerden.
Ein echtes Rollenspiel ist
»King's Bounty« nicht, ein
reines Strategiespiel auch
nicht. lIrgendwie ist es den
Programmierern gelungen,
eine Mischung aus beidem
zu kreieren, die reichlich Pep
und SpielspaB vermittelt.
Was das Drumherum an-
geht, ist es allerdings nicht
ganz sotollum »King’s Boun-
ty« bestellt. Die Grafik des
Spiels ist, man kann es nicht
anders sagen, zweckmaBig
(um nicht zu sagen maBig),
tut aber dem SpielspaB kei-
nen Abbruch ...

Musik und Soundeffekte be-
schranken sich auf ein paar
klaglich gesampelie Fanfa-
renklange, diverse FuBstapf-
Gerausche und ein paar wei-
tere Ténchen, die nicht son-
derlich stéren. Da »King's
Bounty« jedoch im Grunde
ein wirklich feines Spiel ist,
bleibt unversténdlich, warum
hier derart lieblos program-
miertwurde. a

Heinrich Stiller(ah)

w3
spespas, e
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Hersteller: Loriciel
Vertrieb:Rushware
Preis:ca.70DM

Konfiguration If. Héndler:alle
Amigas

Builder-
land

eschicklichkeit ist
Trumpf. In »Builder-
land« wurden zwei Spielar-
ten miteinander verknipft, so
daB man es als Plattform-

spiel mit Knobelelementen
bezeichnenkénnte.

Ein kleiner rothaariger Pi-
xelzwerg lauft Uber den
Screen und sammelt alles
ein, was ihm in die Finger
kommt. Sie ebnen unserem
Helden mit dem Joystick den
Weg, indem Sie Treppen
oder Briicken bauen und Hin-
dernisse und Monster aus
dem Weg schaffen. Wie's ab-
lauft, bedarf einer kurzen Er-
lAuterung. Sie steuern den
Joystick in Form eines klei-
nen, rot-blinkenden Kéast-
chens. Dieses muB lediglich

Uber das entsprechende Ele-
ment, das verschoben wer-
den soll, gefahren werden.
Driickt man auf den Feuer-
knopf, wird das Element auf-
genommen und bei nochma-
ligem Driicken wieder abge-
setzt. Diverse Gegenstande
wie Dolch oder Spitzhacke
helfen lhnen, den Gegnern
zu zeigen, was ‘ne Harke ist.
Ist unser Pixelzwerg zu
schnell unterwegs, hat er kei-
ne Briicke, Treppe oder &hn-
liches entdeckt, bleibt er kur-
zerhand stehen, und es hilft
nurdie Taste [F10]—die “Not-
schlachtung!”
Zwischendurch kénnen Sie
Hauschen zusammenpuz-
zeln, die den Weg in ein Mon-
sterlevel ebnen. Dort treten
Sie als Minibazooka auf und
machen mit gezielten
Feuerschiissen dem
Monster den Garaus.
Am leichtesten ist es,
wenn Sie lhre Feuer-
waffen so geschickt
einsetzen, daB ihm
Stachelsteine auf
den Kopffallen, die
seiner  Lebens-
energie gar nicht
zutraglich  sind.
Zum Dank gibt's
dann ein “Her-
zerl”.
Die Spielidee
ist originell,
die Grafik die-
ser ldee angepabBt, der
Sound gehtso. Wer Plattform
verquickt mit Knobelei mag,
findet bei »Builderland« das
Richtige. Qa

(vb)

Sound:

SpielspaB:

Haben
Sie
Interesse?

Sie haben gute Ideen bereits
umgesetzt, doch warum lassen
Sie sie in diversen Schubladen,
Diskettenboxen oder dhnlichem
eintrostloses Dasein fristen?

Wirsuchen

interessante Tools, Utilities und
Anwendungen, die wir auf einer
speziellen Diskette - der AMIGA-
DOS-TOOLDISK -verdffentlichen
wollen,

Sle schicken uns lhre Program-
me (Anleitung, Source und lauf-
fahiges Programm versteht sich
von selbst), wir packen sie auf
unsere TOOLDISK, und Sie kassie-
ren ein anstGndiges Honorar
daflr.

Einsendungenan:
Redaktion AMIGADOS
Kennwort: TOOLDISK
Postfach 250
3440Eschwege

Jeder Eingang wird schnellst-
moglich bearbeitet. |hr Pro-
gramm sollte selbstverstandlich
freivon Rechten Drittersein.

Nur ein Traum ?
Commodore
AMIGA 3000

Kompatibel zu:
ATARIST
IBM-PC
Apple Macintosh
Unix

Performance:
CPU68030 16-30 Mhz
FPU68882 25-60 Mhz

32-Bit Architektur

Kapazitat:
52-425 MB Festplatte

Anwendung:
Desktop Video
Desktop Publishing
Animationen

Nein ! Wirklichkeit bei:

COM-DATA
Am Schiffgraben 19
3000 Hannover 1
Tel. 0511/32 67 36
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Hersteller: Elite Systems
Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 100 DM
Konfiguration If. Héndler: clle
Amiga

Compi!ations eines be-
stimmten Genres wer-
den anscheinend immer be-
liebter. So ist es jetzt kurze
Zeit nach Erscheinen von
»Virtual Reality Vol.1 « die
zweite Zusammenfas-
sung von Spielen, die
sich mit Computerwel-
tenbeschaftigen.
Funf Spiele tummeln
sich in dieser
“GroBpackung”, von
denen vier direkt mit
Vektorgrafiken ar-
beiten und eines
davon etwas aus
der Artschlagt.
Fangen wir mit
»Virus« an. Mit-
tels eines hoch-
modernen Gleiters
muB man feindliche
auBerirdische Invaso-
ren bekampfen, die alle
Pflanzen und Tiere
durch Virusinfektion
mutieren lassen wol-
len, um sie ihren Be-
dlrfnissen anzupas-
sen. Dieser Gleiter
wird Uber eine 3D-
Vektor-Landschaft
geflogen, indem
man mit der lin-
ken Maustaste
die Schubkraft
regelt, mit der
rechten Maustaste die Waf-
fen betétigt und den
Gleiter durch Bewegen
der Maus steuert. In
der linken oberen
Ecke istdie komplette
Landschaft als Kar-
te zu sehen, wo-
bei feindliche Schif-
fe, Energiestationen
Und der Gleiter
selbst zu sehen
sind.
Gestartet  wird
bei der eigenen
Basis, indem
man mit der linken Maus-
taste dem Gleiter Schubkraft
gibt. Angezeigt wird dies

ation 101
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choifth
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Virtual Reality Vol.2

durch einen Strahl an der Un-
terseite des Gleiters. Die
Richtung, in die nun geflogen
werden soll, wird durch Kip-
pen des Gleiters erreicht, in-
dem man die Maus in eine
der vier Richtungen bewegt.
Leider haben Besitzer von
Mé&usen mit hoher Auflésung
ein kleines Problem: Entwe-
der sie fliegen 6fter auf den
Rucken, oder—wahrscheinli-
cher — sie hinterlassen 6fter
Rickstande aufdem Boden.

»Virus« entpuppt sich als ra-
santes  Action-Spielchen,
was dem davorsitzenden Pi-
loten einiges an Geschick-
lichkeit abverlangt. Die
Steuerung ist nicht leicht,
und man erlebt mehr Abstir-
ze, als man glaubt. Grafik
und Sound sind o.k., die
Soundeffekte sind gut gelun-
gen. Wer einen A3000 be-
sitzt, kann sich freuen, »Vi-
rus« |auft hier noch schneller
und verursacht hektische
Flecken aufder Haut.

Das nachste Spiel ist »Reso-
lution 101«. Hier ibernimmt
man den Job eines Gang-
sters, der, um sich frei zu
kaufen, seine Kollegen zur
Strecke bringen muB. Diese
beliefern die Stadt mit
Rauschgift, welches der Held
der Story einsammeln und
beider Polizei abgeben muB.
Man sammelt Extralebenund
andere Gimmicks sowie die
Behalter mit den Rauschmit-
teln. Der Spieler fliegt mit ei-
nem Gleiter durch eine Vek-
torstadt und paBt die Roboter
seines jeweiligen Gegners
ab. Die Grafik ist nicht
schlecht, die Fahrt mit dem
Gleiter ist auch hier recht
schnell. Und—auch »Resolu-
tion 101« verdoppelt fast die
Geschwindigkeit auf einem
A3000.

»The Sentinel«, Nummer
drei unter den hier vorliegen-
den Vektorspielen, ist wohl
das schwerste der ganzen

Packung. Auf insgesamt
9999 Welten missen die
“Sentinels” gefunden und ab-
sorbiert werden. Da alles
“Leben” auf diesen Welten
aus reiner Energie besteht,
werden alle “Lebensformen”
nach Energiewerten geglie-
dert. Um “Sentinels” zu tiber-
listen, muB man in diesen
Vektorwelten mindestens auf
gleicher Héhe mit ihnen sein,
ansonsten absorbieren sie
die eigene Energie. »The
Sentinel« legt weniger Wert
auf rasante Vektor-Verfol-
gungsjagden denn auf logi-
sches und reaktionsschnel-
les Agieren in den entspre-
chenden Welten. Die Vektor-
grafikistein biBchen grob ge-
halten, flr Liebhaber von
Vektorgrafik-Spielen ist
»The Sentinel« trotzdem ein
Erlebnis.

»Thunderstrike« ist das
vierte Vektorgrafikspiel, das
dieser Compilation beiliegt.
Bei »Thunderstrike« geht es
um einen etwas “harteren”
Wettkampf von Piloten, die in
einem bestimmten Areal um
ihr Leben kdmpfen missen.
Dabei stehen dem Spieler
verschiedene Fluggerate zur
Verfligung, die unterschiedli-
che Flugeigenschaften ha-
ben. Vernichtet werden mus-
sen sogenannte Drohnenge-
neratoren und gegnerische
Flugkoérper, eben die Droh-
nen. Ziel des Spieles ist die
komplette Zerstorung der
Gegner, die Erhaltung der ei-
genen Anlagen und — der Er-
halt des Vertrages mit einer
Fernsehstation, die sich
durch den Spieler hdhere
Einschaltquoten erhofft.
Auch »Thunderstrike« ist ein
recht gutes Beispiel fur gut
umgesetzte Vektorgrafik.
Der letzte Teilnehmer dieser
Compilation ist »Weird
Dreams«, also ungefahr
“Sonderbare Traume”. Die
hat man, weil ein béser Da-
mon vom Geist des Spielers
Besitz ergriffen hat (nur im
Spiel hoffentlich!), dieser nun
von Arzten untersucht wird
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und alle naselang in einen
total durchgedrehten Traum
entfihrt wird. So findet man
sich zuweilen in einem
Zuckerwattebehalter wieder,
aus dem man nur schwer
wieder herauskommt. Alle
Aktionen sind dem Spieler
selbst Uberlassen, er mufB
sich aus diesen verrlickten
Situationen  heraushelfen,

umden Damon loszuwerden.
»Weird Dreams« tanzt etwas
aus der Reihe. Hier handelt
es sich nichtum Vektorgrafik,
stattdessen agiert die Haupt-
figur &hnlich wie bei den

¥
sounc: || swv ] 70 | 70| 550 | 5%
]

Spielenvon Sierrain ei-
ner 3D-Landschaft.
Trotzdemistdas Spiel
gut. Die Trdume sind
dermafenirreal,daB
siefastan ldeenvon
Daliheranreichen.
Um noch einmal auf
dieeinzelnen Sze-
nen zurlickzu-
kommen: Wer
denkt, bei
»Weird Dreams«
kdme es nur auf
ein paarmal Joystick-
Bewegungenan, liegt
falsch. VielmehrmuB
man sich total indie-
se verrlckte Welt
hineinversetzen.
Wenn Sie zum Bei-
spielausdem
Zuckerwatte-
behalterfliehen,
vergessen Sie
nicht, etwas
Zucker mitzu-

nehmen, es

kann nicht scha-

den.
Alles in allem lohnt sich die

Anschaffung von »Virtual
Reality«, wenn man die Spie-
le sich nicht schon vorher zu-
gelegt hat. Es ist mal wieder
seit langem eine Compilati-
on, bei der nicht ein einziges
Spiel als faule Tomate inmit-
ten von frischen Friichten
liegt — dieser Vergleich sei

gestattet. a
(jb)
b= (7]
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Bundesliga Manager
professional

Hersteller: Software 2000
Vertrieb: Software 2000

Preis: ca. 90 DM

Konfiguration If. Handler: alle
Amigas; 1 MByte empfehlens-
wert, Festplatte optional

rofessionell — dieses Pra-

dikat nehmen viele Com-
puterprogramme flr sich in
Anspruch — wenige verdie-
nen es. Beim »Bundesliga
Manager professional« wéare
jedoch alles andere tiefge-
stapelt.
Herbert
unverges-

Zimmermanns

e eipund
FuBd qliohne schw eib
senes
“Tor,Tor,Tor” bildet
die akustische Einleitung fir
diese Simulation, in der bis
zu vier Spieler ihre Manager-
talente testen kénnen. Wel-
che Mannschaft man trainie-
ren will, ist ebenso wahlbar
wie Dauer und Level des
Spiels.
Nach der Auslosung der er-
sten DFB-Pokalrunde, ander
sich, wie in Wirklichkeit,
Mannschaften aus dem Pro-
fi- und dem Amateurbereich
beteiligen, gilt es, durch
Anklicken der entsprechen-
den lcons MaBnahmen zu er-
greifen, die den Club auf die
anstehende Partie (zu Be-
ginn immer in der ersten Li-

5 chmu\z

ga) vorbereiten. Vor jedem
Spiel kénnen zusétzlich zur
normalen Mannschaft noch
vier Reservespieler nomi-
niert werden. Anders als
beim Vorgangerprogramm
werden diesmal die Original-
namen des jeweiligen Ver-
eins benutzt.
Die Spielsequenz an sich ist
recht einfach gehalten. Auf
einem kleinen Bildschirm-
ausschnitt sieht man das ge-
rade laufende Spiel samt
Kommentaren. Auswechs-
lungen und taktische Ande-
rungen kénnen standig vor-
genommenwer-
den.DiesesFea-
ture, zusammen
mit Extras wie Ju-
gendarbeit, Sta-
dionverande-
rungen, Euro-
papokalrun-
denund Zei-
tungsberich-
tennachje-
dem Spiel,
sowiejede
Menge Sta-
tistiken er-
héhen glei-
chermaBen Realitats-
grad und SpielspaB. An der
Grafik ist ebenfalls nichts
auszusetzen. Wer SpaB am
Management hat, ist bei die-
sem Programm bestens auf-
gehoben. Q

Andreas Kéhler(ah)

Sound:

SpielspaB:
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Hersteller: Starbyte
Vertrieb:Bomico

Preis:ca. 100DM

Konfiguration If. Héndler: Amiga
ab512KByte; 1 MByte empfeh-
lenswert

edusa, die alte Terror-

lotte aus den vereinig-
ten Starbyte’schen Fantasy-
kénigreichen meldet sich
zurlick. Durch ein Zeitloch
400 Jahre in die Zukunft ge-
schlipft und dank “Fortset-
zung-folgt”-Serum  keinen

Tag gealtert, benimmt sich
die Dame so ungehobelt wie
eh und je. Nach Eroberung

steht ihr der Sinn, und
scheinbar hat sie alle ernst-
zunehmenden Gegner in der
Vergangenheit zurlickgelas-
sen. Allein der oberschlaue
Kronprinz Cirion konnte es
nicht lassen und hipfte mit
der bdsen Trude durch die
Datumsliicke.

Am anderen Ende der Zeit-
reise erwartet den Schénling
nichts Gutes. Er taucht in ei-
nem unterirdischen Laby-
rinth voller schie Bwiitiger Ro-
boter auf, aus dem es erst
einmal zu entrinnen gilt. Ver-
schlossene Turen bediirfen
passender Schllissel, die
wiederum nicht auf Baumen
wachsen, sondern an beson-
ders versteckten Stellen im
Labyrinth warten. Lange
kann die maBige Dungeon-

122

Return of Medusa

grafik den Spieler jedoch
nichtinihren Bann ziehen. In-
folgedessen gibt er sich
Mihe, so schnell wie méglich
den zwei unterirdischen
Stockwerken zu entkommen,
mit denen das Abenteuer be-
ginnt, um ein wenig mehr
vom Spiel zu sehen.
Cirion kennt seine Aufgabe
vom ersten Teil her noch
recht gut und macht sich wie-
der auf die Suche nach
Reichtum und Macht. Dies je-
dochnichtaus Eigen-
nutz, sondernimmer
mitdem Hinterge-
dankenandie be-
vorstehende
GroBtat: Medusa
verjagen.

Geldverdienen
istdas Aund O
des Spiels. Mit
Geldkannman
Soldatenund
Ausristung
kaufen, was eine ausge-
zeichnete Versicherung ge-
gen Angriffe anderer Armeen
darstellt. Und wer sich nicht
abgeschrecken |aBt, der wird
verprigelt.

Mit heilem Geiste und bei
guter Gesundheitdem ersten
Dungeon des Spiels entkom-
men, zwingt die Suche nach
dreizehn Schliisseln zu im-
mer neuen Ausfligen in die
Unterwelt. AuBer den Tiirofi-
nern kénnen inden Verliesen
eingesperrte Gefangene be-
freitwerden (was sonst?), die
dem Helden dann ganz eifrig
bei seiner Aufgabe helfen.
Sind am Ende die dreizehn
Schlissel gefunden und eine

putde

mt:e‘\e\"Fe\d

sébelrasselnde Armee auf-
gebaut, kann man sich mit
Medusa anlegen und versu-
chen, die Dame Mores zu
lehren.

Das Vorlauferprogramm
»Rings of Medusa« war zwar
recht attraktiv, aber doch ein
(wenn auch besonders fein
gemachter und delikat ser-
vierter) AufguB von »Defen-
ders of the Crown«. Der zwei-
te Teil hat ebenfalls etwas
von einem Cocktail: Viel drin
und gut gemischt. Irgendwo
verbinden sich die vielen
Spielelemente auch noch
halbwegs zu einem spielba-
ren Ganzen. Nur muB der
Spielersich eine ganze Weile
Mihe geben, um bis zu dem

arum
th’t’Sp"mum

Punkt zu gelangen, ab dem
das Spiel wirklich SpaB
macht. Die Anleitung ist in
diesem Wirrwarr auch keine
rechte Hilfe: Das Spiel be-
ginnt zwar in einem unterirdi-
schen Bunker, das hinderte
die Macher jedoch nicht dar-
an, den Spielteil, mit dem der
Anwender zuerst konfrontiert
wird, im Handbuch zuletzt zu
behandeln. Ein ebenso ge-
teiltes Lob gilt der Benutzer-
freundlichkeit: Wer spei-
chern méchte, darf dies tun,
jedoch nur alle finf Minuten.
Das Spiel findet zwar zum
gréBten Teil auf freiem Felde
statt, dies jedoch hinderte die
Programmierer nicht daran,

ausschlieBlich in den unterir-
dischen Bunkern die Save-
Option zuganglich zu ma-
chen. Hat man’'s dann doch
geschafft und einen Spiel-
stand auf die Diskette ge-
bannt, wird man sich spéate-
stens beim Neustart drgern.
Das Programm will gar nicht
erst wissen, ob Sie ein ge-
speichertes Spiel fortsetzen
wollen oder nicht. Es gene-
riert immer zuerst eine neue
Spielwelt, fragt nach des
Spielers Namen und beginnt
tumb ein komplett neues
Spiel, in dessen Verlauf Sie
an die “Spielstand laden’-
Option herankommen.

Tja, Cocktail! Viel drin und nix
schmeckt richtig? So ganz
nun doch nicht. Trotzdem
glaube ich, hier hat man es
sich ein biBchen leicht ge-
macht. Dem grundsétzlichen
Strategiespiel wurden einige
Neuerungen (statt Pferdewa-
gen Stratogleiter) aufge-
pfropft. Obendrein gibt's als
Sahneklecks noch eine Por-
tion Dungeon Master vom
Sparsamsten. In sich wird die
Mischung jedoch nicht so
richtig stimmig und ist daher
nur jenen Spielern zu emp-
fehlen, die den ersten Teil
(Rings of Medusa) noch nicht
kennen.

Zum Zweimal-Kaufen ist das
Spiel (auch wenn es mal
Rings und mal Return heiBt)
nicht gut genug. Wer es aller-
dings noch nicht hat, dem
kann der zweite Teil ans K&u-
ferherz gelegtwerden. a

Heinrich Stiller(ah)

SpielspaB: 75%
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Das ultimative Sportspiel macht Sie zum
Manager, der das Team wieder aufrichtet
und zum Sieq fiihrt, denn die Moral ist
durch Betrug, UnfairneB, Kredithaie und

Priigeleien am Boden. Mit 16 Stadten und -

16 Charakteren; auch fiir 2 Spieler.

69,— DM*

angd

/ KéinMesse
/Halle 5
/Stand-Nr. D32
/ 31.10.-03.11.1991

Gelingt es Top Cat, die spannenden
Erbstreitereien um Madame Van Der
Gelt trotz aller Escapaden zu
schlichten?

20,- DM~

Die Stadt in den magischen “Forgotten
Realms®, einer Spielwelt reich an Rat-
seln und Herausforderungen, die un-
glaubliche Fantasiewelt, die die besten
Rollenspiele und atemberaubendsten

Yogi nimmt wieder sein alljahrliches
Hobby auf, nichtsahnenden Touristen
die Picknickkorbe zu stibitzen.

Professor Flipnoodles Taschenrake-
te verirrt sich auf den Planeten der
Lilli-Punies.

20,- DM*

Baron von Bankjob ist aus dem Ge-
fangnis entfliohen. Nur Hong Kong
Phooey scheint die Situation retten
zu kinnen.

20,- DM*

Abenteuerspiele kombiniert.

200 Jahre lang versuchen Sie, un-
schuldig, aus dem elekironischen
Space-Prison mit Hilfe eines kleinen
Computers zu entkommen. Dann be-
ginnt “the Quest for freedom*, als
seltsame Droiden Hilfe anbieten.

49,- DM*

: Unabhangig von der Anzah! der bestellten Programme berechnen wir filr das Inland 4,— DM baw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege
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i Leute! Kann ich was flir
Euch tun? Ach, lhr wollt
Infos Uber mich und meine
Arbeit? Warum? Seit |hr
Spione oder sowas?
Ach so, lhr seid Redak-
teure! Na gut, dann will
ich mal ‘ne Ausnah-
me machen und Euch
ein wenig Uber mich
erzahlen. Zuerst ein-
mal, ich bin ein Ster-
nenkampfer. -Nein,
nicht was lhr denkt,
ich bek&mpfe nicht
die Sterne, ich
kampfe im Welt-
raum. Und da
vor allem ge-
gen die Horden
des grausamen
Herrschers der
Gargarothen. Das sind
gemeingefahrliche Un-
geheuer, die nichts an-
deres im Sinn haben,
als mir das Leben so
sauer wie maglich zu
machen. Wie bitte?
Verstandigung? Frie-
den? Freundschaft?
Mit denen doch
nicht! Die schieBBen
Dich erst nieder,
bevor sie Dich
nach der Uhrzeit
fragen.
Aber jetzt un-
terbrecht mich
nicht dauernd, mei-
ne Zeit ist zu kostbar.
Also, irgendwann vor
einiger Zeit wurde ich
aus meiner Kampf-
truppe herausge-
trennt und zu unse-
rer  Sternenbasis
gebracht. Was soll
ich Euchsagen, ich
dachte immer, ich
wirde die Basis
kennen, statt
dessen tauchen
plétzlich Laby-
rinthgdnge vor
mir auf, die ich
noch nie zuvor gesehen ha-

Hersfeller: Hawk

Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 80 DM
Konfiguration It. Handler: alle
Amigas

The Executioner

be. Die Garden fihren mich
durch das ganze Durchein-
ander bis zu unserem Herr-
scher. Einen Sonderauftrag
hatte er flir mich — Sonder-
auftrag nannte ER das, Him-
melfahrtskommando wiirde
ICHesnennen.

Na gut, also ich soll auf ver-
schiedenen Planeten in ver-
schiedenen Sektoren landen
und gestrandete Raumfahrer
unserer Gegner aufsam-
meln. Von denen bekommt
man Informationen lber vier
Schlilssel, die in den ver-
schiedenen Sektoren unse-
res Weltalls verborgen sind
und das Tor zum Herrscher
der Gargarothen &ffnen.
Wenn ich den erwische, bin
ich ein gemachter Mann.
Leider sind die Jungs von der
anderen Seite ein biBchen
verstockt, manchmal wollen
sie nicht mit der Info ‘raus. In
diesem Falle helfen ein paar
Galakto-Dollars weiter. Falls
nicht, gibt's noch ein paar
weitere Anreize, zum Bei-
spiel unsere vollelektroni-
sche Streckbank, den Elek-
trozitterer oder die schlag-
kraftigen Argumente unserer
imperialen Garden.

Wie bitte, Genfer Konventi-
on? Humanitat? Liebe Dei-
nen Nachsten? Bin ich hier
bei den Hippies? Mensch
Leute, das hier ist ein knall-
harter Job. Haben unsere
Gefangenen keine Infos
mehr, werden sie im Shop-
Raumschiff als Sklaven ver-
kauft. Daflr gibt's harte
Wahrung — oder bessere
Waffen und Ausristung. Ist
doch ein guter Gegenwert flir
einen schieBwitigen Alien,
oder?

Also, um in den nachsten
Sektor zu gelangen, muBt Du
genug galaktischen Sprit ha-
ben. Den muBt Du Dir kaufen
oder aufpassen, wenn ein
Alienschiff kommt. SchieBt
Du dem ‘ne Breitseite ‘rein,

|aBt er was fallen, hehe, und
dasist Galaktotreibstoff.

So Freunde, das war’s, mehr
verrat’ ich nicht. Nur noch ei-
nes: Um die Jungs von der
Gegenseite zufangen, Treib-
stoff zu bekommen und tech-
nisches Gerat einzusam-
meln, muBt Du insgesamt
sechs Robbies Uber die Pla-
netenoberflaiche und durch
die Planetenhohlen lenken.
Kein leichtes Unterfangen,
wenn Dir die einheimische
Flora und Fauna den Weg
versperrt und Felsnadeln
Deinen Robby explodieren
lassen.

Aber nun SchluB mit der Fra-
gerei, ich muB was arbeiten.
Sagt Euren Lesern, was hier
zu tun ist, aber Ubertreibt
nicht, klar?

Anmerkung der Redaktion:
Erst nachdem der Ster-
nenkdmpfer wieder ver-
schwunden war, fiel uns auf,
daB seine Weltsehrplastisch
dargestellt wurde, als Amiga-
Grafik vielleicht mit einem
“O.K.” benannt wiirde. Auch
die Musik, die aus seiner
Welt zu uns herliberschallte,
war recht angenehm. Uber-
aus interessiert an seinem
Tun, verfolgte der zustandige
Redakteur einige Tage die
Aktionen des Helden, auch
wenn er mit dessen Verhor-
methoden nicht immer ein-
verstanden war, die hatte er
sich sparen konnen. Aber
sonst ist sein Leben ganz
schonaufregend. Ehrlich! O

(Sternenkdmpfer/jb/ah)

Sound:

SpielspaB:
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Hersteller: Core/Sales Curve
Vertrieb: Korona-Soft
Preis:ca,DM 80
Konfiguration It. Handler: alle
Amiga

Feen sindjaim allgemeinen
nicht gerade flr ihren krie-
gerischen Charakter, son-
dern eher flr Wunscherfiil-
lung per Zauberstab be-
kannt. Die mit spitzen Ohren
und Wallehaaren ausgestat-
teten kleinen Wald- und Wie-
senbewohner miissen schon
recht kraftig geérgert wer-
den, will man sie zu etwas
Handfesterem als Sauseln
und Flattern motivieren.

Ein mieses Monster hat das
Unmégliche tatsdchlich ge-
schafft. Es hat die Mami von
Tam und Rit, einem Feen-
Geschwisterpaar entfihrt.
Die Zwillinge kénnen eine
derart fiese Tat natlrlich
nicht ungeracht lassen. Aus-
gerUstet mit monstermeu-
chelnden Zauberstiaben und
Regenbogenschuhen ma-
chen sie sich daran, die mehr
als vierzig wunderschén ge-
stalteten Levels von Mieslin-
gen aller Art zu sdubern. Das
schlagkraftige =~ Feen-Par-

chen sieht dabei achtzehn
verschiedenen Gegnern ins
Auge —oder was auch immer
holz-

daflir durchgeht. Bei

1191

AMIGA DOS

Rodland

schuhbewehrten Haifischen,
Pacman-Schleimies  oder
wandelnden Seesternen gibt
es in dieser Beziehung noch
relativ wenig Probleme. Bei
raupenmaBig herumwat-
schelnden  Socken  mit
Schleifchen im nicht vorhan-
denen Haar wird die Bestim-
mung der optischen Organe
dann schon etwas schwieri-
ger...
Uberhaupt, die Gegner: sel-
ten so gelacht wie beidiesem
Game. Derartig knuffige
Charaktere hat man in dieser
Anzahl bisher recht selten
auf dem Bildschirm gehabt.
Auch die Art und Weise, wie
die Jungs (ber die Wupper
gehen, ist recht originell. Die
Zauberstabe sind namlich ir-
gendwie mit Klebstoff verse-
hen. Beriihrt man damit ei-
nen der (sofort todlich wir-
kenden) Fieslinge, wird er
solange Uber Kopf nach
rechts und links geschleu-
dert, bis er sich in einen Bo-
nus, ein Bémbchen oder ahn-
lich niitzliches Gerat auflést.
Die magischen Schuhe da-
gegen ermdglichen es Tam
und Rit, sich jederzeit ein
Notfall-Leiterchen bauen zu
kénnen.
Am Ende jedes Levels wartet
dann ein besonders groBer
@# und gemeiner End-
gegner  auf die
Récher. Riesenele-
t fanten, die auf einer
\ Schaukel durch die

| Gegend  schwin-
|l genunddabei My-
"‘-\ riaden  Kleiner,
L Feen  erschla-

\" gender Elefan-
| ten verstreuen
| sind noch die
harmlosesten
Exemplare in
dieser Hin-
sicht. Spielt
man alleine, wird die

Rettungsakti-
onoftganz
schén hektisch.
Mehr SpaBund
Erfolg hatman,
wennman zu
zweitauf Monster-
jagdgeht. Dannist
echte Teamarbeit
angesagt, und man
kannsichdie Arbeit
beim Monstermeu-
cheln und Blumenpfliicken
teilen.

Viele Extras, knuffelige Cha-
raktere und eine Steuerung,
die keinerlei Probleme berei-
tet, machen das Programm
zu einem einzigen, langan-
haltenden Vergniigen. Bitte
mehrvondieser Art! a

SpielspaB:

(ah)
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Hersteller: Accolade

Vertrieb: United Software

Preis: ca. 80 DM

Konfiguration It. Hdndler: Amiga
ab 512 KByte

Gelg®
Sepiett e
Ner

Bill&Ted’s

tels Zeit-Telefonzelle sechs
(oder in der verschérften
Form zwdlf) berihmte Per-
sdnlichkeiten in die Gegen-
wart bringen, um besagtes
Geschichtsexamen zu be-
stehen. Durch freundliche
Uberredung, Losung einfa-
cher Puzzles oder Be-
gliickung mitgewtinsch-
ten Gegenstéanden kon-
nendie meisten Prom-
mies ohne groBe Um-
stande zum Mitkom-
men bewegtwerden.
Dazuwurdendieun-
terschiedlichsten
Arcade-Actions mit
Adventure-Ele-
menten kombi-
niert, was zueiner
ganzunterhaltsa-
men Mischung

hatte fihren
kénnen. Leider
macht aber eine schon fast
kriminell zu nennende Steue-
rung dem SpielspaB einen
knallroten, dicken Strich
durch die Rechnung. Spriin-
ge zum Beispiel, bei denen

Excellent Adventure

Ein Lacherfolg sonder glei-
chen, bei dem ich im Kino
echt unterm Sessel gelegen
habe, tummelt sich nun auch
auf dem Amiga. Die Story der
beiden Freunde, deren be-
standenes  Geschichtsex-
amen Voraussetzung fir ei-
ne in ferner Zukunft gltckli-
che und zufriedene Welt dar-
stellt, ist einfach umwerfend
komisch. Wer jedoch auf
dem Computer genauso ei-
nen Knaller wie auf der Lein-
wand erwartet, sieht sich lei-
der enttduscht. Das liegt ver-
mutlich nicht am Unvermo-
gen der Programmierer, son-
dern wohl eher an der knap-
pen Zeit, die zur Fertigstel-
lung des Programms zur Ver-
flgung stand.

Die Idee hinter diesem Game
ist eigentlich recht gut. Aus
sechzehn Zeitepochen mius-
sen die beiden Freunde mit-
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man nie weil, wo man wohl
landen wird — ob im nachsten
Bild, da, wo man hin wollte,
oder im Abgrund (und das je-
weils vom selben Ausgangs-
punkt aus) — verleiden einem
genauso die Freude wie die
viel zu einfachen Puzzles. Da
heitern auch zum Teil sehr
hibsche Bilder und Digi-
Sounds nicht mehr auf. a

(ah)
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Hersteller: Bytec

Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 70 DM
Konfiguration It. Handler: alle
Amigas

allo, Bruce Lee-Fans! Im-

mer noch die alten Mar-
tial-Arts-Freunde, wie zu den
guten Zeiten unseres Hong-
kong-Helden? Wenn ja, dann
habe ich hier was zum abge-
wdhnen.
Die Story von »Cobra« lau-
tet wie folgt:
GroBer “Kala-
temeistel” Deng
Dao von Solda-
ten des schwar-
zen Ménches ge-
kidnappt und ge-
meuchelt, Lieb-
lingsschiiler na-
mens Cobra macht
sich auf die Socken,

saussd

sind unmaglich zu koordinie-
ren, fast jeder Kampf artet zu
einem wisten Joystick-
Gerlttel aus. Das Sprite be-
wegt sich fast nie sofort da-
hin, wohin man es haben
mochte. Um aus dem ersten
Level herauszukommen,
muB man entweder Nerven
wie Drahtseile haben oder
unverwundbar sein.

Schade drum, die Grafik ist
wirklich nicht schlecht (die
kleinen Grafikgags wie Mini-
U-Boote kommen gut), die
Musik ist auch nicht die

Schlechteste. Wegen der
Steue-

miesen

en .
wont
ge

det nicht

um “gloBes Volbild zu W

lachen™. Die Rolle des congm\u“’“o

“Cobra” Ubernimmt der

Spieler, indem er die Fi- rung jedoch ist das

gurdurch den Joystick zu
gewissen Kampfanimatio-
nen veranlaBt. Drei unter-
schiedliche Spielsituationen
sind médglich: Entweder
kédmpfen ein oder zwei Spie-
ler, oder man begibt sich ins
Training.

Nach dem Laden erscheinen
erstmal alle Gegner auf dem
Bildschirm, die es gilt, fertig-
zumachen. Zugegeben, eini-
ge Gags sind gut gelungen,
nicht gelungen sind jedoch
die eigentlichen Kampfsze-
nen. Die Joystick-Aktionen

Game nichtzuempfehlen. 1

(i)

A

Sound:

40%

65%

SpielspaB: 20%
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Hersteller: Image Works
Veririeb: Compy-Shop

Preis: ca. 90 DM

Konfiguration if. Handler: Amiga

ch weiB genau, warum Kol-

legin Antje mir immer sol-
che Spiele gibt — sie haBt
mich, was anderes kann es
gar nicht sein. Ich weiB
schon, wo der Hase
langlauft, wenn sie mir was
zum Testen gibt und dabei
mit einem Grinsen hinter'm
Monitor hervorlugt, wie der
Japaner in der Werbung von
diesen Schokoflocken. Und
sie hat es wieder getan. Dies-
mal hat sie mir »Blade Warri-
ors« in die Hand gedrlckt,
zwanzig Sekunden spéter
findet man Kollegin Antjes
Gesicht grinsend hinter'm
Monitor. Also, tief geseufzt
und »Blade Warrior« ins
Laufwerk geschoben.
Kurz und gut: Es geht darum,
mit einem Krieger-Sprite di-
verse Gegner-Sprites per
Schwert zu besdbeln. Nun
wére das ja nicht das
Schlechteste, wennnichtdas
Szenario einem alten Sche-
renschnittfilm gleichen wr-
de. Man sieht also schwarze
Schatten auf schwarzem Un-
tergrund mit blaugrauem
Hintergrund. Im Ernst, wenn

ich im Tunnel “Conan, der
Barbar” spielen will, dann
geh’ichin einen Tunnel, geb’
aberdafirkein Geld aus.
Gut, o.k., die Grafik ist nicht
schlecht, die Sprites und die
Hintergrundlandschaft sind
gut gezeichnet, aber recht-
fertigt dies alleine einen
Schwarz-WeiB-Film? AuBer-
dem fangt die Type beim
A3000 an zu laufen, ohne
daBichden Joystick auch nur
durch die Sonnenbrille ange-
schaut hatte. Auf den ande-
ren Amigas passiert dies
dann, wenn man aus Verse-
hen einmal kurz Dauerfeuer
einschaltet.

Nun gut, ohne diesen Bug
kdmpft man sich durch die
Landschaft, sammelt ver-
schiedene Gegenstéande auf,
geht durch diverse Tore,
kdmpft dann mit einem der
Gegner (entweder eine Ge-
stalt, die wie eine Micky-
Maus aussieht, aber ein
Gnom sein soll, oder eine
Riesenspinne, die, zugege-
ben, ganz schén eklig aus-
sieht), haut mit dem Schwert
(Fire driicken) was das Zeug
halt und sieht sich im Fernse-
hen den Musikantenstad! an,
da ist mehr Action. Warum?
Also, der Kampf ist ein
Krampf, unser Kampfer

ist anscheinend

schwerhorig, was
den Joystick an-
geht. Jede Aktion

endet mit einem
wilden  “Rumgero-
del”, weil man die

Kampfaktionen nicht
richtig koordinieren
kann. Teilweise finden
die Schattenk&mpfe hin-
ter Schattenbdumen
statt, so daB man
nicht mal Schat-
ten sieht, was ei-
nen zu der Frage
bringt, ob die Pro-
grammierer  einen
Schatten haben.

So, das war’s. Scho-
nen Dank, Antje. Das
nachste Mal hatte ich
gerne »Monkey Island
I1«, und wenn ich bis da-
hin einen Vollbart bekom-
me. Vielleicht nutze ich
dort die Disk von »Blade
Warrior« zum Abspeichern
meiner Spielstinde - so
“blaad” bin ich ja nun auch
nicht!

Wem das zu hart erscheint,
der sollte sich »Blade Run-
ner« einmal ansehen — und

dann entscheiden, ob er
dafiir Geld zahlen will. a
(jb/ah)

AMIGA 3000 25 52 MB -HD
AMIGA 3000 25 200 MB -HD

AMIGA 3000 25 52 & Monitor 14 MVX 5395, -

A 2286 12 MHz AT-karte

A 2630 Turbo 2 MB wieder da ab 1295,-

HP DesklJet 500
5295,

895,-

J. Garantie

HP DeskJet 500 3 J. Garantie
HP LaserJet Il P 1 J. Garantie
Speichermodul 1 MB (4 MB )
Fujitsu DL 1100 color

Turbo 68020, 68881-20 MHz komp.

Quantum LPS 52 S

Quantum LPS 105 S

Quantum LPS 210 S

Fujitsu 2614S 180 MB

Fujitsu 26238 425 MB 12ms
GVP SCSI| Seriell 0/8

Nexus SCSI| Kontroller ( RAM )
Evolution Il A2000
Multi-Evolution A500 Festpl. & RAM

Flickerfixer

A 2320 Commodore
Multivision 2000 / 500
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Monitore

Commodore 1084 S

Hitachi 14" MVX SSI| overscan
IDEK 17" SSI, Flatscr., overscan
MICROTEK 17" 0.26 Dot, overscan
SAMPO 19" Monitor color

RAMs & Karten

DRAM 514256-08 DIP / ZIP
DRAM 514402-08 ZIP static

SIMM / SIPP 1 MBx 8 Goldk.

2 MB Karte f. A 500 intern
4 MB Karte f. A 500
2 MB Karte -> (8 MB ) f. A 2000

- MC 68030, 68882

- 105 MB Quantum

- Umriistung FPU 38 MHz

- 6 MByte RAM / BTX-Modul

1 Jahr Garantie - 4895,-

Hardware eigene Fertigung

NEU Kickstart 2.0 ROMs ???,-
128 kByte PC XT RAM Karte 129,-
A 2620/ 30 ROM-Adapter 99,-
Jukebox Sampler 200 kHz 295,
NEU Wurricane Backup-System 59, -

bei Kauf einer Festplatte 30,-
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rnst blicken die Gesichter
der Ménner, die im gra-
fisch sehr schdn gemachten,
dramatischen Intro feststel-
len, daB ganze 24 Stunden
zur Verfligung stehen, umei-
ne herbe Unbill von der
freien Welt fernzuhal-
ten. Der Prasident
brauchtdenbesten
Hubschrauberpiloten
des Verteidigungs-
ministeriums fiir den
Einsatz mitdem
neuesten Super-
chopper:Uncle
Samwants

Youl!ll

Wer Englisch
versteht,dem

wird die digitali-
sierte Sprachaus-
gabebeilntround Ein-
weisung keine Mihe
bereiten. Fiir all dieje-
nigen, die nichtper-
fekt zweisprachig auf
die Welt gekommen
sind, wurdeninder
deutschen Export-
versiondie filmar-
tig ablaufenden
Sequenzen mit
deutschen Un-
tertiteln verse-

hen. Die Be-
sprechungen
findenineinemabge-
dunkelten Raum statt,
indem einuniformier-
ter Menschdie anlie-
genden Probleme er-
klért, dabei Fotoma-
terialund sogar
Filmstreifen auf ei-
ner Leinwand ab-
laufenlaBtundso
demganzenei-
nenrechtrealisti-
schen Touch
verpalt.

Sechs Missio-
nen stehen dem
Helden zur Verfligung, der
sich auf diese Art und Weise
sechs Medaillen, sechs Eh-
renbander und den Rang ei-

Hersteller: CoreDesign

Veririeb: Compy-Shop

Preis: ca. 100 DM

Konfiguration It. Handler: Amiga
512 KByte; 1 MByte empfehlenswert
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Thunderhawk

nes Colonels erfliegenkann.
Die Missionen reichen von
(reichlich unlberlegten
Einsatzen wie) fingierten
Luftangriffen auf ein sowjeti-
sches Kraftwerk, wodurch ei-
nem hochrangigen russi-
schen Wissenschaftler die
Flucht ermdéglicht werden
soll, Uber Drogenhandler-
und Guerillahatz in Siidame-
rika bis zu Territorialkonflik-
ten in Sldostasien und Mitt-
lerem Osten sowie diplomati-
schen Verwicklungen in
Alaska (chemische Waffen-
forschung im Grenzgebiet
muB ja zu MiBverstandnis-
senflhren).

Anfangen sollte man jedoch
nicht gleich weltenretter-
maéaBig mit der echten Aus-
fihrung eines Auftrags. Den
Nerven des Spielers wie
auch dem Etat des Pentagon
bekommtes besser, legtman
zuerst ein paar Trainingsrun-
den im Flugsimulator ein.
Dort kann man erste Erfah-
rungen mit dem neuen Hub-
schrauber sammeln, wird da-
bei stets von guten Ratschla-
geneines Fluglehrers beglei-
tet und verursacht damit
nicht allzuviele “Sekundar-
rohstoffe”.

Bevor man schlieBlich einen
echten Einsatz fliegt, darf
man sich die Bewaffnung des
Choppers je nach Bedarf aus
einem reichhaltigen Angebot
zusammenstellen. Gerade
zu Anfang empfiehlt es sich
allerdings, die vorgeschla-
gene Allround-Ausristung
zu Ubernehmen, bis man die
einzelnen Missionen undihre
speziellen Gegner etwas
besserkennt.

Grafisch ragt das Spiel deut-
lich aus der Masse der Filled-
Vector-Programme heraus.
Im Gegensatz dazu ist der
Sound eher durchschnittlich,
obwohl er sich nicht zu ver-
stecken braucht. Was dem
Game aber einen wirklichen

Spitzenplatz  unter den
Flugsimulationen einbringt,
ist die Steuerung, die mit mi-
nimaler Tastenbelegung
auskommt, ansonsten sich
ganz auf die Maus verlaBt.
Auf diese Art und Weise
braucht der angehende Hub-
schrauberpilot keine dicken
Handblcher zu walzen und
keine wahnsinnigen Tasta-
turbelegungsplane auswen-
digzulernen, sondern kann
sich relativ schnell entspannt
und frustfrei auf dem Bild-
schirm austoben. Eine Save-
Option vervollkommnet das
Werk.

Die Anleitung, die Ubrigens
ebenfalls in Deutsch gehal-
ten ist, beschreibt kurz und
prazise alles Notwendige,
ohne sich in Uberflissigen
Details zu verlieren. Was al-
lerdings den Kopierschutz
betrifft, der aus der Ublichen
Seite-Zeile-Wort-Abfrage in
besagtem Handbuch be-
steht: bitte alle Druckfehler
mit eintippen, sonst klappt
das ganze nicht! Ansonsten
allerdings meistens auch
nicht — also darf man sich die
(zugegebenermaBen sehr
nette und sehr lange) Intro
halt mehrmals ansehen ...
Alles in allem hinterlieB das
(in der Testversion leider
noch nicht véllig debuggte)
Programm einen recht positi-
ven Eindruck, denn einfach
zu benutzende Flugsimmis
sind doch recht selten. Hof-
fen wir, daB die Endversion
halt, was die Testversion ver-
spricht! o

(ah)

Sound:

SpielspaB:
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Hersteller: Electronic Arts
Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 80 DM
Konfiguration If. Héndler: alle
Amigas

Zone
Warrior

tellen Sie sich vor, irgend-

ein Schuft, der Sie nicht
leiden kann, reist mittels ei-
ner Zeitmaschine zurlick in
die Vergangenheit und ver-
hindert, daB sich lhre Uroma
in lhren Uropa verguckt und
stattdessen den Heini von
nebenan ehelicht. Das fan-
den Sie gemein, gelle? Wenn
Sie Uiberhaupt noch irgendet-
was finden kdnnen wirden
..., aber leider gibt’s Sie nicht
mehr, weil Uroma nicht mehr
Ihre Uroma ist, weil es Sie ja
nicht mehr gibt ... Warum
schreib’ ich eigentlich noch
furSie?
Scherz beiseite, bei »Zone
Warrior« ist genau das pas-
siert. Die Geeks, gemeine
Bésewichter aus den Tiefen
des Alls (hort, hort!) sind in
verschiedene Zeitzonen der
Erde gereistund haben Erfin-
der und andere Geistes-
gréBen gekidnappt, um die
Erde in das nichttechnisierte
Zeitalter zurlickzuwerfen
(keine Fernseher, keine Ra-
dios, keine Autos und, noch
schlimmer, keine Amigas!).
Waéhrend alles andere nicht
so schlimm waére, ist die Sa-
che mit den Amigas katastro-
phal, also muB ein erfahrener
Kampfer her, der zurlck in
die Zeit reist und den Geeks
die Meinung mittels Blaster
beibringt.
Dies geschieht,indem manin
den jeweiligen Zeitzonen
durch ein Labyrinth lauft, sich
gegen allerhand Getier und

1191 AMIGA DOS

Gegner wehrt, und versucht,
damit der Zeitinvasion Herr
zuwerden.

“Zu den Aufgaben des Zone
Warrior gehért zuerst einmal
das Uberleben!”, so ahnlich
steht's im  beiliegenden
Handheft, Ubrigens in
Deutsch. Anhand einer Sta-
tusanzeige sieht man, wie
gut oder wie schlecht es ei-
nem geht. Da alle Berlhrun-
genmitden Feinden Lebens-
energie abziehen, ist es not-
wendig, so vorsichtig wie
mdglich zu agieren. Drei Le-
ben hat man zur Verfligung,
sowie eine Laserwaffe zur
Verteidigung. Wenn man
Glick hat, findet man an
manchen Stellen “Gesund-
heitstabletten”, die die Ener-
gie unseres Helden wieder
auffrischen.

Zweitens ist es wichtig, die
Entflhrten zu befreien. Dies
geschieht, indem unser Held
an sie herantritt und sie
berihrt. Weiterhin wird der
“Bod” gesucht, ohne den es
keinen technischen Fort-
schrittauf der Erde mehr gibt.
Dieser “Bod" ist hinter einer
Tar versteckt, deren Schlis-
sel auch noch gesucht wer-
denmuB.

Nichtnur
blastern

Sind alle Geiseln befreit, der
“Bod”, was immer er sei,
ebenfalls, hat man noch den
Big-Boss der Geeks zu fin-
den und auszuschalten. Die-
ser befindet sich ebenfalls
hinter einer verschlossenen
Tir, wobei auch hier der pas-
sende Schllissel erst aufzu-
treiben ist. Weil man hier
schnell agieren muB, finden
sich manchmal auch Ge-
schwindigkeits-lcons,  die
aufgenommen werden soll-
ten. Durch [Return] oder [En-
ter] wird dieser Geschwindig-
keitszuwachs eingeschaltet.
Ab und zu findet man auch
Extrawaffen, darunter Mehr-

fach-Laser und Minen. Diese
Waffen werden duch die Ta-
ste [Space] angewahlt
und durch [Feu-
er] betatigt.

Eine besondere
Uberraschung sind
die in jeder Zeitzo-
ne vorkommenden
Waffenkammern der
Geeks. Hier sind drei
SchlieBfacher, die
entweder einen Geek-
Méorder (gar nicht gut),
eine X-Bombe (gut,
weil sie Geek-Befehls-
haber fertigmacht) oder
ein Extraleben (sehr gut)
beinhalten. Was nun wirk-
lich drin ist, gehort
zum Uberraschungs-

ei im Spiel. Wie ge-
sagt, Geek-Mérder
sind miese Gesel-
len...

Wichtige Fundsachen
sind auch Landkarten,
Sie zeigen dem Spieler
die Ebene, aufderersich
befindet und den Weg,
den er zurlickgelegt hat.
Ach ja, da die Gange nur
durch eine Art Transmitter-
Torerreichbar sind, ist so ei-
ne Karte einrichtiger Schatz.
»Zone Warrior« ist auf den
ersten Blick “nur
so ein Baller-
spiel”. Die Grafik
ist nicht beson-

ders hervorste-
chend und auch
sonstkenntmandas

Ganze von irgendwo-
her. Auf den zweiten
Blick hin verdndert

sich die Meinung Uber

das Spiel zusehends.

Hier kommt es doch
nicht nur auf das Ballern
an, sondern auch darauf,
moglichst mit Kdpfchen die
Gegner in der Zeitzone, in
derman sich befindet, zu ent-
fernen. Die Suche nach den
Schliisselnund nachden Ge-
heimrdumen macht die Sa-

che wiederrichtigspannend. | Soung:
]
SpielspaB:
(i)



Hithere, Fansund
Freaks!
Wasmachen denn
so Eure Tripsdurch
die Dungeonsund
andere feindliche
Welten (die echte
mit eingeschlos-
sen)? Lebenshilfe
alaFrau Erika kann
ich Euchzwarnicht
bieten, dafur aber,
dank Eurer tatkraf-
tigen Mithilfe, jede
Menge absolute
Superlberlebens-
hilfen frschwere
Spiele. Im Ubrigen
istesschon echte
Klasse, wasso fur
kartenmdaBige
Perlen aus Euren
Briefen kullern.
Einpaarexzellente
Beispiele dafur
findetlhrinden
diesmonatigen
Spieletips, die
(habtlhresetwa
doch gemerkt?)
inzwischenin
TipClip umgetauft
wurden. Keine
Panik, es geht frotz
neuem Namen
weiterwie bisher,
Undnunreinins
Vergnugen!

CASTLE
MASTER

SahnemaéaBige Karten und

Luderer. Damit sollte das
nicht gerade einfache Ad-
venture keine Probleme
mehrbereiten.
Allgemeines

Aufrechter Gang und fester
Blick sind zwar sehr lablich,
bei diesem Spiel jedoch bes-
ser zu vermeiden, deshalb
ofter mal kriechen und den
Blick schweifen lassen.
Scherben bringen in diesem
Falle ebenfalls kein Gllck.
Kriige und Flaschen also
nichtsinnlos zerschieBen.

In der Kneipe und anderen
moralisch bedenklichen Ein-
richtungen nur solange aus
Flaschen und &hnlichem trin-
ken, bis Zustand “Herkules”
erreicht ist, da sonst wie im
echten Leben ein rapider Ab-
bau der Kondition eintritt.
Kondition kann man eben-
falls in den Hoéhlen verlieren,
wenn man nicht mindestens
im Zustand “Machtig” ist,
wennman sie betritt.

Geister sollten nicht sofort,
sondern erst auf Katakom-
benebene bekampftwerden.
Spezielles

1.Etage

— Speisekammer: durch Ka-
min betretbar

—Sauna: Wasserablassen
— Stall: Schlussel im Pferde-
bauch

— Zauberhitte: Schliissel auf
Stuhllehne

— Glockenturm: Pentakel
durch Gongschlag erreich-
bar

— durch BeschuB der Fahne
istder Geist zu aktivieren

— groBer Stein: nur im Zu-
stand “Herkules” verschieb-
bar

2. Etage

— Hospital: Konditionsge-
winn nur bei schlechtem Zu-
stand

— Bibliothek: bestimmtes
Buch anfassen, damit Stuhl
erscheint. Auf Stuhl setzen:

Drehung zu Raum mit Gold-
brocken

— Schlissel auf Gold-
brocken: auf Stitzen klettern
— GroBer Saal: bei Eintritt
links halten, sonst Absturz-
gefahr

— Toilette: nur entsprechen-
derTeilbenutzbar

3. Etage

—Zimmerleute: Vorsicht, Gift!
— Rumpelkammer: Pentakel
auf zweiter Regalebene, nur
von hinten erreichbar

— Drachenzelle: Geister sind
Augen, Ohren und Zihne
desroten Ungeheuers

— Schiebetir mit vier Knép-
fen: so hinstellen, daB die
vorderen Knopfe gerade er-
reichbar sind. Nach deren
Betatigung schnell zwei
Schritte riickwérts gehenund
sofort die hinteren Knopfe
drlcken

4 Etage

— Kornkammer: Kornberg
wegschaufeln. Truhe mit ent-
sprechendem Schllssel 6ff-
nen, hineinklettern, ducken
und Truhendeckel von innen
schlieBen: runter gehts in
den Schauraum der dritten
Etage.

—  Bricke: draufstellen,
Brlicke schlieBen, um auf
das Kirchendach katapultiert
zuwerden

— Magister: gnadenlos auf
den KopfschieBen, bis er sei-
nen Geist aufgibt

*

SPIRIT OF
ADVENTURE

Der Abenteuergeist hat
von Guido Jenderny ganz
gewaltig Besitz ergriffen.

Die Oberwelt von Lamarge
wurde von ihm bereits kom-
plett durchstreift (ein erster
Erlebnisbericht war ja schon
in der letzten Ausgabe), jetzt
zittert die Unterwelt mit ihren
megamiesen Motzen vor sei-
nem gewaltigen Ansturm.
Fur alle, die noch nicht so
weit vorgedrungen sind, hat
Guido seine Erfahrungen zu-
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sammen- und zur Verfligung
gestellt. Die hier verwendete
Reihenfolge der Orte stellt
den einfachsten L&sungs-
weg dar, den er finden konn-
te.

MOONCITY ist der Aus-
gangspunkt unserer Aben-
teurer. Hier sollten wir uns
erst einmal ein biBchen
“warmspielen”, um Erfahrun-
gen mit den Bewohnern und
Kreaturen zu sammeln.

Das Buch, das uns Corbryn
auf dem Marktplatz fiir funf-
hundert Goldstilicke anbietet,
kénnen wir leider noch nicht
brauchen, da wir die Sprache
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nicht verstehen. Also sparen
wir uns vorerst diese Ausga-
be, genauso wie den Blick in
die Zukunft, den Nerglissar,
der Seher, uns im Kreu-
zungsweg anbietet.

Yakka Deepshaved in der
KlepperstraBe dagegen soll-
te man nach dem “Kopf der
Organisation” fragen. Be-
stehtmandie Vertrauenspri-
fung, indem man “Tibuk” ein-
gibt, sprudelt die Informati-
onsquelle rechtbereitwillig.
Eine Runenkombination er-
halt man, wenn man den Hei-
ler Iftep aus der Tristar Allee
nach Runenfragt.

*{% ffz
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WERIK ist ein Dorf, das im
Sitidosten von Lamarge liegt
und noch im Aufbau begriffen
ist. Es gibt hier zwar nichts
Handfestes, daflr aber ein
paar Informationen zu fin-
den.

In TURMALIN (kleines Dorf
im Stidwesten von Lamarge)
braucht der Ortsvorsteher
Moltano aus der Walden-
buchstraBe unsere Hilfe. Er
bendtigt den Armreif von Bri-
nus, dem Magier.

Bei Arman in der Hafen-
straBe bringen wir den Auf-
enthaltsortdes Magiers in Er-
fahrung. Als wir Brinus in sei-

nem Domizil beehren, emp-
fangt er uns reichlich kihl (ist
auch kein Wunder, weil er
schlieBlich ziemlich tot ist)
und wirkdnnen uns ungestort
mit seinem Armreif bedie-
nen. Moltano freut sich ein
Loch ins Hemd, wenn wirihm
das gewtinschte Teil Uberrei-
chen und belohnt die Aben-
teurer mit Edelsteinen, Gold,
Waffen und einem Festmabhl.
Prost!

Wie die Aufgabe zu |&sen ist,
die es nun in BRATAYA zu
bewdltigen gilt, habt Ihr ja be-
reitsin Ausgabe 10 gelesen.
Danach geht’s auf nach Nor-
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den, nach ELFRAD. Ohne
die beiden Runensteine aus
Brataya ist die hier auf Erfiil-
lung wartende Aufgabe aller-
dings nichtzulésen!

In der Kurzen StraBe gibt es
nur einen einzigen Bewoh-
ner, der unsere Party nicht

132

abweisend behandelt. Auf
die Frage nach unserer Her-
kunft antworten die Helden
(mehr oder minder wahr-
heitsgemaB) mit “Mooncity”,
auf die ndchste Frage mit
“Neriglissar”. Daraufhin gibt
uns der nette Mensch den

Briicke

Rat, doch mal mit Prior, dem
Stadtvorsteher in Kontakt zu
treten. Dieser wohnt in der
Talanaeallee gleich neben
der Kirche. Seine magere
Auskunft Gber unsere Aufga-
be ist mit dem Hinweis ver-
bunden, Olbrecht aufzusu-

chen. Olli wohnt in der Breit-
winkelstraBe und erzéhlt uns
ein biBchen mehr Uber die
Aufgabe: Sechs Runenringe
sind aufzutreiben.

Die Suche beginnt in der Ta-
lanaeallee bei Lapor, der uns
zum “Saal des Todes”
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schickt, der sich in der selben
StraBe befindet. Falls er ver-
schlossen sein sollte, fragt
man im Nachbarhaus bei Ri-
do, dem Totengrdber nach.
Hat man sich vom nicht gera-
de sehr erhebenden Anblick
der =zerstlckelten Leichen
wieder etwas erholt, geht
man zu Tipiman in der Haupt-
straBe, der uns mit einem Ru-
nenring begliickt.

Gegen tausend Goldstlcke
trennt sich Gréfin Mole aus

£

der HerzogstraBe von ihrem
hochherrschaftlichen Runen-
ring.

Das letzte noch benétigte Ex-
emplar besorgen wir uns bei
Kaluso (Inselweg/Ecke
FriedhofstraBe). Sobald wir
dort die Damonen besiegt
haben, die ihn bedrohen,
macht Kaluso uns seinen
Ring zum Geschenk.
Begeben wir uns nun mit un-
seren sechs Ringen zum Ru-
nenhaus in der Fremden-

i

q—O[H*Gelet
Gold- *Krankcn-
klumpen | Jimer
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Gelst
Biblio- r
x thek Argenal

straBBe, haben wir auch das
letzte Ratsel der Oberwelt
gelbst.

Bevor wir die Stadt verlassen
und uns auf den Weg in die
Dungeons der Unterwelt ma-
chen, durchsuchen wir noch
die gar nicht so "leere” Woh-
nung im Laporweg und las-
sen bei Pastininder Breitwin-
kelstraBe ein paar Wertge-
genstande mitgehen.

News Uber die Vorgénge in
der Unterwelt will Guido uns

fi

verraten, sobald er mehr dar-
Uber in Erfahrung gebracht
hat. Was er uns aber jetzt
schon verkinden kann, sind
die Standorte der diversen
Eingdnge indie Unterwelt.

— Segans Turm und das Di-
mensionstor (im Norden der
Berge)

— Rialdos SchloB (stidéstlich
auf Lamarge, unterhalb der
Vulkane)

— Attic Castle (im Waldstlck
stddstlich der Berge)
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Rumpel—-
kammer

Runentempel befinden sich
— In der Wiste (6stlich der
Berge)

—Inden Feldern (westlich der
Berge)

— Im Wald (nérdlich der Ber-
ge)

*

Kummerkasten

Sie kommt spat, aber sie
kommt: die Loésung zu
»SNOOPY «, exclusiv flirden

134

Hotline-Anrufer, dessen Na-
men ich leider nicht verstan-
den habe. Ausprobieren
konnte ich den (etwas seltsa-
men) Lésungsweg allerdings
nicht mehr. LaB’ mich bitte
wissen, ob er stimmt.

Den Futternapf nehmen,
nach rechts gehen und das
Ding Charlie Brown (berrei-
chen. Warten und das Essen
verspeisen. Zur Hiltte gehen,
die Schreibmaschine neh-
men und benutzen. Charlie
Brown den Brief geben. Die

Kekse essen und mit der
Keksdose den Frosch fan-
gen. Den Regenschirm neh-
men, damit unter der Regen-
wolke durchmarschieren und
den Ball nehmen. Den Ball
miteinem Trittin den FluB be-
férdern. Die Miinze aufsam-
meln und damit (iber die Fas-
ser und den Ball hipfen.
AnschlieBend die Minze in
den Brunnen werfen. Wieder
zurlickhupfen, das Katapult
(Schleuder) nehmen und da-
mit die Ballons zersttren. Die

Pumpe nehmen und damit
Lucy’s Plantschbecken auf-
pumpen. Das Becken mit
dem Schlauch fillen und
Lucy mit dem Frosch er-
schrecken, indem man ihn
freilaBt. Das Pferd nehmen
unddamitzum Baum mitdem
Drachen gehen. Mitder Pum-
pe das Pferd aufpumpen. Auf
das Pferd hipfen und den
Drachen einsacken. Mit dem
Drachen begibt man sich zur
Regenwolke und begliickt
damit Charlie Brown. Folgt
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man ihm dann, findet man ei-
nen Schllssel, der zu den
Schulschrénken paBt. Die
Decke, die da drin rumgam-
melt, gibt man Linus und der
Tagware gerettet.

*

Auch OUTRUN ist ein Relikt
aus der Hotline. Leute, bitte,
sagt Eure Namen ein
biBchen deutlicher, damit ich
weiB, wem ich den Tip zu-
kommen lassen solll Wie
dem auch sei, mit “RED BAR-
CHETTA” kommt man an-
geblich in den Cheatmode.
Dann funktionieren auch die
folgenden Tasten:

T — Zeit um jeweils zehn Se-
kundenerhdhen

S—Level liberspringen

B — Level (inclusive Bonus-
punkte) neu starten

Kennt (brigens irgendje-
mand einen Cheat flir das
schon reichlich antike

»NORTHSEAINFERNO«?

*
JAMESPOND

Die Abenteuer des Unter-
wasseragenten ziehen im-
mer weitere Kreise. André
PlaBmeier ist James wie
ein Schatten gefolgt. Hier
nun einige Geheimtips,
querdurchdieLevels.

Die Pfeile auf den Karten
markieren Punkte, an denen

NN A ;*s.-
James 500000 Punkte bezie-
hungsweise ein Extraleben
erhaschen kann, sobald er
dort aus dem Wasser hiipft.
Aber auch an anderen Stel-
len lohnen sich herzhafte
Spriinge in oder (ber ein we-

nigernasses Element. Voral-
leminLevel 2 istdas empfeh-
lenswert (siehe AMIGA DOS
8/91).

Umin Level 8 ein Extraleben
zu ergattern, sollte sich
James von zu Hause den

7
‘
7
>

oA Dy

Helm aus Level 2 besorgen.
Mit ihm schwimmt er durch
den Tunnel in den rechten
Teil der Unterwasserwelt.
Dort angekommen springt er
gleich links aus dem Wasser
und auf das Schiff. Dieses ist

3.5" extern mit allen Extras (versch. Farben) 139,-
mit ON/OFF und Schreibschutzschalter, 6 Monate GARANTIE

5.25" extern mit allen Extras 179,-
mit ON/OFF Schalter, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-2000 incl. Einbaumaterial 119,-
mit passender 32mm Blende, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-500 incl. Einbaumaterial 129,-
mit Floppystromkabel, 6. Monate GARANTIE

Archimedes A 3000 1998,-

32-bit RISC ARM2, 1MB RAM, 4 Millionen instruktionen pro Sekunde

CDTV MULTIMEDIA ‘ 1498,-

Amiga 500, 1IMB RAM, CD ROM Laufwerk ,it 550 MB ;

Profiline 512 Kbyte fiir A-500 ab 29,

Jetzt auch iiber BTX: *MLC#
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dann zwar nicht mehr zu se-
hen, aber James kann sich
dennoch seinen Weg nach
rechts Uber das Schiff bah-

nen, um dort sein Extra-
leben abzuholen. Das
Ganze funktioniert aller-

dings nur, wenn James' Le-
bensenergie noch so gut
wie vollist!

Der Helm ist Ubrigens auch
bei den Unterwasserarbei-
teninLevel 7 sehr nitzlich.

*

136

Kurzund
knackig

Der Klassiker »ROCK’'N’
ROLL«, der gerade auf der
»Highlights  [I-Compilation«
wieder neu aufgelegt worden
ist, hat es Arno Eigenwillig an-
getan. Seine beiden Cheats
wiederum, die er aus der Fish
Disk 431 ausgegraben hat,
habenesmirangetan.

1.Umin einen beliebigen Le-
vel zu gelangen, gibt man als

Name RAINBOW ARTS ein.
Die Reihe mit Nullen, die nun
erscheint, wird durch folgen-
den Code ersetzt:
L1L2XXZ1Z2Z3Z4X X2
fiey
L1istdie Zehnerstelle der Le-
velnummer
L2 ist die Einerstelle der Le-
velnummer
Z1 - Z4 sind Zahlen, die die
Levelnummer ergeben miis-
sen, wenn man sie addiert
2. Will man die fetzigen
Chris-Hllsbeck-Songs mal
alle hintereinander héren,
gibt man COUNTRY ein, um
ins Music-Menu zu gelan-
gen.

*

Wikinger aller Lander, feiert
Marcus Friedrich, Euren Hel-
den. Er hat es als erster ge-
schafft, "\HAGAR« komplett
durchzuspielen. Die Level-
codes will er Euch groBherzi-
gerweise nichtvorenthalten.

2. FEAFGN

3. JVSAMK

4. ASGAPQ

5.UWFXPZ

6.FSXRIC

7.DYAETG

8.WFZILD

*

Marcus Neubauer hat sich in
den amerikanischen Biirger-
krieg gestlrzt. Wer bei
»NORTH & SOUTH« das
Kriegsgllick ein wenig fir die
eigene Seite verbiegen will,
sollte sich einmal die folgen-
den Adressen zu Gemite
fuhren.

Inder Bahnstation

Fiir250 Messer: 00E7E6
Flr250 Angreifer:0112ED
Im Kampf (Blaue Armee)
Pferde: 011286

Soldaten: 011285

Die ersten zwei Zahlenwerte
mussen durch “FF” ersetzt
werden.

Auch sportlich hat Marcus ei-
ne ganze Menge drauf. Die
»CALIFORNIA GAMES«
machen so eine Menge mehr
SpaB.

Die Adresse filr Halfpipe, Foot-
bag und Surfen: (jeweils zirka
vier Minuten Zeit) — C30647
Die ersten zwei Zahlenwerte
mussen hier ebenfalls durch
“FF”ersetztwerden.

*

Keine Lehrlings-, sondern
Meisterarbeit hat Beat Stad-
ler mit seinem »APPREN-
TICE«—Tipabgeliefert.
GUILD (Level5)

SPELLS (Level 8)

DRUID (Level 12)

FAERIE (Level 14)

Und noch eine Hilfe fir
»WINGS OF FURY«-Fans:
Wéhrend des Spiels “COLIN-
WAS” eingeben. Nun kann
man mit “M” unendliche Mu-
nition, “P" unendlich Leben,
“C" die Waffen einstellen und
mit“D” Schaden beheben.

*

Und jetzt noch ein gemeiner
kleiner Trick von André PlaRB-
meier, »lK+« betreffend.
(Nicht getestet!) Wenn man
am Boden liegt, kann man logi-
scherweise keine Hiebe mehr
austeilen und somit auch kei-
ne Punkte mehr machen, was
den Kampf sehr schnell been-
den kann. Schaltet man dann
per SPACE-Taste in den Pau-
senmodus und mit derselben
Taste wieder zuriick, stehen
alle Kampfer wieder auf den
Beinen. Viel Gliick!

*

E. Burger will einen Tip fir
»VOODOO NIGHTMARE«
beisteuern.

Nachts gehen hier ja be-
kanntlich alle energiesau-
genden Mieslinge schlafen.
Da die Zeit auch im Pausen-
modus weiterlauft, kann man
das Game fast komplett
wahrend der relativ sicheren
Nachtzeit durchspielen, und
sich zwischendurch kleine
Kaffeepausengénnen.

*
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lute Chaos, weil niemand
nichts mehr finden kann. Auf
die (durchaus legitime) Fra-
ge: “Hat jemand meine Joy-
sticks gesehen?” kommt
dann regelmaBig eine Ant-
wort wie: “N&, aber das But-
terbrot, das Du letztes Jahr
nicht finden konntest, habe
ich gerade aus dem Rech-
nungsordner gefischt!” Das
sind dann halt so die netten
kleinen Uberraschungen des
Tages...

Und falls ich jemals Logical
wieder finden sollte, werde
ich vielleicht auch die letzten
vierzig Levels noch mei-
stern.

Jirgens kleines Lieblings-
haustier, eine handteller-
groBe Plastikspinne, hat
Claus eben beinahe einen
Herzinfakt verpaBt, weil sie
heute zur Abwechslung mal
lebensecht am Fenster bau-

lay

melt. Claus will sich firchter-
lich rachen! Und was Claus
sagt, das tut Claus auch. Mo-
mentan jedoch schmollt er
erst einmal im Nebenzimmer
vor sich hin und versucht,
dem Prigelprogramm Cobra
beizubringen, was eine
Steuerung ist. Ob’s ihm ge-
lingt?

Ansonsten winkt jetzt ganz
heiB die Kélner Amiga Mes-
se, auf die wir uns schon alle
freuen. LaBt Euch mal

blicken, wenn lhr gerade in
der N&he seid, bisdann, ciao,

Besuchen Sie uns auf der

I
1
1

Daniel Dras (GruB an die alte
Heimat) hat sich mit seinen
Tips den diesmonatigen Hel-
denbonus erspielt. Wer sich
also das Leben etwas leich-
ter machen will, sollte mal die
Karten etwas genauer stu-
dieren. Auf ihnen sind gehei-
me Warps eingetragen, mit-
tels derer man problemlos
von Level 3 nach Level 6, und
von Level 6 nach Level 9
kommt. Keep up the good
work!

AuBerdem findet Daniel, daB
die Zwei-Spieler-Option bei
»LEMMIMGS« immer zu
kurz kommt und will dem ab-
helfen. Lemming-Rettungs-
Teamsaufgepafit!

[JHLDKJCMJ
NHLDIJADMU
HLDIJINEMN
LDIJAJLFMW
DIJIULLGMP
IJANLLDHMM
JINLLDIIMV

NG AWM
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9. JAJHMDIJMX
10. IJHMDIJKMQ
11. NHMDIJALMN
12. HMDIJINMMW
13. MDIJAJLNMP
14. DIJIJLMOMY
15. IJANLMDPMV
16. JINLMDIQMO
17. JAJHLFIBNR
18. IJHLFIJCNK

19. NHLFIJADNX
20. HLFIJINENQ

*

Undwas
gibt’s sonst?
Endlich ist er Uberstanden,
der Umzug in die neuen Re-
daktionsraume. Damit hat
sich der umbaubedingte
Larmpegel zwar auf ein eini-
germaBen ertragliches MaB
reduziert, von gelegentlichen
PreBlufthammersalven mal
abgesehen, statt dessen
aber herrscht jetzt das abso-

Wir zeigen Ihnen:

und ...

Wenn Sie keine Zeit haben, dann rufen Sie uns doch einfach an.
Wir schicken Ihnen unsere neusten Informationen kostenlos zu.

VD 2001 Amiga 24Bit VIDEO-DIGITIZER |
VD 4 Amiga VIDEO-DIGITIZER
VideoCenter-1 PROFI-VIDEO-GENLOCK
VideoCenter-PLUS mit WIPE-Funktionen
MINI-GEN das legendire Anwender-Genlock
AG-5 Genlock Semi-Profi-Genlock
PAINTMASTER 24 Bit Grafik-Software
Amiga-Komplettsysteme

' B B S S

(das verraten wir noch nicht I)

Merkens EDV -

COMPUTER-VIDEO-SYSTEME 1
Fuchstanzstr.6a, 6231 Schwalbach, Tel. 06196/3026
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Matchic

(neu)
Gehirnverbiegen ist bei
»Matchic« angesagt. Ein
komplett mausgesteuertes

Spiel, wie angenehm, keine
lastigen Tastatureingaben,
alles wird per Mausklick erle-
digt. Das Spielprinzip ist

denkbar  ein-
fach:  Jeweils
zwei oder drei
gleichfarbige
Steine missen
nebeneinander
plaziert werden,
nur so lésen sie
sich auf. Durch
finfzig standig
schwieriger und
komplexer wer-
dende Level, im-
mer unter Zeitdruck, geht die
Jagd nach den begehrten
Bonuspunkten. Ganz schén
knifflig! Zum Gltick gibt’s alle
finf Level ein Passwort. Ein
Spiel so recht nach dem Ge-
schmackder Logic-Freaks.

Quelle: Digital Marketing
Preis:ca.35DM

Sinbad

(remake)

Orientalische Marchenwel-
ten werden lebendig in die-
sem (laut Hersteller) interak-
tiven Film. Der Kalif von Da-
maron istdurch einen Zauber
in einen Falken verwandelt
worden. Sein Freund Sind-
bad, der Seefahrer muB nun
nicht nur innerhalb einer be-
stimmten Zeit einen Gegen-
zauberfinden.

138

Zulandund zu See wird eine
groBe Abenteuerwelt durch-
streift. Das schon etwas an-
gegraute Programm ist von
Grafik und Sound her recht
ordentlich, das Gameplay al-
lerdings 148t etwas zu wiin-
schen Ubrig, und wer kein
Zweitlaufwerk besitzt, wird
durch dauernde Disketten-
wechsel genervt.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.35DM

Red Heat

(remake)

Ost-West-Kooperation  auf
der Leinwand wird bei diesem
Drogenfahndungs-Thriller
zelebriert. Vier (zugegebe-
nermalen recht unterschied-
liche) Levels lang darf man
sich mit meist im Rudel auf-
tretenden muskelbepackten
Gangstern rumprigeln und
ballern, was das Zeug halt.
Nebenbei sind noch ein paar
Kistchen aufzusammeln und
das war’s dann auch so ziem-

Conflict
Europe

(remake)

In der Zeit vor der allgemei-
nen Ost-West-Entspannung
und -Abristung ist das 1989
zuerst verdffentlichte Pro-
gramm angesiedelt. Ange-
nommen wird ein Szenario
der nuklearen Aufriistung, in
dem sich die Truppen des in-
zwischen aufgelésten War-
schauer Pakts und der NATO

lich bis zum Show-
down mit dem
Obermotz. Wer
das Programm in
den Amiga ladt,
schaut erst mal
verblUfft: Nur et-
wa ein Drittel des Screens
wird genutzt, flir den Rest
sieht man schwarz. Hat man
da die Filmvorlage etwa ein
biBchen zu wortlich genom-
men, oder sollte das flache
Bild dem flachen Inhalt an-
gepaBt werden. Arnold
Schwarzeneggers priigella-
stiges  Breitwand-Filmepos
auf dem Computer: Der Titel
verspricht mehr Action, als
das Schmalspur-Game halt.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.30DM

zu Beginn eines alles ent-
scheidenden Dritten Welt-
kriegs gegenlberstehen.
Fiinf mdgliche Konfliktfalle
mit recht unterschiedlichen
Ausgangspositionen stehen
zur Wahl. Ein spartanisch
ausgelegtes Programm fiir
Leute, die gern wissen wol-
len, wie die Welt aussehen
kénnte, wenn die Vernunft
nichtgesiegthatte.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.35DM
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Kostenlose Programmlnfo

anfordern!

10.02{13040505,07,08,091A1

124 SGM
Statistik-Grafik-Manager
ISBN 3-86084-124-6

139 Intromaker
ISBN 3-86084-139-4
Mehr als 30 verschiedene Bootblock-

intros kénnen erstellt werden, mit je-
weils diversen Zusatzeffekten. Indivi-
dueller Text, verschiedene Scrolling-

Auf einfache Art und Weise konnen
Sie mit SGM Statistik- und Prasen-
tationsgrafiken erstellen: Balken-,

Arten, IFF-Grafiken kénnen geladen
werden, Musikeinbindung, ...! Erstel-
len auch Sie verbliiffende Effekte in
wenigen Sekunden!
Super-Animationen!

Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken.
Diese Grafiken konnen ausgedruckt
oder im IFF-Format weiterbearbeitet
werden. DM 49,-
DM 49,-

Nr.131 UbersetzE

ISBN 3-86084-131-9

Mit dem Programm UbersetzE kén-
nen Sie problemlos englische Texte
ins Deutsche ibersetzen. UbersetzE
verarbeitet problemlos Texte beliebi-
ger Lénge und ist dank des umfang-
reichen mitgelieferten Worterbuches
enorm leistungsfahig. Natirlich sind
die Ubersetzten Stiicke nicht gram-
matikalisch fehlerfrei, aber der Sinn
bleibt doch erhalten. Das Worterbuch
ist problemlos selbst erweiterbar und
der registrierte Kunde wird tber Up-

dates informiert! Selbstverstandlich
liefern wir UbersetzE mit umfangrei-
cher deutscher Dokumentation aus!

Nr.150 Nostradamus
ISBN 3-86084-150-5
NOSTRADAMUS ist ein professionel-

DM 29,- o5 deutsches Programm zur Horos-

koperstellung auf wissenschatftlich
fundierter Basis. Es besticht durch
seine einzigartige Benutzeroberflache
und erméglicht es auch dem Horo-
skop-Laien, komplizierte Berechnun-
gen ohne Grundlagenkenntnisse
durchzuflhren. Es beinhaltet Stan-
dard-, Chinesische- und Runen-
horoskope. Alle Horoskepe kénnen
Uber Drucker ausgedruckt werden.
Fir alle Amiga-Modelle geeignet!

DM 89,-

140 Supergrips
Ein Quiz-Spiel flr 1-4 Spieler mit
weit Uber 1000 Fragen zu 16 ver-

104 Haushaltsbuch
ISBN 3-86084-104-1
Komplettlosung zur Verwaltung lhrer pri-
vaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch
fiir Computer-Neulinge geeignet. Unter-
stitzung durch Demo-Dateien, frei von

buchhalterischen Fachausdriicken, Funk-

tienstiberblick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilan-
zen, 40 freidefinierbare Konten, Such-
routinen, doppelte Buchfihrung, Filter-

funktionen, Jahresiibertrag, Mausunterst..
DM 98,-

. {1 MB).

Nr. 151 DiskLab
ISBN 3-86084-151-3
DiskLab ist ein Programm, mit dem
Sie Kopierschutzmechanismen an-
alysieren und entfernen kénnen. Mit
DiskLab kénnen Sie ven allen Még-
lichkeiten des Diskcontrollers Ge-
brauch machen und dabei Disketten
auch auf der untersten Ebene mani-
pulieren. Die Erstellung eines eigen-
en Kopierschutzes sowie das Ent-
schlisseln von Fremdformaten ist
ebenfalls moglich. DiskLab ist voll-
kommen mausgesteuert. DM 69,-

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbiicher

JE

SEFAN OSOWSKI

Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung

D - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33

Tel. 02 01/ 78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

Versandkosteninland:
Versandkosten Ausiand: DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme

SCHNELLVERSAND

157 KontenManager

ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur
privaten Buchhaltung und Girokonto-
verwaltung. Sie kénnen dieses Pro-
gramm ohne buchhalterische Vor-
kenntnisse voll nutzen und zusatzlich
sind grafische Auswertungen inte-
griert! DM 49,-

158 Professional-Titler
ISBN 3-86084-158-0

Ein professicnelles Video-Titel-Pro-
gramm fiir die Commodore-Amiga-
Familie. Professional Titler verfigt
tiber mehr als 20 Uberblend-Funk-
tionen und ist trotz seiner Funktions-
vielfalt einfach zu bedienen. DM €9,-

schiedenen Themenbereichen! Mit
dem mitgelieferten Editor kdnnen
eigene Fragen erstellt werden.

DM 49,-

164 Label-Designer
ISBN 3-86084-164-5

= i 3,5"-Disketten. Text und Grafik ko
142 Master-Adress werden! Leicht bedienbar und flex
ISBN 3-86084-142-4
Eine komfortable deutsche Ad-
ressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und
Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck.

DM 29,- Erkennt

175 AMopoly

Nr.159 PPrint DTP
PPrint ist ein DTP-Programm fiir den Heimbereich, Sportvereine, private Drucksachen, ... . Mit PPrint kénnen Sie Text & Gratik
beliebig mischen und millimetergenaue Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint konnen Sie bis zu 1024 x 1024 Punkte groBe Druck-
werke erstellen, mit einer maximalen AusdruckgréBe von 1m x 1m. 16 bzw. 32 Farben sind gleichzeitig darstellbar und sowohl
LoRes als auch HiRes und Interlace werden unterstiitzt. Das Programm arbeitet nach dem WYSIWIG-Prinzip, ist vollkommen
mausgesteuert und multitaskingfahig! Zur Bildverarbeitung ist ein Grafikeditor und ein Farbanpasser integriert. Es besteht die
Méglichkeit zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusétzlich liefern wir 4 Disketten mit Klein-Grafiken aus!

Label-Designer erstellt professionelle Etiketten fur

ISBN 3-86084-159-9

nnen gemischt
ibel! DM 49,-

165 Master-Virus-Killer V2.2
ISBN 3-86084-165-3

und vernichtet mehr als 158 Boot- und

Linkviren! MVK wird standig erweitert und ist leicht
bedienbar! Top-Hit!

DM 49,-

147 Amiga-Chart-Analyse
ISBN 3-86084-147-5

Ein leistungsfahiges Aktien-,
Optionsschein- und Indexverwal-
tungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit
aktuellen Kursdaten auf 2 Disketten

zusammen ausgeliefert! DM 69,-

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brettspielklassi-

kers flir bis zu 4 Spieler. Der Computer kann beliebig

viele Gegner ibernehmen! Garantiert langer SpielspaB!
DM 39,-

174 AdvancE
ISBN 3-86084-174-2
Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit sehr
guter Benutzeroberflache, Erweiterungsmaglichkeiten
und leistungsstarken Abfrageroutinen. Umfangreicher
Grundwortschatz! DM 39,-

DM 99,-

Schatztruhe
Produkte

erhalten Sie im
gut  sortierten

Computerhandel
Buchhandel

und in
Karstadt
Softwaretheken




lay

Freeware x Shareware x Public Domain x Freeware %

Farbiges Rl

Asteroids

Quelle:
AMIGADOSFD_11-91

eder von uns kennt sicher-

lich noch das Shareware-
Spiel »WERNER FLASCH-
BIER«. Kein anderer als der
Programmierer von eben ge-
nanntem Spiel hat ein neues
Glanzstlick geschaffen. Die
Idee zum Spiel (wie auch bei
Werner) ist zwar uralt, tut
dem Spieltrieb jedoch nichts
an. Gerade die hundertpro-
zentige Umsetzung der alten
Spielidee aufdem Amiga |aBt
wie auch schon bei »WER-
NER« sehr viel SpaB auf-
kommen.
Nach Einlegen der Diskette
wird ein Bootlader dazu ver-
anlaBt, ein kurzes Intro zu la-
den. Dies zeigt an, wer sich
an diesem Programm ver-
dient gemacht hat. Das Kiir-
zel JPN stehtfir den (Amiga-)
Meister Kris Schulte aus Kai-
serslautern, der eigentlich al-
les an dem Spiel selbst ge-
macht hat. Grafik, Sounds,
Muzaks und schlichtweg die
ganze Programmierung des
Games. Anfangs wird ausge-

140

wahlt, ob man sich allei-
ne oderzu zweitgegen
die Asteroiden und
Ufos verteidigen
mochte. Wahlweise
kann Uber die Tasta-
tur (sehrempfehlens-
wert) oder Joystick
inPort 2 gespielt
werden. Das Spiel-
feldlauftaufeinem
Overscan-Bild-
schirm, das heiBt,
esgibtkeinerlei
Randerund
Spielbegren-
zungen.

Ballern,
ballern,
ballern!

Sinn und Zweck des Spiels
ist es, alle herumfliegenden
Asteroiden (Steine) mitunse-
rem tollen Raumgleiter
(DREIECK) zu zerschieBen.
Leider l6sen sich die Astero-
iden nicht bei jedem SchuB
auf. Vielmehr teilen sich die-
se nach einem Treffer in zwei
halb so groBe Steine. Erst
wenn diese Steine relativ
klein geworden sind, teilen
sie sich nicht mehr und I6sen
sich auf. Man muB also gut
zielen und schon gehérig
drauflosballern. Gelegentlich
kommtdenn auch ein kleines
oder groBeres Ufo des We-
ges, umuns nach dem Leben
(oder einem von den drei
Raumschiffen) zu trachten.
Das AbschieBen dieser — wie
fliegende Untertassen aus-
sehenden — UFOs beschert
uns aber viele Punkte. Wenn
man langere Zeit spielen
mdchte, sind diese Punkte
unbedingt notwendig. Alle
zehntausend Punkte erhélt
man ein Extra-Schiff. Zu An-
fang erscheinen vier Astero-
iden auf dem Spielfeld. Im
nachsten Level sind es deren

schon sechs. Die Asteroiden
fliegen mit unterschiedlicher
Geschwindigkeit (ber den
Screen. Falls man sich be-
droht sieht und einen heran-
fliegenden Stein nicht zer-
schieBen kann, hilft nur noch
die Hyperspace-Taste. Sie
teleportiert uns per Zufalls-
funktion auf eine andere Stel-
le im Spielfeld. Diese wird al-
lerdings auch sehr oft
bendtigt, da doch einiges auf
dem Spielfeld los ist. Die
Steuerung des Raumschiffs
folgt den physikalischen Ge-
setzen von Masse und Trag-
heit im Weltraum. Wenn der
Raumgleiter in Bewegung
ist, kann man ihn nur durch
Gegensteuern wieder brem-
sen. Dazu kann man seinen
Raumgleiter nach links und

rechts drehen und per
“THRUST”  Raketenschub
nachvorne geben.

Injede
Richfung

Das Raumschiff, die Ufos
und Asteroiden bewegen
sich in alle nur denkbaren
Richtungen auf dem Spiel-
feld. Laut Programmierer sol-
len dies 64 Richtun-
gen sein. Dies wird
beim Spielen auch
deutlich, denn es be-
wegt sich alles sehr
flissig. Alleine das
Beherrschen der intel-
ligenten Steuerung be-
darf einiger Ubung.
Aber gerade dieses
Schwereverhalten macht
dieses Game so interes-
sant. Die Grafik ist sehr
spéarlich. Dies war bei einer
Umsetzung aus dem Jahre
1979 eigentlich auch nicht
anders zu erwarten. Gerade
mal zwei Farben (mono-
chrom) sind vorhanden.
Dafiir ist es komplett mit Vek-
torgrafik programmiert, und

die Sprites bewegen sich
meist viel zu schnell (iber den
Bildschirm als einem lieb und
recht ist. Der Sound ist auf
feuer-, explosions- und sire-
nenartige  Ufo-Gerdusche
beschrénkt. Nervlich bela-
stend wirkt sich der immer
schneller werdende Begleit-
ton (Wirklich nur ein Ton!)
wahrend des Spiels aus.
Aber bei »Asteroids« sollte
wirklich nur die Spielbarkeit
entscheidend sein, und die
istvorzliglichumgesetzt wor-
den. Der Programmierer er-
bittet als Shareware-Regi-
stration ein paar Mark, Dis-
ketten, Stickers oder Poster
als Spende und verbietet je-
dem Handler, dieses Pro-
gramm mit mehr als flinf DM
Kopiergebiihren zu verkau-
fen. Leider sieht sich der Pro-
grammierer dazu gezwun-
gen, da verschiedene Hand-
ler sein Program »WERNER
FLASCHBIER« zu héheren
Preisen als die damalige Re-
gistrationsgebihr  verkauf-
ten. Ein Ballerspiel zum klei-
nen Preis. 4

Siegfried Rings (vb)
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BGute Zeiten

sembler-Programmierer

ASM__One — die Komplettlosung

»ASM__One« ist das komplette Assembler-Paket fiir Profi-Programmierer
und die, die es werden wollen. »ASM-One« ist alles in einem:

dsen, Sowce: Get Asune V1.3 B fure Gruchalsen, Sowce; Gettingstariel = m adsen, Sowce: GettingStavted,S Ei;m |
i% BEs ol Pl BibALEss - ii'ﬂngi Ef I
g ACTIVATE =z 5888811 2: EB80RRRE
ﬁ o i Closedown RAGTRAE E 88018088 H lmim
E JEenmane Open wp systen structures Moennoe T, 2 ek nsi “jlga
4 STARTUP: S e L. -
;% ;giil FA! STACK  Save stack pointer if an ervor : E;; gi !!i
;: L o D ieten startup routine & ﬁ ilgii
i i L s b
E g W B-1,00 i Set ok value i=== Flace yowr nain routine here -—- ﬁl
i ? ] Hin £ 63 mip Libisk ii: 3=== An #rvon has occured --- BILL WLIADM | pibeagln mielles % Siein
by i :a:m' B Uumu: . : (LooPL: BSR.L  KEVB GETKEY  ; Get a keypression L
!! ﬁ ﬁ eé :ﬂ:&“‘ A mm‘%:i. ERROR_STACK A7 § Restore old stackpuinter EE 'méi fﬂu!ﬁ:ﬁ -
ai T fee W ! i:‘h:n”%’n L wain routine gﬁ,; CLOSEDONN 1 Closedown
i } 8 B2 A3 “Bs. 8B . Peceneek Close down systen structires iemnannae: BR:
Monitor: Er enthilt Disassem- Editor: Er enthilt alles das, was von Debugger: Schnelle und sichere
blierung, Hexdump, ASCII-Dump, einem guten Editor erwartet wird: Debugging-Funktionen wie One-Step,
Markier-Funktionen. Blockoperationen, Suchen und Er- Step n, RUN, EDIT Registers, Watch
setzen, Markierungen und Sprung- und Jump-Funktionen.
positionen, Makros. Dazu ist der Editor
noch superschnell.
Alle diese ASM__One-Programmteile sind per Maus iiber Best.-Nr.: 2998
Menii oder durch Tastenkombinationen erreichbar!
Das ist aber noch nicht alles. »ASM__One« assembliert seine ‘ﬁ:ﬁ; gig"ﬂ(ggrzgng&%‘%S;?;Eignpfgg'g"é!t) s iiibinidis:
Quellcodes in einer unglaublichen Geschwindigkeit, arbeitet B i e
mit Includes und ist kompatibel zu » ALINK« und »BLINK«, Inland: Ausland:
. . . Einzelpreis 139,- DM Einzelpreis 139,— DM
Sollte Thr Rechner trotzdem einmal einen Guru melden, so ist zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
»ASM__Onex« iiber den Level__7-Interrupt wieder aufrufbar. — Endpreis 143,- DM Endpreis 145,— DM

Ein Freezer mit Reset-Taste oder ein kleiner Schalter am Pro-
zessorport wirken Wunder.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege %



Shang-
haill

»Dragon’s Eye«
istder Untertitel
dieses Nachfol-
geprogramms
von ACTIVI-
SIONsfrihe-
rem Super-

hit. Spiel-

steine, diein
mehreren Lagen
Ubereinander ge-
stapeltsind, mis-
senpaarweise ab-
geraumtwerden,
bisder Screen
leeristunddas
darunterver-
steckte Bild
freiliegt, bezie-
hungsweise

bis nichts
mehrgeht.
DerMah-
Jongg-Ab-
legerglanztdurch
Animationen,
Sound-Effekte und
ebendas“Dra-
chenauge”, ei-
nem Spielim
Spiel,andem
sich nurwahre
Meister versu-
chendiirfen.
Ein Editorer-
laubtdasEr-
stellen eige-
ner Spiel-
felder.

pa Baby Jo

InvasionderBa-
bys. Nach Nathan
macht nun Baby

Joim Auftrag
von LORICIEL
die Amigabild-

schirme unsi-
cher. Jo hat
wahrend ei-
nes Spazier-
gangsseine
Mamiverlo-

ren undsuchtsich

sha!
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nun plattformmaBig den Heim-
weg. Viele Gegner und Hin-
dernisse machen dieses Vor-
haben zu einem wahren Hir-
denlauf. Vier riesige Levels
missen, immer auf der Suche
nach EBbarem, frischen Win-
deln und Milchflaschen durch-
streift werden. Geheime R&u-
me und Gange gilt es zu ent-
decken, spuckenden Blumen,
angriffslustigen Bienen und
vor allem Feuer aus dem Weg
zugehen. Originelle Ideen, die
wirklich hibschen Grafiken
und der niedliche Sound kénn-
ten diesem Game einen Spit-
zenplatz erobern.

The
Simpsons

Mit »Bart vs The Space Mu-
tants« kommt eine weitere
Comicstrip-Versoftung  auf
den Amiga. Ein scrollendes
Plattformspiel hat OCEAN
aus dem gleichnamigen Car-
toon gemacht. Bart und der
Rest der Simpson-Bande
darf schleimigen, auBerirdi-
schen Monstern mit Hilfe von
Rdéntgenbrillen und Spraydo-
sen einen Strich durch ihre
Erderoberungspldane  ma-
chen. Ob die schrillen, in
Amerika duBerst popularen
Figuren auch in Europa ein
Hit werden, muB abgewartet
werden.

MegaTwins

Frohliches
Schwert-
schwingen
istbeidie-
sem Produkt
von
U.S.GOLDan-
gesagt. Zwei
kleine Muskel-
mann-Prinzen
rachensich sechs
Levelslangganz
flrchterlichanden
bésen Monstern,
dieihrfriedliches

Heimatland Uberfallen und
unterworfen haben. Die Au-
tomatenumsetzung erschien
bei erstem Anspielen recht
gut gelungen, besonders die
abwechslungsreichen Szena-
rien an Land, unter Wasser
und sogar in den Wolken
wuBtenzu liberzeugen.

Lord of
the Rings

Der erste Teil der von IN-
TERPLAY/ELECTRONIC
ARTS als Trilogie konzipier-
ten Middle-Earth-Saga von
J.R.R.Tolkien soll nun end-
lich im November auch fiir
den Amiga erscheinen. Das
als Rollenspiel ausgelegte
Programm wird mit einer
Point-and-Click-Steuerung
durch lcons ausgeristet
sein. Das Hauptgewicht soll
zwar auf Denk- und Suchak-
tionen liegen, trotzdem kom-
men auch handfeste Priige-
leien nicht zu kurz, da es im
Hobbitland von Orcs, Wargs
und all den anderen fiesen
Charakteren nur so wimmelt,
die Tolkien-Leser aus “The
Fellowship of the Ring” be-
reits kennen und Nichtleser
kennen- und liebenlernen
werden.  Sieben riesige

Landschaften warten darauf,
auf der Suche nach dem “Ei-
nen Ring” durchstreift zu
werden.
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Godfather

U.5.GOLDhat sich die Rech-
te an einer weiteren Filmum-
setzung gesichert. Aus den
drei Teilen des Kinobestsel-
lers wurde ein Multilevel-Ac-
tiongame gebastelt, das es
an Spannung und Ballerei mit
dem Original aufnehmen
kénnen soll. Ihr besonderes
Augenmerk haben die Pro-
duzenten dieses Werkes da-
bei auf die Grafik gerichtet,
deren Konzept ungeahnte
Dimensionen angenommen
hat.

Das Resultat kann sich se-
hen lassen, wenn die ersten
Bilder wirklich reprasentativ
sind.

Adrenalynn

FuBballfreunde, aufgepaBt!
Eine &uBerst futuristische
Variante dieses Balltreter-
spiels bringen EXPONEN-
TIA/LORICIEL ins Rollen.
Zwei gemischte Teams, die
aus je einem Menschen und
einem Roboter bestehen,
milssen bei dieser rasanten
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“FuBballsimulation”  einen
Ball ins gegnerische Tor
bugsieren. Jede Menge Hin-
dernisse auf dem Spielfeld,
aber auch hilfreiche bezie-
hungsweise bosartige Extras
sorgen fir Tempo und Span-
nung bei diesem Hektik er-
zeugenden Game.

Bushbuck

Lernsoftware, die ihre Inhal-
te spielerisch versteckt dar-
bietet, will ACTIVISION mit
diesem Adventure vorstel-
len. Das im Jahr 2010 ange-
siedelte Denk- und Sammel-
spiel, in dessen Verlauf man
seltene Kunstgegenstande
zusammentragen muB, fihrt
durch die ganze Welt. Immer
auf der Hut vor einem zahen
Konkurrenten wollen Hin-
weise gefunden und inter-
pretiert und unbekannte Or-
te erforscht werden, um
letztendlich beim groBen
“Questival” bestehen zu
kénnen.

Und ganz nebenbei erfahrt
der Spieler viele interessan-
te Details lber Geographie,
fremde Lander, Stadte und
Kulturen.

Kengilon

SOFT-
WARE
2000s
kleine Ku-
gelmonster
kehren
zurtick. Wie
bereits bei
ihremersten
Auftritt ver-
edelndie Ken-
gisauchhierein
altes Spielprin-
zipundversehen
esmitneuen Re-
geln. Diesmal
tummelnsichdie
kleinen Knuddels
aufeinemHalma-
dhnlichen Brett bei
ihrer Lieblingsbe-

Previews

schaftigung: Leute
rumschubsen.
Bedenkzeitund
Spiellange sind
einstellbar. Bis zu
vier Mitspieler
kénnen sich bei
diesem fréh-
lichen Hupf-
spielchen
vergnlgen.

Blues
Brothers

EinJump'n’ Run mit
denunverkenn-
baren Charakte-
renausdem
gleichnamigen
Filmwird TITUS
innachster
Zukunft auf

den Markt
bringen.
Insechs
abwechs-
lungsreich
gestaltetenund
einfachriesigen
Levels missendie
beiden Jungsdie
Instrumente
zusammen-
suchen, die siefir
ihr Abschieds-
konzertbenoti-
gen. Die diebi-
schen Mieslin-

ge, diediese
Levels bevdl-

kern, lassen
sichihre Beu-

te natdrlich nichtso
ohne weiteres wie-
derabnehmen, so
dafBreichlich Action
angesagtist. Zu-
sammen mitder
vom Film adap-
tierten Musik
diurftedas Game
beiguter Um-
setzung be-
stimmtLaune
machen.

Go,
dfo;he“ - =
GfleQ,n de
Nter

B
lues Brofhers

Ke”Q'”On

u]

(ah)
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Shoppys Tips von A - Z
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Einkaufsfuhrer

BN cD GmbH, Dammweg 15, 2800 Bremen 1, Tel.: 0421/343131
Aeon Verlag&Studio, Tel.: 06181-23525

A&L AG, Déaderiz 61, CH-2540 Grenchen, Schweiz,
Tel.: (0041) 065/520311

ALPHA 2000 GmbH, Wasgaustr. 34, 6230 Frankfurt/M.-Hochst,
Tel.: 069/300015+16

amigaOberland, Hohenwaldstr. 26, 6374 Steinbach,
Tel.: 06171/71846

B:] 1, Westwall 4, 4270 Dorsten, Tel.: 02362/42991-42925

Bittner, Wilh.-v.-Ketteler-Str. 5, 6707 Schifferstadt,
Tel.: 06235/1070

Bomico, Am Stidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 06107/62067

BSC Bliroautomation, Lerchenstr. 5, 8000 Miinchen 50,
Tel.: 089/357130-0

-Data, Hohenwarter Str. 6, 8068 Pfatfenhofen,
Tel.: 08441/6145

CombData, Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel.: 0511/326736

Commodore Biromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38,
6000 Frankfurt 1, Tel.: 069/6638-0

CompuStore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frankfurt 1,
Tel.: 069/567399

Compy Shop, Missundestr. 48, 4600 Dortmund,
Tel.: 0231/818023

CRP Koruk, Fritz-Arnold-Str. 23, 7750 Konstanz,
Tel.: 07531/56265

CSV Riegert GmbH, Géartnerstr. 4, 7320 Géppingen,
Tel.: 07161/13591

-}] elta Konzept GmbH, Bdsinghovener Str. 98, 4005 Meerbusch,
Tel.: 02159/81007

Demonware, Strahlenburger Str. 125, 6050 Offenbach,
Tel.: 069/8004703

Dreyer Automationssysteme, An der Bornau 3,
3060 Stadthagen, Tel.: 05721/72360

DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden-
Auringen, Tel.: 06127/4065

BN chizeit, Friedensallee 14-16, 2000 Hamburg 50,
Tel.: 040/3905811

ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92a,
8000 Miinchen 80,

ETS, Tel.: 08124/7677

European Software Distributors, 5223 Niimbrecht-Oberbech Uz
Tel.: 02262/5898

BN sk, schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern, Tel.: 0631/66011

m Tl GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel,
Tel.: 06171/73048-9

-Il K Computer, Bonner Str 37, 5000 Kéln 1,
Tel.: 0221/311606
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HS&Y OHG, Classen-Kappelmann-Sir. 24,
5000 KélIn 41, Tel.: 0221-404078

in Tech, Ampertal 8, 8049 Unterbrugg/Fahrenzhausen,
Tel.: 08133/2044-5

Joystick, Liibecker Str 82, 2000 Hamburg 76,
Tel.: 040/25(1)4592 :

BN ingsoft, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 0241/152051

eisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bdnen,
Tel.- 02383/690

B ac soft, WilhelmstraBe 33, 4600 Dortmund 1,
Tel.: 0231/161817

M.A.S.T, Theodor-Heuss-Ring 19-21, 5000 Kéln 1,
Tel.: 0221/7710918

Merkens EDV, Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwalbach,
Tel.: 06196/3026

MVC, Hammerstr 103, 4730 Ahlen, Tel.: 02382/2503

-II EC Deutschland GmbH, Klausenbergerstr. 4,
8000 Munchen 80, Tel.: 089/93006-0

Hardware Design Neuroth, Postfach 525, 4250 Bottrop,
Tel.: 02041/20424

@] MEGA Datentechnik, Junkerstr. 2, 2900 Oldenburg,
Tel.: 0441/82257

-i BC, Peter Biet, Dietershausener Str. 28, 6409 Dipperz,
Tel.: 06657/8606

Pro-Computer, Schlager-&-Eisen-Str. 46, 4352 Herten,
Tel.: 02366/55176

protar Elektronik GmbH, Alt-Moabit 91d, 1000 Berlin 21,
Tel.: 030/3912002

Pulsar, Erlanger Str. 8-10, 5000 Kdln 91,
Tel.: 0221/873359

-] eLINE, Konigstr. 55, 3000 Hannover 1,
Tel.: 0511/315834/344521

Rushware, Hochweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: 02101/6070

B erafin Software, Messerschmidtg. 40/1, A-1180 Wien,
Osterreich, Tel.: (0043) 01/4700525

Softgold GmbH, (Rainbow Arts), Daimlerstr. 10, 4044 Kaarst 2,
Tel.: 02101/66020

Software 2000, Libecker Str. 10, 2320 Plon, Tel.: 04522/1379
humm, Cheruskerstr. 21, 7036 Schonaich, Tel.: 07031/52664
TKR, Projensdorfer Str. 14, 2300 Kiel 1, Tel.:0431/337881

BY] nited Software, Postfach 2351, 4835 Rietberg,
Tel.: 05244/40820

ortex, Falterstr. 51-53, 7101 Flein, Tel.: 07131/5972-0

B"] ALLASCH & WITTE GmbH, Postfach 1025,
8000 Miinchen 81, Tel.: 089/938224

Wiegand Video Datensysteme, Palmersdorfer Hof 11-19,
5040 Briihl, Tel.: 02232/45028

WordPerfect GmbH, Frankfurter Str. 21-25, 6236 Eschborn,
Tel.: 06196/904-01
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Der Bundesgesuncheitsminister: Rauchen geféhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch giner Zigarette dieser Marke enthdlt: 09 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).




Eine gute Schnittstell
laf3t sich durch nichts ersé

[Amicazest |Das Problem ist jedem bekannt:
Ser guxt .

Friher oder spater

Schnittstellen miUssen alle Datenibertra-

gungsformate und -protokolle und das

Multifacecard

10 2 GESAMT-
1 URTEIL
von 12 AUSGABE 0991

Peripherie-Gerate
Schnittstellen am AMIGA®

Um das eine zu benutzen, muf3

hat man mehr serial-device unterstitzen, also kom-

als patibel sein; -die parallelen
Schnittstellen missen zu
Port und Device kom-

Zumindest fir den seriellen Port muf3 dann

man das andere ausstecken usw. patibel sein; fir Mail-
boxen, Laser, Scanner,
eine Schnittstellenerweiterung her. Doch Plotter, Modems, Vernetz-
Vorsicht: Von einer Erweiterung, wie z.B. ungen und vieles mehr muB sie

der MULTIFACECARD2, kann man deutlich

geeignet sein. Zugegeben — im Prinzip
mehr verlangen als von einer Dreifach-  { ist die MumFACECARD2 nichts anderes als
steckdose. Namlich: -volle AMIGA®- Kompa-
tibilitat (fir den A2000/ 2500/3000);
-2 parallele und 2 serielle Schnittstellen; -
Multitasking (wichtig bei Mailboxen); -hohe
Ubertragungsraten (serielle Schnittstelle:

stufenlos bis 57600 Baud);

kdose. Aber eben nur im
Prinzip. Darum la »auch nicht so

leicht ersetzen.

MuLTIFACECARD2

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 398,-

-die seriellen

bsc - When good ideas become reality!

OKkTAGON500

SCSI-2-Kontroller fir A500 zum Betrieb
verschiedener Units (z.B.: Festplatte etc.).

Unverb.Preisempf. DM 538,-
bzw. z.B. mit 45MB-Fuijitsu: DM 999 ,-
PICTUREMANAGER

Schnittplatzprogramm fir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPaintll™, Video Scape3D™,
TurboSilver™,Sculpt4D™, Imagine™

Unverb.Preisempf.: DM 238 -

MEMORYMASTER

Speichererweiterung fiir den A2000/3000,
halbe Baulénge, 4MBit-Bausteine, Ausbau-
stufen: 2, 4, 6 oder BMB. Testprogramm.

Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 378,-

TorScaN

Die neuve Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des Amiga®-Grafik-
Anwenders.

Unverb.Preisempf.: DM 598 -

AmicALoADSFASTER3

SCSI-2-Kontroller mit Festplatte, die iber-
greifende Massen-Speicher-Llésung fir
A2000/3000. Unverb.Preisempf.

z.B. mit 52MB - Quantum DM 1.117,-

THI Tools

Software Paket mit Hochleistungs-BackUp filr
den leichten und sicheren Umgang mit
Daten, Dateien und dem AMIGA®-Betriebs-
system. Unverb.Preisempf.: DM 98,-

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin, (OM Computer, 030/
219093021000 Berlin 65, HD - Computer, 030,/4657028#1000 Berlin 15, P C C, 030/883770721000 Berlin 19, S & M Flektronik GbR mbH,
030/3218351 *1000 Berlin 44, W & L - Computer Gbr, 030/62273712000 Hamburg 76, Joysfick GmbH, 040/25145 92¢2060 Bad
Oldesloe, Joél Datentechnik, 04531/152192400 Libeck 1, Joysfick GmbH , 0451/705145 #2800 Bremen 1, ECS GmbH, 0421/611430
©2802 Ottersherg 1, Dodenhof GmbH, 04297/343303000 Honnover 1, ComData, 0511/9904230#3000 Honnover, DART,
0511/85826003000 Honnover], HD - Computer, 0511/8094484#3070 Nienburg, Text & Data, 05021/5416#3181 Rihen, ADC - Andreo
Dohm, 05367/1235¢3300 Bmunsc'lwelg BBM Datensystem Gbr, 0531/728443578 Schwalmstadt, Treyso — Zebra Grofikservice,
06691/2343724500 Dortmund, MAC-Soft, 0231/1618174630 Bu(hum multi-RAK, 0234/795278¢5100 Aachen, Software Corner,
0241/53313195300 Bonn 1, Arizo Elektronik, 0228/66213505603 Wulfruth Rainbowdota Gbr, 02058/136626000 Frankfurt 1, GII
Software Boutique, G69/233561'b370 Oberursel, GTI Home Computer Centre, 06171/730 487039 Weil, Unger & Schumm,
07157 /6248198000 Minchen 70, Computer Comer, 089/714439598000 Miinchen, HAL, 089,/874 0548000 Miinchen 80, Modl Plus Foto,
089,/480165098031 Gilching, Miky Wenngatz, 08105/245408098 Pfuffing, ADS GmbH, 08935/452968480 Weiden/Obf., Huslelechionic,
0941 /350518541 Rohr-Regelsbach, Werbeverlag Esser, 09122/82563#8700 Wirzburg, AmTek 6.Schneider, 0931/88712408700 Wirzburg,
Top3 Markt, 0931/93012e8858 Nevburg/Donau, Donausoft, 08431/49798#8870 Ginzburg, Amiga-Shop-Giinzburg, 08221,/8122#8900
Augsburg, Wilhelm Ziegler, 0821/814453. eDistributor Schweiz: 2502 Biel, Swisoft AG, 032,/231833 eee Weitere Handler und Informationen
bekommen Sie direkt von uns. »e® Hiindler Anfragen / Dealer inguiries: bsc biiroautomation AG » P1.40 03 68 » 8000 Miinchen 40

bsc biroautomation AG
Miinchen
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